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üeinicio 


B ienvenido, un mes más, a Micro manía. Aúna renovada Mic romanía, como 
ya has podido comprobar. ¿Sorprendido? Esperamos que sí, y que los cambios 
que vas a descubrir en tu revista favorita te entusiasmen y Eos disfrutes tanto 
como nosotros lo hemos hecho mientras los planeábamos y desarrollábamos. 

El cambio que se produce en Micromanía no es sólo una puesta al día en su diseño, 
que es lo primero que verás no sólo en esta páginas, sino en todas las secciones de la 
revista. En las conocidas y en las nuevas. Porque si, iMicromanía estrena estética y 
contenidos! Y, además, ihemos ampliado las páginas!, hasta un total de 100, 
Micromanía incluye desde este mes secciones con contenidos prácticos, se han 
rediseñado muchas de las ya conocidas, hemos ampliado algunas y reducido otras, 
pero, sobre todo, hemos querido que M ¡croma nía sea una revista mucho más 
completa, más útil, más atractiva e interesante. Una revista pensada para ti y para 
que la disfrutes de la primera a la última página. Pero siempre sin perder la esencia 
ni el espíritu que ha venido animando a Micromanía durante toda su historia: una 
revista hecha porjugadores* para jugadores, ¡Con más ganas que nunca, además! 
Te vamos a seguir trayendo la información más completa sobre el PC, las mejores ex- 
clusivas, entrevistas, noticias, imágenes, previews, reportajes, análisis y contenidos, 
Y este mes nos estrenamos con la portada de «Campa ny of Heroes 2», un reportaje 
sobre «BioShock Infinite» y muchos más contenidos para disfrutar a tope. 


Una nueva vía para los juegos 

El cambio que te hemos preparado para las páginas y contenidos de Micromanía 
en sus secciones también afecta a los juegos de regalo. Concluida la Colección de 
Juegos que te hemos ofrecido hasta ahora, estrenamos la vía digital con descargas 
en Internet para regalarte juegos y, en el futuro, otros contenidos. 

En este número de estreno puedes disfrutar de «Men of War», uno de los juegos 
de estrategia más completos y divertidos de los últimos años. Para elfo, encontrarás 
un código único en la tarjeta que acompaña a esta revista, con el que descargarlo 
desde la primera plataforma digital 100% española: FX Classícs Store, Sólo tienes 
que crear tu cuenta gratuita y en un rato estarás jugando con él 

Y, por supuesto, seguimos trabajando en más sorpresas y novedades para los 
próximos meses. Micromanía se reinicia para mejorar contigo. ¡Disfrútala! 


FrandáC O D«l££do recífli de MLmJrtUmtá 


Síguenos también en nuestra página de facebook 

www.facebook.comfrevistamtcromania 
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BIOSHOCK INFINITE 

Lo más nuevo de Irrational es uno 
de los más esperados del año. 
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I TOTAL WAR ROME II 

Cada día que pasa. Roma se hace más grande y poderosa. Cada día que pasa, está más 
cerca de conquistar tu provincia, tu región, tu ciudad, tu PC. «Total War Rome lb> está a 
pocos meses vista de su lanzamiento -más cerca de lo que piensas- y, como en una pla- 
nificada estrategia de conquista. The Creative Assembly va desvelando con cuentagotas 
nuevos detalles, datos e imágenes de su espectacular y revolucionario título. 

Las facciones de «Rome II» conforman uno de estos ansiados detalles sobre el juego. 
Cartago ha sido la nueva facción en desvelarse, con una ciudad en toda su gloria, que 
quedará arrasada para siempre por Roma, como un fantasma de ía Historia... ¿O quizá no? 


I 





La estrategia alza 
el vuelo en 2013 


□¿ACTUALIDAD) 

Tp 


El género de PC por excelencia experimenta un auge 
en el primer semestre del año, con múltiples novedades 


EL RENACIMIENTO 
DE LOS CLÁSICOS 


C uando apenas ha pasado un 
mes de 2013. y las compa- 
ñías de software comienzan 
a despejar las dudas sobre 
sus catálogos para los primeros meses 
del año. comprobamos cómo el mundo 
del PC va a vivir un auge de la estrategia 
como hace tiempo que no se veía. 

Sólo en los tres primeros meses del 
año nos vamos a encontrar con títulos 
como «SlmCity» -5 de marzo-, «Star- 
craft II: Heart of the Swarm» -12 de mar- 
zo-, «Omerfá, City of Gangsters» 
-Febrero-, «Company of Hé- 


roes II» -fecha por concretar, tras las úl- 
timas noticias sobre THQ-, o «Shades of 
Darkness», la expansión para «Might & 
Magic Heroes VI» -28 de febrero. 

Las buenas noticias para los fans del 
género, sin embargo, no ocultan el hecho 
de que una mayoría de estos juegos son 
continuaciones o "remakes 11 , Salvo ca- 
sos como el de «Omertá», el nuevo lan- 
zamiento de FX, que se trata de una au- 
téntica novedad -obra de los creadores 
de «Trópico»-, las expansiones, nuevas 
entregas de series y fórmulas de com- 
probado éxito son las que triunfan. 


STARCRAFT II HEART OF THE SWARM 

La nueva entrega de «StarCraft Ib se mueve entre 
dos aguas: el deseo de sus fans de que llegue ya 
y el escepticismo de los más críticos ante lo gire 
consideran una expansión disfrazada. En realidad, 
su estructura será idéntica a la de «Wings of 
Liberty», pero para muchos jugadores no parece 
justificar el precio total para «StarCraft Ib que 
con sus tres entregas, superará los 100 euros. 


Muchos de los grandes títulos de 
2013 en el campo de la estrategia 
serán, irónicamente, puestas ai 
día de clásicos o nuevas entregas 
de series legendarias. Uno de 
bs ejemplos más destacados, 
«SimCity», es también de los más 
rompedores, con Maxís volcada en 
ofrecer nuevas opciones de juego 
para un modelo ya consagrado. 







Mad Catz añade el 
mando a tu tablet 


Si afgtma vez te has lamentado de 
no controlar con eficacia los juegos 
en tu tablet, Mad Catz te ofrece 
GameSmart* £5 una tecnología basada 
en el control de periféricos por Bluetooth 
para tablets, además de ordenadores 
y smartphones, que te permite jugar 
con gamepads y ratones* entre otros, a 
cualquier juego de tu dispositivo móvil. 


¿Jugar a «Tomb Raider» 
gratis? ¡Sí, es posible! 


¿Has oído hablar de Core, el servicio 
otiline de Square Enix para jugar 
gratis en tu PC o Mac? ¡Pues deberías! 
Gracias a core (beta.c oreo nline.com) 
es posible jugar gratis, con anuncios 
insertados, a algunos grandes títulos 
lanzados por ElDOS. El último en la lista 
es «Tomb Raider Underworld». Cada 
cierto tiempo el juego se detiene para 
insertar anuncios, y puedes elegir su 
duración, de 23 segundos a 1 minuto. 


Bélica, de gestión, ciencia ficción, histórica... 
las variantes en la estrategia de 2013 serán amplias 


¿De verdad es éste 
el hardware de Valve? 


Hace poco os informamos de que dos 
miembros del estudio habían sido 
detenidos en Grecia por espionaje» Ya 
han sido liberados pagando una fianza 
y pueden volver a su país. En el proceso 
intervino directamente el primer 
ministro griego Antonis Samaras. 
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MILLONES DE UNIDADES HA VENDIDO «STARCRAFT» HASTA HOY 

ííStarCraft II» vendió más de 3 millones de copias durante d primer mes; más de 1 millón las primeras 24 horas, convirtió^ 
dose en el juego de estrategia que más ha vendido en 3a historia, durante ese lapso, ¿Romperá el récord «Heart of (he Swarm»? 


/ 


Jp 


Pero lo que podría parecer una falta de 
ideas u originalidad no es tal. en la prác- 
tica. «SimCity». por ejemplo, aporta tan- 
tas novedades en el diseño y la jugabili- 
dad que bien podría considerarse un 
reinicio de la serie. 

Adaptación, evolución 

La evolución de modelos de gran 
éxito hace años que. pese a todo, 
habían caído en un pequeño olvi- 
do, no es tan mala noticia. De he- 
cho, es muy bue- 
na. No hay que 
olvidar, por ejemplo, 
que el «Company of Hé- 
roes» origina] apareció hace siete 
años, y aunque varios títulos han 
seguido su estela, pocos han podi 
d o repetir su éx ito * lo q u e q u iere de - 
cir que los jugadores tenemos bas- 
tante claras nuestras preferencias y 


gustos, asíque esta evolución de muchos 
títulos no es más de lo mismo, sino una 
adaptación a los nuevos tiempos. 

Y, de todos modos, el resto de 2013 aún 
va a encerrar muchas más noveda- 
des en el género. No olvidemos 
que durante la primera mi- 
tad del año aparecerá el es- 
pectacular y revoluciona- 
rio «Total War: Rome II», 
y están pendientes tam- 
bién de la confirmación de 
su fecha juegos como «End 
of Nations». «C&C Gene- 
ráis II» -que aparecerá como 
f2p-, «Europa Uní versa lis 
3 V», «Space Hulk» o «Dawn 
of War 3» pero, con éste, 
una vez más. habrá que 
esperar a ver qué pasa con 
THQ. En cualquier caso, 2013 va 
a ser un gran y estratégico año. 


Ha hecho correr ríos de 
tinta electrónica 
tras su aparición M 

en el CES, pero ^ 

¿es de verdad 
éste el hardware 
de Steam? ¡¡ 

Hablamos del 
miniPCdeX¡3 V 

presentado en la 
feria, pero según Valve 
NO es un prototipo de Pistón, como se 
ha denominado también a Steam Box. 


Liberados los miembros 
de Bohemia Interactive 


La llegada de «Heart of the Swarm» el 12 de marzo es esperadla ma por los 
íans de la saga, aunque hay jugadores que creen que es sólo una expansión cara. 


micRomania 11 





ACTUALIDAD 



EL TERMÓMETRO 


UNTABLET/PCPARA 
LOS MUY PUDIENTES 



Razer ha presentado oficialmente en 
el CES su potente y atractivo Racer 
Edge Pro, un tablet pensado para los 
jugadores de PC, equipado con un 
Core 17. 8 GB de RAM, una GeForce GT 
640M LE y Windows S„ Tiene soporte 
para teclado y su precio llega a superar 
los 1000 euros. 


¿NO MÁS DISCOS 
DUROS PORTATILES? 


Colega... 

¿dónde está mi JDR? 


El auge que se prevé de la estrategia en 2013 parece ir 
acompañado de un declive del rol. ¿O es sólo aparente? 


E ! nuevo y confirmado «Mass 
Effect» -sin Shepard, con nue- 
va trama y nuevos personajes-, 
en 2015. ííCyberpunk 2077», de 
momento san fecha oficial. No se espe- 
ran expansiones de «Diablo III», al menos 
confirmadas oficialmente. Pero, al me- 
nos, «Skyrtm» sí tendrá un nuevo DLC, 
«Dragonborn», que esperamos como 
agua de mayo, ¿Qué va a pasar con el rol 
en 2013? Los ciclos de la industria y (os 
tiempos de desarrollo parece que se van 
a solapar este año provocando un eclip- 
se del género para PC, aunque parcial 


Las grandes novedades o las nuevas 
entregas de las sagas más populares no 
parecen apuntar a este año como uno de 
los fuertes. Eí "mono" nos lo vamos a te- 
ner que sacar con expansiones y DLC. en 
el mejor de los casos, como apuntamos. 
Algunos títulos novedosos, como 
«Dark Souls II», sí parece que llegarán 
en 2013, pero esperamos que From haya 
tomado buena nota de la versión PC del 
original, arreglando todos los problemas 
técnicos y de control con que fue lanza- 
do hace pocos meses. De momento, los 
fans det rol necesitaremos paciencia... 


MÁS DLC, 

POCA NOVEDAD... 


Aunque, por supuesto, no es que 
2013 vaya a ser un año de sequía 
total en el mundo del rol para PC. lo 
que se conoce hasta ahora apunta 
a una mayor profusión de expansio- 
nes y DLC en fugar de novedades 
reales. Los grandes juegos y las 
nuevas entregas de las grandes 
series ya establecidas, parecen irse 
a 2014, como muy pronto. 


Otra de las novedades det CES T si 
necesitas espacio, es la unidad flash 
USB de Kingston DataTraveler HyperX 
Predator 3,0. Tendrá hasta 1 TB de capa 
cidad y su precio se prevé prohibitivo. 


VALVE ESTRENA STEAM 
CON SOPORTE DE LINUX 

Se pudo ver en la última edición det 
CES. Valve ya ha lanzado de forma ofi- 
cial la versión para Linux de Steam, que 
muchos apuntan como el primer paso 
hacia su enigmático hardware (que, 
parece ser, no es la cacareada X¡3), 


KICKSTARTER, 

COMO UN TIRO EN 2012 

Se ha hecho oficial que Kickstarter, la 
plataforma para apoyar a desaíro Ma- 
dores independientes, ha recaudado 
80 millones de dólares el pasado ano, 
para poner en marcha varios proyectos. 


ENTRE LOS PEORES 
CEO DEL MUNDO 

Parece que 85 millones de jugadores 
no son bastantes. Bloomberg conside- 
ra a Mark Píncus, fundador de Zynga, 
como el cuarto peor CEO del año, tras 
los últimos descalabros de 3a compañía. 


¿ADIÓS ATHQ? 

T-K? 

La bancarrota de THQ es oficial. Y aun- 
que está confirmado que el lanzamiento 
de los juegos para el primer trimestre 
de 2013 no se vera afectado, no se sabe 
qué ocurrirá con la compañía, 
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«Dragón bom» T el esperado DLC para «Skyrim» es una 

de las opciones más atractivas en rd para este nuevo ano. 

LA GRAN ESPERANZA... ¿EN 2013? 

t Dragón Age ]l[ l t » 

LnqjjisitioN 

Us grandes sagas apuntan más allá de 2013 como objetivo, aunque 
una de las más apetecibles, «Dragón Age IIL Inquisftion» ni confirma ni 
desmiente ia opción 2013, pero viendo las palabras de sus responsables 
(dragonage.bioware.contfmquisitíon) nos da que hasta 2014, nada... 

Bueno, y llegará con el soporte técnico de «Frostbite 2.0». 





Vodafone yu: 

Porque ahora, con las tarifas de prepago 
Vodafone yu: tienes Llamadas ilimitadas 
con otros Vodafone yu: 

power to you 



Tener amigos es gratis. 
Hablar con ellos, también. 


yu.vodafone.es 


No te sssfcE 
pierdas 
nada 






I KEN LEVINE 

TRAS CREAR EL CAOS EN EL ESPACIO Y EN EL FONDO DEL MAR, LLEGA 
LA HORA DE CONQUISTAR EL CIELO CON «BIOSHOCK INFINITE»... 

Y el responsable es Ken Le vine, frustrado guionista de Hollywood, director 
creativo de Irrational Games. el estudio que fundó tras su paso por Looking 
Glass para el que realizó el diseño inicial de «Thief: The Dark Project», 

Con «BioShock Infinite», Levine alcanza un hito en su carrera tras el éxito 
del «BioShock» original, dando una vuelta de tuerca más aun universo 
personal y fascinante. No te pierdas el reportaje de la página 34, 


m: 


JUEGOGRAFIA 

1998 THIEF. THE DARK PROJECT 
(DISEÑO INICIAL) 

1999 SYSTEM SHOCK 2 
2002 FREEDOM FORCE 

2004 TRIBES:VEMGEANCE 

2005 SWAT4 (PRODUCTOR EJECUTIVO) 
2007 BIOSHOCK 

2018 BIOSHOCK INFINITE 
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LOS MAS 


¡«Cyberpunk 2077» 
atrae todas las miradas! 



Tras e! impacto de su espectacular teaser, así nos presenta CD Projekt RED 
el mundo de «Cyberpunk 2077»... ¡Sofisticado, decadente y oscuro! 



¡Nativo de la ciudad el pecado! La 

tecnología será la maldición de Might City y 
también tu única esperanza para sobrevivir. 


D ura poco más de 2:21 minutos 
y tan sólo muestra un instan- 
te, pero con tan pequeña dosis, 
el teaser de « Cyberpunk 2077» ha con- 
seguido captar la atención de medios y 
aficionados en todo el mundo: ¡conci- 
so, vibrante y brutal! La escena apenas 
permitía sacar unas cuantas conclusio- 
nes, pero poco después. CD Projekt RED 
ha compartido algunas pinceladas so- 
bre «Cyberpunk 2077», permitiéndonos 
elevar al máximo las expectativas sobre 



el mundo que recreará ei juego. Tanto 
como invita a hacer el tráiler en aspectos 
como la calidad artística y la técnica. Los 
creadores de «The Witcher» nos presen- 
tan una sociedad avanzada tecnológica, 
pero cruel, corrompida y en declive, 

¿Sucumbirás al braindance? 

«Cyberpunk 2077» te arrojará sobre 
Night City, una metrópolis en la que pros- 
peran las mafias locales y las megacor- 
poraciones. Quien se lo puede permitir, 
mejora sus posibilidades con implantes 
cibernéticos, mientras que otros viven 
sometidos y adictos al braindance, una di- 
versión que hace de todo aquel que quie- 
ra escapar de una vida frustrada y anodi- 
na, su potencial consumidor. Todo ello te 
enfrenta a una historia abierta, compleja 
y madura de incierto desenlace. La cosa 
pinta muy bien. Y a la espera de más deta- 
lles y traite rs visita www.cyberpunk.net 


¡EN LA MENTE DE 
MIKE PONDSMfTH! 

£1 creador del juego de rol en pa- 
pel ' Cyberpunk 2020", colabora 
con CD Projekt RED y cita al cé- 
lebre visionario William Gíbson, 
para presentamos el juego: "La 
calle le encuentra sus propios 
usos a las cosas... De eso va Cy- 
berpunk, no salvar la Humanidad, 
sino de salvarte a t¡ mismo en su 
oscuro, frío y sofisticado mundo. 
«Cyberpunk 2077» será más gran- 
de. vivo, peligroso y extraño. íNo 
puedo esperar para jugarlo y es- 
pero que vosotros tampoco' El 
largo camino va a ser un infierno.” 




DEAD SPACE 3 


© 7 DE FEBRERO OE 2013 © ACCIÓN 
© VISCERAL GAMES/EA © PC, 360, PS3 

Vivirás una ¿ventara de misterio y terror con la que 
esta serie volverá á dejarte sin aliento en el espacio, 


ALENS: COLONIAL MARINES 


© 12 FEBRERO DE 2013 © ACCIÓN 
© GEARBOX/SEGA O PC, 360, PS3, Wll U 

¿Estás dispuesto a enfrentarte a tiros con los 
xenormofás? ¡Cuidado con el áddó, que salpicad 


CRYSIS3 


© 21 DE FEBRERO DE 2013 © ACCIÓN 
0 CRVTEK/EA © PC, 360. PS3 

Otra vez en Nueva York, pero la jungla ocupa el lugar 
donde se elevavan los rascacielos de Manhattan. 


CALENTANDO 



► SIMCNY 

© 7 DE MARZO OE 2013 © ESTRATEGIA 
O MAXIS/EA O PC. MAC 

Uno de los grandes dásicos para PC está de vuelta 
con un lavado de cara total y algo más. 

► BI0SH0CK: INFINITE 

© 26 DE MARZO DE 2013 © ACCIÓN 
© IRRAT10NAL GAFES © PC. 360. PS3 

Ya queda menos para una de tas grandes promesas 
de 2013. ¡Acción por lodo lo alto! 

► METRO: LASTUGHT 

© MARZO DE 2013 © ACCIÓN © 4AGAMES 
©PC.360.PS3 

0 subsuelo moscovita vuelve a llenarse de acción 
y terror en un ambiente post -apocalíptico. 


Vuelve el Mundial de MotoGP 


El estudio Milestone ha anunciado estar desarrollando el juego que recreará 
la temporada 2013 de MotoGP en consolas y PC para este mismo año. 


L os aficionados a las motos son le- 
gión en nuestro país y el campeo- 
nato de MotoGP -en el que los pi- 
lotos españoles arrasan- es fielmente 
seguido por miles de aficionados cada fin 
de semana. Todos ellos están de enhora- 
buena. porque después de cuatro años, 
la popuiar licencia «MotoGP» vuelve a es- 
tar en manos de los italianos de Milesto- 
ne y la versión para PC está confirmada 
para su lanzamiento en 2013. 

El estudio de Milán ya han abordado el 
desarrollo de «MotoGP 13» y planea el 
lanzamiento de la nueva entrega junto 
con Namco Bandai en España, 



Milestone promete velocidad, emo- 
ción e innovación brindándonos !a opor- 
tunidad de vivir el campeonato desde la 
perspectiva de un piloto de «MotoGP»* 
Para ello, (a compañía quiere reinventar 
la franquicia para esta próxima entre- 
ga con una tecnología rediseñada con 
un realismo gráfico altísimo. En el anun- 
cio de «MotoGP 13», Milestone también 
ha mencionado algunos de ios principa- 
les modos de juego, incluyendo el cam- 
peonato en MotoGP oficial y un multiju- 
gador basado en eventos reales. El juego 
ha estrenado su página de Facebook: 
f a ceboo k ,com /m otogp v i deoga me/ 



0 2013 0 ACCION 0 HUMAN HEAD 
© PC, 360, PS3 

Había rumores sobre una posible cancelación, 
pero la realidad es su retraso al recién estrenado año, 

TOTAL WAR ROME I! 

© 2013 © ESTRATEGIA © TVE CREATIVE 
ASSEMBUtfSEGA O PC, 360, PS3 

Un auténtico anticipo de cómo serán los juegos 
del futuro. 


WATCH DOGS 
© 2013 © ACCIÓN 
© U0SOFT 0 PC, 360, PS3 

Tras sorprender en el pasado O, estamos ansiosos 
de tener mas información ... 
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PERSPECTIVA 
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PROJECT SHIELD 

El corazón de Project Shield 
encierra, en un dispositivo que 
también es un gamepad, un 
procesador legra 4, la GPU portátil 
más potente de NVIDIA, con una 
CPU Corte* A-15 de ARM. Se basa 
en Ancfroid y es capaz de ejecutar 
juegos y apps Android, y jugar con 
el PC en streaming gradas a las 
GeForceGTXy Steam, 


NVIDIA arrasa el CES 
con su no-consola... 

Project Shield es el nombre del pequeño aparato con el que 
NVIDIA ha sacudido Las Vegas. Pero... ¿qué es en realidad? 


N ada más ser presentado el 
dispositivo en sociedad, en 
la pasada edición del CES, la 
noticia saltó en todos los me- 
dios Online: NVIDIA iba a lanzar una con- 
sola portátil. No había pasado ni un día 
de la presentación de Project Shield y 
GRID, por parte de Jen-Hsun Huang, co- 
fundador y CEO de NVIDIA, cuando la 
propia compañía tenía que desmentir, en 
una nota de prensa, semejante afirma- 
ción, ¿Qué es, entonces, Project Shield? 

El concepto Shield 

Project Shield es un dispositivo concebi- 
do como una plataforma abierta, basada 
en Android. que permite ejecutar apps y 
juegos Android. Su diseño es parecido a 
un gamepad tradicional que encierra en 
su interior un poderoso hardware -ver 
detalles a la izquierda-. También integra 
una pantalla que puede servir para visua- 
lizar tos juegos, aunque en realidad está 
pensado para jugarlos en el TV r gracias 
a un receptor conectado al mismo. Pero. 


además, es un dispositivo pensado para 
jugar en streaming a ios juegos de tu PC. 
si tienes una GeForce GTX y Steam. Y 
también conecta con GRID, la otra gran 
■pata' 1 del sistema de NVIDIA: un servi- 
dor en la nube para jugar en streaming. 


La apuesta de la compañía es fuerte, 
pero no es una apuesta por una conso- 
la portátil, según afirman. NVIDIA no tie- 
ne intención de hacer caja con la venta 
de juegos, lo que aleja a Project Shield y 
GRID del modelo de negocio tradicional. 
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LANZAMIENTOS 



DEAD SPACE 3 



¿Estás dispuesto a volver a pasar 
miedo frente a les necromorfos? El 

regreso de Isaac Clarke está a la vuelta 
de la esquina, dentro de apenas un par 
de semanas, y ahora no estará solo, 

© Fecha de lanzamiento: 7/ 02 / 2013 


AÜENS: COLONIAL MARINES 

Si eres un fan de la peli de Cameron 
no te le podrás perder. El Juego de 
Gearbox continúa la historia de la 
película y te mete en la piel de un 
marine, en los escenarios del dne. 

© Fecha de lanzamiento: 12/02/ 2013 


SPELLFORCE 2. FAITH IN 
DESTINY: THE LAST STAND 



Nuevos escenarios para «SpeÜForce 
2* Faith ¡n Destiny», Juega como Caire 
y ayuda a los elfos y a la reina Sansha a 
defender su tierra contra los Nameless. 
© Fecha de lanzamiento: 15/ 02 / 2013 


CRYSIS3 

¿Ha cumplido Crytek su promesa de 
arreglar todo lo que se estropeó en 

«Crysis 2»? Aún no lo sabemos, paro 
estamos deseando echarle el guante a 
la versión final del juego y comprobar si 
ha sido así. [Queremos un nanotraje ya! 
© Fecha de lanzamiento: 21 / 02 / 2013 


RUNNER2: FUTURE 
LEGENDOFRHYTHM ALIEN 



La continuación de «BlT.TRfP 
R4JNNER» llega a final de mes. Uno de 

los Juegos indis más aclamados de 2011 
ya tiene a punto su segunda parte, 

© Fecha de lanzamiento: 26 / 02 / 2013 


Lenguas 

de trapo 

Las perlas de los grandes de la industria. Porque ni los 
que parten el bacalao a veces se libran de un patinazo... 

I 

New Regency producirá la película de «Splinter 
Cell», con Tom Hardy en el papel de Sam Fisher. 
Actualmente trabajan en la adaptación de otro de 
nuestros juegos. «Assassin's Creed», con Michael 
Fassbender, Estamos convencidos de que triunfarán 
en taquilla y serán películas de gran calidad. 

jean-JuMen Barormet, Jefe Ejecutivo de Ubisoft Motion Prctures 


Creo que las críticas contra Windows 8 son exageradas. 
En el fondo, siempre es bueno que surja otra plataforma 
porque hace que los fabricantes de hardware tengan 
que trabajar más duro y que los desarrolíadores de 
software tengamos que optimizar nuestros programas. 
A la larga, ambos esfuerzos son beneficiosos. 

Jason Kingsley, Director General de Rebel I ron 


Windows 8 es una catástrofe, principalmente, porque 
pretende convertir el PC en una plataforma cerrada. 
Valve. Epic. Zynga y Google son algunos ejemplos de 
compañías que existen gracias al carácter abierto 
del PC. Es muy tentador cerrar una plataforma para 
ganar más dinero, pero ése no es el camino. 

Gabe Newelf, co fundador de Vafve 


«Cali of Duty» es una ruina. Vende mucho, pero hay 
que mirarlo así: los jugadores de «World of Warcraft» 
pagan casi 160 euros en cuotas por jugar un año. 
mientras que los de «Cali of Duty» también juegan 
un año. pero sólo pagan 60 euros hasta que sale el 
siguiente. ¿Qué modelo de negocio es más lucrativo? 

Micha eí Pachter, Analista Financiera 
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KCOOL HUNTING 

LO MÁS "TRENDY" EN JUEGOS 
DE ACCIÓN: ARCOS Y FLECHAS 

El término "Cool Hunting cada 
vez más de moda en todo tipo de 
sectores t hace referencia a la "cap- 
tura" de tendencias para ofrecer 
un producto más atractivo en un 
determinado momento a su público 
objetivo. Antes, esto se llamaba "po 
nerse de moda" o, incluso, "plagio". 
Pero no seamos malos. «FarCry 3», 
«Assassin's Creed lll», «Crysis 3», 
«Tomb Raider».,. Adivina qué tienen 
en común. Y pensar que -casi todo- 
empezó con el genial «Blade»... 


TENDENCIAS 
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#2000. WINDOWS ME 


Windows Millennium 
Editíon, o Windows ME. 

Era una actualización del 
núcleo de Windows 98, 
la adopción de ciertos elementos 
Windows 2000 lo convertía en una 
versión "doméstica" de éste. 


pero 






1998. WINDOWS 98 


-JJ*) EJ sistema que sustituyó a 

■Qjf Windows 95 seguí siendo un r'^” 

producto híbrido de 16 y 32 bit. JQÉI 

A pareció e n junj o de 1998. a unque j 
su versión más estable no llegó hasta un año des- 
pues, llamada Second Editíon, o Windows 98 SE. 


1995. WINDOWS 95 


■¿SíV Lanzado en 1995: Ja revolución 

. _~Tr v Windows. Nombres largos de 

Z¡£ archivo -hasta 250 caracteres-, 

nuevo interfaz y "plug and play", 
su característica más llamativa. Aunque, no sin 
razón, a veces era llamada "piug and pray". 


1992. WINDOWS 3.1 


Windows no fue realmente un 5.0, 
"Hj hasta la aparición de Windows 95. 

Windows 3-1 apareció en 1992, y 
como desde la anterior versión, 3.0 a ya podía 
funcionar en modo protegido, la gestión de 
memoria de Eos 286 y 386 era muy eficaz. 


1985 

WINDOWS 1.0 


MICROSOFT 


1989. WINDOWS 3.0 


Bajo el nombre Windows 3.X se engloban las 
versiones 3.0, 3,1 y 3,11 de la interfaz gráfica 
de MS-DOS. La primera versión, la 3.0, fue 
desarrollada por un grupo de programadores 
de Microsoft de forma independiente. A los 
directivos les encantó y lo hicieron oficial. 


Microsoft 

Windows 


WINDOWS HA ESTADO 
ÍNTIMAMENTE LIGADO AL PC 
Y A SUS JUEGOS DESDE HACE 
CASI TRES DÉCADAS 
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1987. WINDOWS 2.0 


I Fue lanzado en Octubre de 19S7 r 
con mejoras en la interfaz, gestión 
de memoria y uso de memoria 
expandida. Incluía aplicaciones como 
Excel y Word, y usaba el modelo de 
memoria 8088, lo que fue solu- 
cionado en la versión 2.1. 
















2000. WINDOWS 2000 


Aunque su aparición cronológica 
fue anterior a ME t su concepto de 
•\itadta 5.O. profesional, para negocios, 
lo dejó fuera de los PC caseros. 

Pertenecía, en realidad, a ia familia NT, siendo el 
sucesor de Windows NT 4.0. 


Su historia comienza 
en 1981 con "Interface 
Manager”, para ser pre- 
sentado en noviembre de 
1983. Su comercialización, 
llegó dos años más tarde, 
bajo el sheii del programa 
' MS-DOS Executive ". 


WINDOWS XP 


4^ Construido sobre el núcleo y 
* ^ ít# arquitectura de NT, Windows 
Windows e x Períence llegó en 2001 . Ofrecía 
versiones en 32 y 64 bit para explotar las posi- 
bilidades de los procesadores Intel Itanium. Es 
uno de los más valorados SS.OO. de Microsoft; 


2007. WINDOWS VISTA 


lf>a a ser la revolución Windows, 
y estaba preparado para juegos, 
con DirectX 10. La rea lidad fue 

a Igo más c niel . Mi crosoft empezó 
a sacar juegos exclusivos de DirectX 10 que 
no contribuyeron demasiado a su éxito. 


2009. WINDOWS 7 


| f Diseñado para sobremesas, tablets, 
p ortáti I e s, n etbooks y med ia ceit- 
|m¡¡ ter. Resolvió todos -o casi - los 
I VmFJvZM problemas de Vísta, con un nuevo 
interfaz, más estabilidad y velocidad. Su 
implantación actual es enorme. 


2012. WINDOWS 8 


25 anos después, Microsoft parece haber res- 
catado su logo original de Windows, dándole 
un aire de modernidad, para su nuevo S.O. 

Windows S apuesta por la estética app t Jas 
pantallas táctiles y todo tipo de dispositivos. 
¿Será capaz de iniciar una revolución? 


VERSIONES' 

ESPECIALES 


Versión CE 


> Windows Embedded (o 
Compact Embedded). Nació 
en 19% y fue conocido por su 
inclusión en dispositivos móviles 
y, sobre todo, en Dreamcast la 
última consota de SEGA. 


Versión Mobile 


$ Deriva del núcleo de 
Windows CE. Diseñado para 
smartphemes y dispositivos 
móviles. Era el brazo de Micro- 
soft, junto a Vista, en un diseño 
convergente de sús SS 00. 


Versión RT 


Winekws7 


> la versión "portátil" de 
Windows 8. Está diseñado es- 
pecíficamente para dispositivos 
basados eo arquitectura ARM 
-tablets- con versiones táctiles 
de aplicaciones Office y otras. 
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PRIMERAS IMAGENES 


* Estrategia aHAEMIMONT/KALYPSO * FEBRERO 2013 


¡NECESITAS PROTECCIÓN, 
AMIGO, Y LO SABES! 

Controlar tus propios negocios 
no implica que Jos comerciantes 
de las zonas bajo tu protección 
no contribuyan a hacer más 
grande tu imperio, Pero para ello 
tendrás que vigilar, supervisar y 
"convencer" a aquellos reticentes 
de aceptar tu protección. Capisci? 
¡Atlantic Ciyt te espera l 


City of Gahgsters 
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¡GUERRA TOTAL ENTRE FAMILIAS! No es un 

«GTA», no es como «Mafia», «Omertá» es un título 
de simulación y estrategia en que cada decisión 
es vital, la planificación de tu imperio mafioso se 
hace con detalle, construyendo una tupida red de 
negocios ilegales, contratando sicarios, eligiendo a 
tus hombres de confianza y, cuando no queda más 
remedio, enzarzándote en combates tácticos donde 
las coberturas también tendrán gran importancia. 


a LA MAFIA PROTAGONIZA 
UNO DE LOS JUEGOS 
DE ESTRATEGIA 
MÁS ORIGINALES DE 
PRINCIPIOS DE 2013 
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¡ATLANTIC CITY ES TUYA! En «Omertá, City of Gangsters» asumirás el papel de un 
inmigrante italiano recién llegado a los Estados Unidos, a la ciudad de Atlantic City, Son los 
años 20 y la ley seca impera en el país. ¿No es una oportunidad demasiado tentadora? iPues 
cae en la tentación! Desde los bajos fondos deberás abrirte paso en los negocios ilegales de 
Ea mafia hasta hacerte con el control del crimen organizado. Y, como es de esperar, podrás 
hacerlo a tu estilo: ¿Respetado o tenido? ¿Cruel o negociador? 



i DEJA CLARO QUIÉN MANDA 
EN LA CIUDAD! La fabulosa 
ambientacíón de «Omertá» bien 
podria parecer salida de cualquier 
película de gangsters. Escenas tan 
inevitables como las vendettas 
y los ajustes de cuentas, con 
ametrallamientos de miembros de 
fas familias rivales en plena calle, 
estarán a la orden del día. De todos 
modos, ya sabes que estas cosas 
nunca, nunca, son personales ... 


LA ATRACCIÓN DE 
LA VIDA CRIMINAL 

No es la primera vez que la 
mafia y los gangsters se llevan 
el protagonismo de un juego de 
estrategia. Pero pocas veces se 
había logrado una ambientacíón 
tan conseguida en un título que 
premia la vida criminal. Y es que el 
realismo no está reñido con ciertos 
estilos y diseños de juego, como 
vendrá a demostrar «Omertá», 



La redacción 
responde... 

¿Tienes algo que decir? Has llegado al sitio 
perfecto. Un espacio a tu disposición para 
que puedas opinar. 


¡MENUDA NOTICIA! 

Cuando escribo este 
mensaje estamos 
a 3 de enero y me 
parece que acabo de leer (en 
vuestra revista del mes pa- 
sado) la que va a ser la mejor 
noticia del año: ¡Warhammer 
y The Creative Assembly 
juntos! Vamos, que decir que 
me muero por saber qué se 
traen entre manos es decir 
poco :-D ■ Andy J. 



Lo de la mejor noticia del ano, 
hombre... a lo mejor es un poco 
pronto para decirlo, ¿no te 
parece? i-D Pero desde luego, 
en lo que coincidimos contigo 
(nosotros y todos los aficiona- 
dos a la estrategia del mundo) 
es que estamos deseando saber 
más de este proyecto. 


¿Y EL PRIMERO? 

Me parece una 
noticia excelente 
que los chicos 
de Mercury Steam hayan 
anunciado que «Castlevanía: 



tords of Shadows 2» va a 
tener una versión de PC t 
pero, ya puestos, seguro 
que no les costaría tanto ir 
sacando antes una versión 
para nuestros ordenadores 
del «lords of Shadows» 
original, para que vayamos 
"'abriendo boca". No puede 
ser tan complicado, ¿no? 

■ KevinP, 

La verdad es que sí que sería 
complicado, y bastante además, 
pero imaginamos que si Konami 
(porque en una decisión de este 
tipo, los desarrolla dores tienen 
poco que decir) no lo hace será 
porque no debe parecerle un 
buen negocio. ¿Que estaría bien? 


Desde luego, pero mucho nos 
tenemos que los usuarios de PC 
vamos a tener que entrar en la 
historia por su segunda entrega. 

CONFIANZA RECUPERADA 

Os escribo para 
contaros que habéis 
conseguido impre- 
sionarme con la preview de 
«Crysis 3», hasta el punto 
de que he recuperado la 
confianza en los chicos de 
Crytek, la misma que había 
perdido tras el "fiasco" de 
«Crysis 2», Espero de verdad 
que la expectativas se cum- 
plan y el juego sea tan bueno 
como pronosticáis, 

■ Héctor 



I LA POLÉMICA DEL MES 

Buena inversión 

El mes pasado un lector escribía indignado porque «StarCraft 2» se haya "repartido” en 
tres entregas, argumentando además que resulta muy caro. Está claro que yo también 
hubiera preferido que incluyera tres campañas en vez de una (y seis, mejor que tres), pero 
el caso es que hasta la aparición de «StarCraft 2» yo he estado jugando al original cerca 
de diez años, ío que lo convierte en una de las inversiones más rentables que he hecho 

nunca. Con que «StarCraft 2» (con todas 
las entregas que tenga) me mantenga 
entretenido la quinta parte del tiempo, ya 
lo consideraré una auténtica ganga, 

■ David 

Bueno, pues ahí queda tu opinión que es muy 
parecida a la de otros lectores que nos han 
escrito para contamos más o menos lo mismo. 
Perdonad que nosotros no nos pronunciemos 
en un sentido o en otro, pero es que estamos 
muy ocupados matando Zergs :-D 



LA CARTA DEL MES 

Pocas ideas 



Acabo de terminar la revista del mes pasado y todavía 
no sé muy bien si en el quiosco me han engañado y 
me han dado una atrasada. ¿Un remake de «NFS Most 
Wanted»? ¿Un «SimCity» que aparenta ser más de lo 
mismo? ¿Dos mánagers de fútbol que sólo innovan en 
que en el título pone 2013? ¿«Dead Spaee 3»? ¿«Black 
Ops 2»? ¿«Crysis 3»? ¿«Far Cry 3»? ¿«Assassin's 
Creed 111»...? V para completare! desmadre, Molyneux 
pidiendo pasta para hacer una nueva versión de 
Populo us»! Puede que fa originalidad esté en horas 
bajas, ipero esto es rídícu lo! ■ Tomás 

La verdad es que si tenemos que juzgar por los títulos del 
último mes, sí, tienes toda la razón en que la escasez de ideas 
nuevas es alarmante. Es muy probable que todo tenga que ver 
con la tan traída crisis, que hace que las compañías apuesten 
por franquicias conocidas que por nuevos conceptos, pero 
que lo entendamos no quiere decir que tenga que gustarnos. 


G rae ia$ por tu confianza, amigo, 
aunque en este caso no se trata- 
ba tanto de un pronóstico (como 
cuando, por ejemp lo, habla mos 
de un juego al que le faltan 
muchos mes de desarrollo), 
como de una realidad , y es que 
a la versión que pudimos probar 
ya le faltaba muy poco para 


estar lista. 



CUESTIÓN DE GUSTOS 

Estoy de acuerdo 
con vosotros en que 
«CoD Black Ops II» 
es un gran juego, pero me 
parece que se os ha ido fa 
mano con la nota del modo 
individual, especialmente 
cuando vosotros mismos 


ya contáis que "como de 
costumbre, la campaña es 
corta". A mi, que me he com- 
prado el juego por ei muiti, (a 
verdad es que no me importa 
demasiado, pero si llego a 
pagar 60 eu razas por jugar el 
modo individual y luego me 
lo acabo en dos tardes.» ¿No 
habría sido más lógico darle 
el 94 al individual y el 9S al 
genial modo multijugador? 

■ F,QT. 

Como siempre decimos, 
nuestras notas no pretenden 
ser más que una orientación 
y en ese sentido tu opinión es 
tan válida como la nuestra. 
Dicho esto, pese a fa que Ja 
campaña resulta corta (si 
fuera más larga se trataría 
de un juego sencillamente 
redondo) su gugabilidad es 
tan brutal que, para noso- 
tros, está por delante del 
multijugador. Incluso aunque 
reconocemos, por supuesto, 
que éste también es genial. 
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i OPINION ES IMPORTANTE, ESCRIBENOS 

Participa en esta sección enviando un e-mail a e!buzon@mteramanla.£5 o una carta a Blue Qcsan ^ubftsíiing. 
Micromanía, C/Playa de¡ Puig, 9. 23230 Las Roías, Madrid. 
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TODO A LA VEZ 

Me encantan los 
mánagers de fútbol 
y tengo que decir 
que me fastidia bastante 
que tos dos único títulos 
del genero que merecen la 
pena salgan siempre justo al 
mismo tiempo. Entiendo que 
se trata de hacerse la com- 
petencia, pero si los lanzaran 
con seis meses de diferencia 
seguramente habría más 
aficionados que se “apunta- 
rían" a los dos. ■ Pablo 


La verdad es que tú mismo 
das la respuesta, yes que 
antes que arriesgarse a perder 
' clientes" ante el rival, ias conv 
pañías prefieren en muchas 
ocasiones "obligar” al público 
a elegir entre ambos títulos, 
quizá con la idea de que cada 
copia vendida de su juego es 
una copia menos que vende la 
competencia, 

UNA BUENA LISTA 

Estupendo el 
reportaje de “Los 
mejores juegos de 
2013" que publicasteis el 


mes pasado. Todos los años 
lo espero con impaciencia 
para ir preparando la “lista 
de la compra" para el año 
siguiente, y este año me 
está quedando una lista 
bastante larga la verdad :-D 
Eso sí, a ver si hay suerte 
y acaban llegando todos 
durante los próximos doce 
meses, porque otros años,», 
■ Juan Gil 

Pues ya puedes empezar a aho- 
rrar, y deprisa, además, porque 
la mayoría de los juegos del 
reportaje están previstos para el 
primer trimestre del año (o sea, 
que sí, que es de esperar que 
este año estén si n prob lemas en 
las tiendas). En cuanto a algunos 
de los otros, los que sólo han 
anunciado como fecha prevista 
"2013"..» bueno, digamos que 
nosotros también tenemos los 
dedos cruzados ;-) 


VAYA DESPISTE 

Me gusta bastante 
la sección de la 
Zona Micromanía y, 
por supuesto, no me pierdo 
las portadas de hace 10 y 20 
años (la mayoría las he te- 
nido :-D ) Por ejemplo, hace 
tres números recordabais 
que la locura de Azeroth co- 
menzó hace diez años y que 
la última batalla estelar se 
libró hace 20. El caso es que 
al mes siguiente, la locura 
volvió a comenzar y la batalla 
estelar no había terminado 
y, agarraos, el mes pasado 
seguía comenzando la locura 
(un comienzo largo, ¿eh?) 
y la batalla estelar todavía 
estaba en marcha,,, ¿No 
os parece mucha locura y 
mucha batalla? :-P 
■ O. Mérida 

; Hombre, si ha hubo una Guerra 
i de Sos Cien Años, tampoco 
debería resultar tan extra ña u na 
; Batalla de los Tres Meses, ¿ no?.,. 

: ¿No cuela? No, ya i mag inába - 
: mos q ue no iba a colar :-( En f i n, 
confesaremos ia verdad: lo que 
. en realidad parece un descuido 
: imperdonable a la hora de editar, 
í es en rea I ¡ dad un código q ue 
í utilizamos en nuestro plan se- 
í creto para conquistar el mundo, 
i Y ahora q ue te lo hemos dicho 
i te nd remos que enviar a I agente 
47 para que te elimine. Estarás 
j contento, ¿no? :-D 



FORMIDABLE 



Una de las noticias, sino 
mejores, sí al menos de las 
más agradables del último 
mes ha sido la de que en la 
escuela Víktor Rydberg, de 
EstocólmOt 180 alumnos de 
13 años recibirán clases obli- 
gatorias de «Minecrafts, con 
la intención de que aprendan 
acerca de temas como el 
desarrollo urbano, problemas 
medioambientales e incluso 
sistemas de planificación. En 
medio de tanta controversia 
vacía sobre y violencia y 
videojuegos, esta es sin duda 
una noticia refresca nte» 



La sorpresa desagradable 
del mes nos la hemos llevado 
con la declaración de banca- 
rrota de una compañía de las 
dimensiones y la historia de 
THQ, con más de dos déca- 
das de vida a sus espaldas. 
Aparte, por supuesto, de 
lamentamos por el destino 
de todos los trabajadores 
de la compañía afectados, 
no podemos por menos que 
preocupamos por las licen- 
cias de Ea compañía, algunas 
de el las geniales, que al 
parecer serán vendidas una a 
una al mejor postor. 


le habrá parecido a 
Microsoft el anuncio de 
Gabe Newell de que la 

Steam Box que planea lanzar 
Valve funcionará bajo Linux? 


podrá resistirse a ver 
Pacific Rim, la próxima 
película de Guillermo del 
Toro, en versión original, 
ahora que sabemos que en 
ella saldrá un robot con la voz 
de GLaDOS? 


de ias 60 millones de 
licencias que al parecer 
se han vendido hasta el 
momento de Windows 8 
tendrán como destino un 
“PC gaming"? 


podemos esperar de la 
nueva (no) consola portátil 
que Nvidia acaba de anunciar? 



les habrá sentado a los 
aficionados a la estrategia 

Online la noticia de que 
«Age of Empires Online» ya 
no recibirá ningún nuevo 
contenido? 


Protecttófi de Datos; Losdatospeiíonate que non remitas 
para mnsuttasvcartasv partiapsaon ensort&KO concursos 
serán jnrorfxxadran^ 
responsafc&bd de Blue Ocean 
Cy%y»cMfV^9.l2flDizas.Z&230Macfeid.pKi«spancler 
3. las consultas o gesixrartí ewic de fas piemos en los 
sorteas offincursos. Puedes ejerce í^daedios desala 
rectifcam cancstecHj y opráriwi diigiéfldote por sato 
al domtdBo de Biue Otean PtófeNng 



Promociones no acumuladles o otras ofertas o 
descuentos. Precios validos y vigentes hasta el 
22/02/13. Impuestos incluidos. 

Conéctate o www.game.es para conocer fu 
tienda GAMO más cercana. 


De vil May Cry 


ahorra \ 


Entra en nuestra web y encuentra 
tu tienda más cercano 

www GAME.es/tiendas 


Visamos en. 
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ada vez queda menos para que 
volvamos a construir la dudad de 
nuestros sueños con el gestor ur- 
banístico por excelencia. í«SimCity» T cla- 
ro! El clásico de PC regresa totalmente 
renovado para que construyas la ciudad 
de tus sueños, a tu gusto: turística, resi- 
dencial industrial... ¡a tu aire! Con «Si- 
mCity» tendrás que levantar edificios, 
controlar el flujo de energía, crear zonas 
industriales y residenciales, asfaltar ca- 
lles, tender puentes,,, ¡Todo lo que quie- 
ras estará en tu mano! 

¡Juega con amigos! 

En el nuevo «SimCity» podrás construir 
regiones repletas de retos y desafíos On- 
line para cooperar o competir con tus 
amigos en Internet ¿Quieres ayudar a 
hacer prosperar !a ciudad de tu amigo o 
prefieres que la tuya sea mejor? i Entra 
en «SimCity» y consigue lo que quieras! 



ÍEI gran simulador urbano ha vuelto! El nuevo «SimCity» se permite levantar 
la ciudad que quieras y como quieras, y colaborar o competir en reíos onílne 


¡DALEATUSSIMS 
LO QUE TE PIDAN! 

En el nuevo «SimCity» tus ciudada- 
nos hablan contigo para satisfacer 
sus necesidades ¿Los escucharás 
y ayudarás, o abusarás de tu poder 
dejando a la población infeliz? 




■EDICIÓN LIMITADA: ¡UNA CIUDAD DE HÉROES Y VILLANOS! 


S i tu ciudad se queda corta para 
tus dotes de gestor urbanita. no 
te preocupes, porque vas a tener 
a tu disposición muchos más desafíos 
únicos con la Edición Limitada del jue- 
go. i Sí, una Edición Limitada con mucho 
más! ¿No te bastan los desastres? ¿Los 
retos Online está más que dominados? 
Entonces, imagina... ¿podrías salvar a 
tu ciudad de un superviliano como los 
de cómic? ¡Demuéstralo! 

En la Edición Limitada de «SimCity» 
podrás encontrar, además de todo el 
contenido de la edición estándar, al doc- 
tor Vu, un villano empeñado en crear el 
caos pidiendo a los Sims que se convier- 
tan en sus secuaces y cometan actos 
criminales. Su guarida acoge el Vumóvil 
y un laboratorio especial. Pero ahí esta- 
rá... iMaxisMan! El héroe, con su cuartel 
general dotado de pista de aterrizaje y 
garaje Turbo máquina, evitará que Vu se 
salga con ta suya... Isl tú le ayudas! 


íMaxisMan al rescate! El héroe protector, Max is Man tiene 
una sede con pis:a de aterrizaje propia y garaje Turbomáquina. 


i El crimen tiene un nombre: Doctor Vu! El villano de 
SimCity quiere sembrar el caos en tu ciudad con su Vumóvil, 
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INFOMANIA 


Género: 

Estrategia 

: Estudios/Compañía: 
Relic/THQ 

£ Fecha prevista: 

Primavera 2013 

CÓMO SERÁ 

)► Será un juego de 
estrategia bélica de la 
Segunda Guerra Mundial, 
en el frente ruso. 

> En la campaña manejarás 
al Ejército Rojo. 

Lucharás en batallas 
históricas de la guerra, 
en todos los modos de 
juego disponibles. 

} Jugarás en campana 
individual, modos 
multijugador por 
equipos (hasta 4 contra 
4), de safios, batallas 
históricas y el modo 
"Theatre of War". 

) La meteorología será un 
elemento clave. 


lEL EJERCITO ROJO TE NECESITA!* 

COMPANY 

No todo es frío en la madre Rusia. Las batallas son 
intensas, los lanzallamas arrasan los refugios y los IL2 
bombardean todo el frente. ¡Esto es la guerra! 

E l asalto a la estación de Stalin- que enviar a nuestros hombres a romper 
grado da comienzo a nuestra pri- la defensa de Jas fuerzas del Reich, usan- 
mera batalla en el frente. La Hfs- do las coberturas para evitar que cayesen 
toria dice que la 13 a División de como E fíamnc ™ rocfr-at &rí3níiH'ic 


E l asalto a la estación de Stalin- 

grado da comienzo a nuestra pri- 
mera batalla en el frente. La His- 
toria dice que la 13 a División de 
guardias de asalto, compuesta por más de 
10.000 hombres, fue la protagonista de Ja 
batalla. Y que el primer día ya habían caído 
3000 hombres. También dice que cuando 
finalizó la misión, habían sobrevivido 300 
hombres. ¿No crees que va siendo hora de 
cambiar la Historia? 

Paso a paso 

Nosotros lo intentamos cuando nos pu- 
simos manos a la obra con fa nueva beta 
de «Company oí Héroes 2». el esperadísi- 
mo -y espectacular- título de estrategia 
que Relie está puliendo para que i legue a 
tu PC dentro de muy pocas semanas - si la 
situación de THQ lo permite... luego te lo 
aclaramos-. Y no era una misión sencilla, 
ni siquiera para ser la primera. Tuvimos 


que enviar a nuestros hombres a romper 
la defensa de las fuerzas del Reich, usan- 
do las coberturas para evitar que cayesen 
como moscas. Usamos nuestras granadas 
para romper sus defensas, destrozamos un 
HM6 y nos cargamos los Howitzers alema- 
nes, Por si nos aburríamos, surgió un obje- 
tivo secundario durante todo esto: resca- 
tar a unos civiles asediados en un edificio. 
Cuando lo conseguimos, fuimos a robar un 
cañón Pak 40 para atacar un Panzer IV que 
cerraba el camino a varios de nuestros es- 
cuadrones. Por supuesto, tuvimos que ro- 
dearlo y atacar por detrás, su punto débil, 

Y luego,,, bueno, suponemos que te has he- 
cho una idea, ¿verdad? Y es que la guerra * 
de «Company of Heroes 2» ya a ser así de 
intensa en todas sus misiones. 

Relie está echando el resto en la 
parte de fa serie que estrenó hace ya siete 
años, y no sólo en el diseño de las misio- 
nes. Desde el comienzo vp<í mrtin pI ni 





HEROES 


¡Dales con todo a los nazis! Las fuerzas del 
Reich han invadido la Madre Rusia y sólo el 
Ejército Rojo podrá detenerlo, con tu ayuda y 
tus dotes de estratega en el campo de batalla. 
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DESCUBRIRÁS LA SEGUNDA GUERRA 
MUNDIAL DESDE UNA PERSPECTIVA 
ESTRATÉGICA NUNCA VISTA 


vo motor del juego hace de Jas suyas 
con un detalle realmente i m pactante 
en sus gráficos. Los soldados, unida- 
des blindadas, estructuras, cazas... 
todo va a estar diseñado con una cali- 
dad increíble. Pero, sobre todo, te qui- 
tará el aliento el escenario. 

«Company oí Heroes 2» te pondrá 
al mando del Ejército Rojo en el frente 
ruso, sujetando el avance del Reich ha- 
cia Moscú. Y, claro, el General Invierno 
será uno de los mayores protagonistas 
en muchas de las misiones del juego. 


tó lo propio y corrió igual suerte, Pero 
claro, el ejército soviético tampoco 
es que se estuviera durmiendo en los 
laureles. Más que nada porque el frío 
afectaba a todos, como podrás com- 
probar en tus carnes y en fas de tus 
hombres. 

La meteorología será clave en las 
misiones de «Company of Heroes 2». 
pues la temperatura afectará de tai 
modo a tus hombres a medida que 
pase el tiempo que verás como van ca- 
yendo, muertos, literalmente, de frío. 
Será posible evitarlo usando a tus in- 
genieros, para que enciendan fogatas 
en puntos estratégicos conquistados, 
y sólo ahí, Pero llegar allí no será senci- 
llajpor la climatología, por la orogra- 
fía y, por supuesto, por el enemigo. Un 
triple desafío que pondrá a prueba tus 


El factor meteorológico 

Napoleón no pudo con ei invierno rusc 
sobre todo debido a sus problemas 
con los suministras y perdió a un por- 
cecentaje absurdamente elevado de 
sus fuerzas en la retirada. Hitler rnten- 


. iLAS BATALLAS MAS CRUDAS QUE HAS VISTO! 


Ya lo hemos mencionado en anteriores reportajes, pero la 
relevancia del apartado meteorológico será tan elevada en 
el juego que no podemos dejar de hacer mención de él, nue- 
vamente, Pocas veces habrás visto en un juego de estrategia 
bélica cómo tus hombres mueren por el frío. 

Pero no es lo único en que el frío y, más concretamente, la 
nieve, influirán. El desplazamiento de tus hombres, más aún 
empujando material, se verá tan afectado que la batalla se 
recrudecerá hasta niveles insospechados. i£s la guerra! 









¿A que no habías visto 
una guerra tan brutal? □ 

nult ¡Jugador de «Company of 
Héroes 2» será espectacular. 
Algunas batallas serán, 
simplemente, de película. 


dotes tácticas a cada segundo. Y, cree- 
nos, comprobarás que, a veces, una 
retirada a tiempo puede conllevar una 
victoria algo más tarde. 



¡QIO AL HIELO! EL CAMINO 
NO ES SIEMPRE SEGURO,. 


Y, nanamente, d entorno, la meteorología y la 
orografía aparecen como protagonistas en tus 
futuras batallas en «Company of Heroes 2». 

Relie está rizando el rizo con este apartado, 
y por si no te parecía bastante el frío y la nieve, 
cuando entre en juego el hielo,,, ¡alucinarás! En 
algunos momentos de las batallas -y da igual 
que sean de Ja campaña, multijugador o de 
los desafíos-, encontrarás nos, lagos y zonas 
cubiertas de capas de hielo. Muchas de ellas 
parecerán seguras, y puede que lo sean. Otras... 
Bueno, mejor no pases con tus blindados por allí 
Si puedes evitarlo. 

Durante nuestra partida con la beta del juego, 
vimos en más de una ocasión como nuestros 
tanques se quedaban atascados, en el mejor 
de los casos, y se hundían, con sus ocupantes 
dentro, en otros. En resumidas cuentas, no te 
fíes de lo que veas y ten mucho cuidado por 
donde te mueves. 
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Lucha como quieras 

«Company of Héroes 2» ofrecerá mut + 
titud de modos de juego, empezando 
por la campaña individual y siguien- 
do por un multijugador en el que se 
enfrentarán equipos de hasta cuatro 
contra cuatro jugadores, batallas his- 
tóricas individuales, desafíos de esce- 
narios, batallas de tanques... En todas 
estas opciones encontrarás desde la 
clásica filosofía de diseño de Relie de 
captura de puntos estratégicos hasta 
los objetivos secuenciales, como ya te 
hemos contado. 

Pero, claro, las posibilidades en la ju- 
gabilidad derivadas de ios factores cli- 
máticos y del escenario harán de esta 
segunda parte un título muy distinto a 
su antecesor. Tendrás que replantear- 
te tus dotes de estratega y supondrá 
un desafío para los más duros. A*P.R. 





EL AMANECER DE LA^T* 
NUEVA ERA DE LA ACCION 


Cuando todo parece escrito en los juegos de acción, 
ahí está Irrational para decir la última palabra: ¡Elizabeth! 


C olumbia. 1912. Una feria 
mundial que tiene fugar en 
un lugar nada usual: el cié- j 
lo. Sí T el cielo, por encima r 
de las nubes. Y es que Columbia es 
una ciudad flotante. Una ciudad con su 
propia sociedad, aislada del mundo, 
fundada y regida por los designios de 
Com stock, el Profeta, el que ha crea- 
do un mundo ideal para los elegidos... 

¿Te suena? Es una historia muy pa- 
recida a la de Rapture, ¿verdad? Bue- 
no. no es extraño, ya que es la historia 
que da vida al nuevo juego de Irrational. 
«Bi oShock Infinite», uno de los títulos 
más prometedores, esperados y espec- 
taculares de 2013 - que lo iba a ser de 
2012, pero, [ay!, los retrasos...-. Y si an- 
tes. nada más verlo hace ya casi año y 
medio, tuvimos ya esa sensación, tras 
haberlo probado durante varias horas 
-somos afortunados, lo sabemos-, las 
primeras del juego, podemos confir- 
mar que, salvo catástrofe, «BioShock 
Infinite» va a dejar el listón muuuy alto 
para lo que queda de año. Para que tú 
lo tengas tan claro como nosotros, va- 


mos a contarte una historia muy ej dra-^_ te en... ¡la cápsula de un proyectil! Un 


INFOMANIA 


DATOS Á 


$ Género: 1 

Acción i 


Estu d i os/Compañ ja: 

Irrational Games/ZK 
Fecha prevista: 

26 de Marzo de 2013 


COMO SERA 


> Será un juego de acción 
en primera persona 
ambientado en la ciudad 
flotante de Columbia, 
una sociedad ideal 
aislada del mundo. 

> Serás Booker DeWitt, y 
tu misión será rescatar 
a Elizabeth, una joven 
con poderes recluida en 
Columbia. 


# Manejarás armas de fuego 
y poderes mistantes, ios 
Vigores, para combatir a 
tus enemigos, 

jTe moverás por Columbia 
por el Sky Une, unos 
raíles colgados en el 
cielo de la ciudad. 


ña que comienza hace casi 100 años, 
en 1912, en la costa de Maine, duran- 
te una tormenta, mientras un bote de 
remos lleva a un tal Booker DeWitt 
hacia un faro en medio de Ja nada... 


¡Hacia el cielo! 

En una pantalla en negro, escuchamos: 

-' Booker, ¿temes a Dios? 1 ' h 

-"No. iTetemoatiP 
Y arranca* 

Llueve. Mucho. En el bote, una mujer 
le entrega a Booker una caja con la le- 
yenda "Propiedad de Booker DeWitt", 
Dentro, una foto, un dibujo que mues- 
tra una combinación extraña y un arma. 
Abandonado a su suerte en Ja entrada 
del faro, Booker entra. Lo que hay den- 
tro -y fuera- es... extraño, Pero Booker 
no se arredra. Todo lo que sabe es que 
ha de acudir a una cita, localizara una 
chi ca y I levárse! a a i os extraños que le ; 
han dejado allí. ¿Por qué? No es cues- 
tión de hacerse preguntas ahora. 

Cuando llega arriba, Booker aca- 
ba sentado en una silla y lo que pa- 
recía un cómodo asiento se convíer- 









¡Estos es Coíumbia! 
Una ciudad flotante te 
espera en «BioShock 
Infinite» para desvelar 
un sueño utópico 
repleto de acción, 
armas y vigores,., ¡los 
nuevos plásmidos! 


¡Quieta, que venimos a rescatarte! Elizabeth, que te acompañará durante toda tu 
aventura, posee unos poderes que han llevado a Comstock a recluirla y estudiada. 


¡Dales duro, que 
aquí no se andan 
con chiquitas! La 
intensidad de ¡a 
acción te va a dejar 
pegado al asiento... 
iy al skyline! 









estarán por todas partes en Colum- 
bio. Con ellas podrás desarrollary 
recargar los "Vigores", habilidades 
extraordinarias que hacen de un 
hombre normal un superhombre. 
Habrá cinco en total, desde Devil's 
Kiss a Bucking Bronco, pasando 
por Possession, Murder of Crowsy 
Shock Jockey. En Co tumbía estos su- 
perhombres están controlados como 
monstruos por las autoridades. Y las 
autoridades están controladas por 
Comstock. Y tú, llegas allí, con unas 
instrucciones poco menos que nulas, 
ambiguas y en busca de la persona 
más vigilada de la ciudad: Eíizabeth, 


COLUMBIA ES UNA CIUDAD FLOTANTE, HEREDERA DEL 
ESPÍRITU DE RAPTURE, DONDE TODO TE SERÁ HOSTIL 


proyectil del que Booker no pue- 
de escapar y que es lanzado arri- 
ba, arriba, al cielo. ¡A Coiumbia! 

La llegada al escenario del juego 
te recordará -aunque a la inver- 
sa- a la llegada de Jack a Raptu- 
re. Sí, no estás equivocado. Y las 
primeras sensaciones, acompa- 
ñadas por una banda sonora hip- 
nótica, arrebatadora, en la que 
toda Coiumbia se muestra ante 
ti, desde las alturas, es mágica. 

Pero esto no ha hecho más que 
empezar, y lo que va a llegar a 
continuación te dejará sin alien- 


to. Porque «BioShock Infinite», 
desde el primer segundo de jue- 
go, te atrapará sin remisión. 

Coiumbia te espera 

Cuando Booker [lega a Colum- 
bia no sabe lo que en realidad le 
espera. Tú tampoco, Y tranquilo, 
que no te vamos a desvelar dema- 
siado de fa trama. Sólo lo justo. 

No haber jugado a los anteriores 
ííBioShock» no será un problema, si 
es tu caso. La historia es nueva, [os 
personajes son nuevos, pero ciertos 
detalles de ambientación y una at- 


mósfera global que impregna Colum- 
bia sí te sonarán, si conoces la saga. 

Si en Rapture estaba Ryan. en 
Coiumbia estará Comstock, Si en 
Rapture todo se basaba en el hom- 
bre -"ni dioses, ni reyes 1 '-, en Co- 
lumbra parece que se repite algo 
así... pero no es totalmente cierto. 
Comstock es un Profeta. O eso di- 
cen él y sus seguidores. Un tufi- 
llo a religiosidad lo impregna todo 
en Coiumbia. Pero... también está 
la ciencia. Y los mutágenos. 

Sí, los productos, las "sales" -eJ 
equivalente al rl Adam" de Rapture-, 


¿Qué es Eíizabeth? 

Aun sin saber la razón de tener que 
rescatar a Eíizabeth, los líos en que 
te metes nada más llegar a Colum- 
bia no te dejan más salida que ir 
hacia tu objetivo y tratar de esca- 
par de allí como sea, Pero la tarea 
no será sencilla. Todos te perse- 
guirán -o casi todos- e intentarán 
mataros a toda costa, ¿Por qué? 

Bueno, Eíizabeth no es una chica 
normal. Posee unos poderes que le 
permiten abrir brechas dimensio- 
nales en el tejido de la realidad y, en 
algunos casos, modificarla tempo- 
ralmente. Puede hacer aparecer o 
desaparecer objetos, abrir portales 
a otras dimensiones -y no olvides 
que el tiempo es una más- y eso, 
tenga la aplicación que tenga, no 
pude quedar en otras manos más 
que las de Comstock, Al menos, eso 
es lo que quiere el viejo Profeta. 

Para moverte por Coiumbia usa- 
rás el Sky Line -ver más abajo- 
que están protagonista de fa ac- 
ción como los Vigores, los pode- 
os de Eíizabeth y las armas. Y sí 
lo combinas todo bien, tendrás 
los ingredientes de una joya que 
no te vas a poder perder. A.P.R 
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ELIZABETH Y BOOKER: 
LA PAREJA PERFECTA 


Cuando hace año y medio se presentó, casi por sorpresa, 
ííBioShock Infinite» en el £3, aparte de su fascinante diseño 
artístico, ambientacren y la intensidad de la acción, algo 
sobresalía por encima de ese festival de genialidad: sus 
protagonistas. Yesque Booker f el personaje en cuya pieí te 
metes y, sobre todo, Elizabeth, son parte fundamental del 
mismo diseño de acción de «BioShock Infinite». 

En el guión original, era un antiguo miembro 
de la agencia Pinkerton que es enviado a la dudad de 
Columbra con una misión muy clara: encontrar a una chica 
llamada Éliiabeth para saldar cierta deuda con ciertos 
oscuros y peligrosos personajes. 

1||83S¡i: Aunque Booker no lo sabe hasta 
que !a conoce, □izabetfi posee poderes / ** 

que le permiten abrir brechas dimensio- 
nales a realidades alternativas^ ¿o f Jk 

se trata de brechas temporales? 


Comstodc, el profeta de Cotumbia. Sí... 
ies como And re w Ryanl Bajo la mano do 
Comstock. Columbra quería ser urna nueva 
utopía... ¿que ha fracasado? 
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May Cry 


Este chiquito... sí, hombre, ese que llevaba un gabán así, muy historiado, y tenía 
el pelo blanco... Dante se llamaba, ¿no? ¿Dónde se ha metido últimamente? 
¿Que eres tú? ¡Venga ya! Vamos, que vienen los demonios. ¿Dónde está? 


■ FICHA TÉCNICA 

m ■ LO QUE VAS 

A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

■ MICROMANÍA 

►Género: Acción/Rol 

►CPU: Core2 X680Q, 

►CPU: Core 2 a 2.4 GHz, 

RECOMIENDA 

►Idioma: Castellano 

anv ►Misiones: 5 

► M tsiones secretas: 21 

Core ¡5 2500K, Core ¡7 396ÜX 

Athlon X2 a 2,8 GHz 

►CPU: Core ¡5 250ÜK 

►Estudío/Compañía; Ninja Ttieory/Capíom 

► RAM: 4 GB, 8 GB, 16 G8 

►RAM: 2 GB 

► RAM: 8 GB 

►Distribuidor Koch Media ►N° de DVDs: 2 

m ►Tipos de armas: 5 

►Tarjeta 3D: GeForce GTX 550. 

►Espacio en disco: 9 GB 

► Espacio en disco: 9 GB 

► Untamiento: Ife disponible ►PVP Reej 3935 € 

^*3 ► Mejoras: De armas y combos 

GeForce 8800 GIS. 

►Tarjeta 3D GeForce 8800 GTS, 

►Tarjeta 3D: GeForce GTX 5xx 

►Web: Algunas imágenes, 

“J ► Multí jugador: No 

GeForce GTX 690 

Badeón HD3850 

►Conexión: ADSL 

informarién básica, videos,., bastante nomaita. 

□ 

►Conexión: ADSL 

►Conexión: ADSL 
(Activación en Steam/Origin) 
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La Orden es un grupo que se define como la última defensa del Los combos con las 5 armas disponibles son la clave del diseño de los combates. Ya sea con Rebel lion, la 

mundo ante los demonios. Kat intenta reclutarte, pena., ¿son de fiar? espada, Ebony & Ivory, las pistolas, o la guadaña Osiris, el hacha Arbiter o los puños Eryx, puedes luchar a tu aire. 


VIVE LA ACCIÓN SOBRENATURAL 
MÁS INTENSA, EN UN JUEGO QUE 
MARCA EL REINICIO DE LA SERIE 


D icen que cambiar es bueno. 

Sí, damos fe de ello, Y en ios 
juegos, parece que la era de 
los cambios también ha em- 
pezado, O, mejor dicho, ta era de los rei- 
nicios. De los nuevos comienzos. Entre 
ellos, el de Dante. Dante, sí. ¿No te sue- 
na? Un muchacho no humano, atto, de 
pelo blanco, con un abrigo, A ver, el pro- 
tagonista de «Devil May Cry». ¡Ahora! 

Un nuevo comienzo 

Reinicio, sí. 'ReseteoL "Reboot 1 ’. Lláma- 
lo como prefieras, pero el concepto que- 

DarkSiders II 

y Ambos juegos combinan acción y rol, y 
una ambíentadón sobrenatural, aunque 
el estilo visual de ííDarksiders II» es más 
de dibujo animado. 
y ííDmC» tiene como escenario una 
combinación del mundo real y el limbo. 
y Ambos usan sistemas de combos para el 
combate, con poderes y armas. 


da claro. «Devil May Cry» se re inicia -y 
no es el único, en los próximos meses 
vamos a ver el de «Tomb Raider», entre 
otros- con su nueva entrega. Aunque, 
en realidad, para nosotros es más un 
lavado de cara, porque tras haber pro- 
bado la versión que Capcom ha puesto 
a nuestra disposición, hay varias cosas 



que te podemos confirmar. La primera, 
toda la esencia de la serie se mantiene. 
La segunda, es todo jugabilidad y diver- 
sión, La tercera. ..sí, vale, Dante es el que 
más ha cambiado. Pero vamos, que por 
lo demás, «DmC» es «De vil May Cry» de 
principio a fin. Y, lo mejor, está en medio, 
como puedes imaginar. 

La historia de Dante 

«DmC» reinicia la saga «Devil May Cry» 
centrándose en los orígenes de su pro- 
tagonista. Dante, Hijo de ángel y demo- 
nio, Dante está en el punto de mira de un 
tipo llamado Mundus. Dante es un ca- 
zademonios, por cierto, un experto en 
aniquilar a seres del infra mundo que in- 
tentan colarse en el nuestro a través del 
Limbo. Allí, Dante da buena cuenta de 


I UN NUEVO DANTE, 
UN NUEVO INICIO 




¿Qué fe he pasado 
a ese tipo tan 
elegante, con 
ese porte altivo y 
cabellera blanca 
al que estábamos 
acostumbrados? 
Pues que Capcom 
ha decidido darle un nuevo aspecto, 
como a la serie que protagoniza 
desde hace unos cuantos años. El 
reinicio de «Devil May Cry» 
afecta, sobre todo, a la esté- 
tica y no tanto a la jugabilidad. 

Y el nuevo Dante es el mejor 
símbolo. Es más 
macana, chulo 
y, en cierto 
sentido, 
humano, con 
un apetito 
sexual y 
juerguista de 
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Algunos combos te darán más puntos y objetos que usar para comprar mejoras de tus armas y habilidades. Otros 
serán necesarios para eliminar a enemigos con resistencias muy específicas. 


Y, sí T claro, hay enemigos finales, i lin montón! Qué sería de un juego 
de acción japo sin su buena dosis de monstruos descomunales? 




■ LAS ARMAS DE DANTE 


Dante es un experto en la eliminación de demonios, pero gran 
parte de su poder viene de sus armas, que también ofrecen un 
nuevo aspecto. De las cinco en total, estas dos son clásicas... 


> Rebel lio n. _a espada mágica que surge del tatuaje que Dante tiene en su 
espalda será tu principal aliado contra los demonios, aunque no el único, 
por supuesto. Podrás, como al resto de armas, mejorarla a base de gastar 
monedas que recogerás tras eliminar a tus enemigos, Rebeilton cuenta 
con sus propios combos, como todas las armas de Dante. 


> Ebony & tvory. La pareja 
de pistolas de Dante es ideal 
para eliminar a distancia a 
pequeños enemigos o causar 
el daño justo a los mayores, 
para luego rematarlos con 
Rebelfion. o con el hacha Arbiter, 
la guadaña Osiris o ios puños 
demoníacos Eryx. Una auténtica 
maravilla contra los demonios. 


Los combates contra los demonios tienen lugar en el Limbo, peno sus efectos se dejan notar en el mundo mortal. 

Y es que el Limbo se solapa con nuestra dimensión. Algo así como en la película «Constantino». 


los demonios, cuando lo arrastran a tan 
siniestro y surrealista sitio, para volver 
af mundo mortal. Para conseguir sus 
objetivos Dante utiliza la fuerza,,, y sus 
armas, claro. 

Entre sus favoritas se cuenta Rebe- 
II ion, su espada mágica, que aparece en 
su espalda cuando las cosas se ponen 
feas en el Limbo. Pero aunque sea la pri- 
mera de que dispondrás, no será, des- 
de luego, la única. 

La pareja de pistolas, Ebony & Ivory 
es otro clásico de «De vil May Cry», y 
la panoplia se completa con un ha- 
cha especial, una guadaña y unos 
puños demoníacos. Con todo 
ello. Dante dará buena cuenta 
de sus enemigos disparando, 
golpeando, desgajando y des- 
trozando a los demonios que 
intentan dominar el mundo y 
acabarcon nuestro héroe, 

Pero Dante no está solo en su 
misión que. en principio, es sobre- 


«DEVIL MAY CRY» SE RENUEVA 
SIENDO FIEL A SU ESENCIA: 
COMBATE, ARMAS Y JUGABILIDAD 


vivir y aniquilar demonios, aunque pron- 
to descubrirá que es la pieza clave de un 
complejo rompecabezas, algo que ave- 
rigua cuando entra en escena La Orden. 

Acción, golpes, tiros 

«DmC». como hemos dicho, se mantie- 
ne fiel a las reglas de la saga' acción en 
tercera persona, exploración, combate 
cuerpo a cuerpo, acrobacias y combos. 
Y todo, con una fluidez, una jugabilidad 
y una variedad apabullantes. En pocas 
palabras, un torrente imparable de di- 
versión y acción. 

Dante sigue siendo un personaje, pese 
a su renovado aspecto - por cierto, note 
pierdas los guiños a su anterior "look? 
¡Impresionantes!-, que apenas ha cam- 


biado en su modus operandi. Es ágil, ex- 
perto en el manejo de las armas y pue- 
des, en un toque de rol nada sutil, ir 
mejorando sus habilidades con todas y 
cada una de las armas que usa. 

Le encanta lanzar al aire a sus enemi- 
gos y encadenar golpes mientras aún 
están cayendo, Y. de hecho, algunos 
enemigos sólo pueden ser aniquilados 
así. Se enfrenta a jefes de final de fase, 
de tamaño y poder descomunales, a los 
que elimina tras descubrir sus puntos 
débiles. Y, ¿sabes? Todo eso en «DmC» 
está presentado de modo impecable, 
una jugabilidad total -los controles con 
teclado y ratón son excelentes-, unos 
niveles que presentan un diseño exqui- 
sito y repletos de pequeños secretos en 






Lanzar a un demonio menor al aire y dedicarte a masacrarlo mientras estás saltando es una auténtica delicia y 

una de las señas de identidad de los combates de «Devil May Cry» t que Ninja Theory ha respetado. 



Aunque no parecen tan atractivos como otras armas de Dante, los puños demoniacos son enormemente 
poderosos. Sí, no son tan versátiles como Rebellion, Arbiter u Osiris. pero machacar, machacan demonios. 



> Xat T la médium de la Orden, rrexy. inte- 
ligente. luchadora.., la médium que te sirve 
de enlace entre el mundo de los humanos y 
el limbo parece ganarse la confianza 
de Dante en los primeros com- 
pases de la historia. Pero su 
relación conVergil 
parece ocultar algo de 
su pasado... 


( ¿PUEDES FIARTE 
DE VERGIL Y KAT? 


> Vergil. ¿Qué quiere en reali- 
dad y qué te oculta? El líder de 
U Orden se presenta ante ti al 
final de la pri mera mis ion. junta a . 

Kat su emisaria. y se i ntenta ga- ^ 
nar tu confianza para unir fuerzas 
contra el poder de los demonios ■ 
que acecha al mundo, encarnado ' 
en Mundus. un personaje que m . ,/) - 
utiliza su mayor arma contra 
nosotros... i la economía! Pero. ** 

¿dice Vergil toda la verdad? 




cada fase, y un conjunto sólido, bien 
conformado, sin un solo segundo de 
respiro para recuperarte. 

Lo más meritorio de «DmC» es que 
es obra de Ninja Theory. que ha asu- 
mido el reto de dar nueva vida a un clá- 
sico de acción japo y ha cumplido con 
creces. No en vano han sido autores 
de juegos como «Heaventy Sword» o 
«Enslaved». 

Aprovechando el PC 

La versión PC de «DmC» es realmen- 
te buena. No sólo el juego es bueno, 
que también, y mucho, sino que ias 
capacidades técnicas del PC están 
bien aprovechadas. Muy bien. Lo de 

fMHdirMva 

>Dishonored 

La historia de venganza de Corvo es 
más ambiciosa en sus combates, con 
la ayuda de los poderes especiales. 

► Más ínf. MM 213 ► Mota: 99 


los controles, por ejemplo, es signifi- 
cativo, pero en el apartado gráfico es 
sobresaliente. El motor «Unreal 3» se 
exprime de lo lindo y aprovecha las ex- 
celentes animaciones y la gran direc- 
ción artística. Y es que los diseños de 
los niveles en el Limbo son geniales, 
con un toque surrealista único, 

«DmC» es, en suma, un magnífico 
juego de acción, cuyo estilo debe gus- 
tarte, porque ya sabes que ios juegos 
con toque japo son muy suyos, y sí no 
te van. ni lo intentes. 

Eso sí, te perderías un juego raímen- 
te explosivo y que va perfecto para pa- 
sar un buen rato soltando adrenalina 
contra los demonios. A XXL 


>Dark Souls 

Un juego de rol de ambientación 
sobrenatural y genial diseño, que se 
ve lastrado por Ja factura técnica. 

► Más inf.MM 212 ►Nota: 80 


nuesTpa 

opinión 


Valoración . 
por apartados 

►Gráficos 

•••••• 

►Sonido 

►Jugabilidad 

•••••• 

► Dificultad 


DANTE REESCRIBE SU HISTORIA. «Devil May 
Cry» se reinicia con un juego de acción que 
describe la historia de Dante, en su lucha 
contra los demonios que nos amenazan. 


Lo que nos gusta 

+ El "renacimiento" de Dante. Su nueva aspecto 
es realmente atractivo y sus habilidades, tan 
espectaculares como antes, 

+ Los guiños al anterior Dante. ¡Un puntazo! 

+ El diseño de escenarios y la dirección artística. 
+ La jugabilidad, Se nata que ha sido una de las 
principales preocupaciones del desarrollo, 
t los secretos, las misiones bloqueadas, los 
alicientes para la exploración, vaya. 


► Calidad/precio 

•••MI 


Lo que no nos gusta 

+ Poco, la verdad. Está pulido, es jugable... si acaso, 
que durase algo mas no habría estado mal. 


Modo individual 

La nota 

Explosivo* divertido, intenso y con una jugabilidad a prueba de 
bombas* Ninja Theory saca un sobresaliente en su reinterpretación 
del disico de Capcom y el renacimiento de Dante con un juego que 
usa de maravilla la tecnología gráfica del PC. Además, su adaptación 
al teclado y ratón es expíente. Todo un juegazo de acción» 
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EVIEW 


Conquistar el mundo... ¡Ah, qué gran objetivo! Pero a veces el enemigo 
lo tienes en casa. ¿No te lo crees? Pues ven a Roma y verás lo que es bueno. 


LA REFERENCIA 



Civilization V 

)► En «Civ V» controlas los 
destinos de una civilización, 

a lo largo de los siglos, pero 
la profundida de gestión es 
mucho menor 

y «Alea lacta Est» tiene una 
base histórica realista 

mientras que «Cív V» tiene 
un planteamiento muy 
ligero al respecto. 


L a última producción de AGEOD 
es uno de esos juegos de es- 
trategia que, si no estás muy 
metido en cierto estilo de jue- 
gos deJ género, te echa para atrás al 
comienzo. «Alea [acta Est» te lleva a 
Roma, en un lapso entre los siglos I a,C. 
y III d.C., a caballo entre la República y el 
Imperio. Durante ese tiempo tienes que 
controlar a los jefes militares y políticos 
de distintas facciones, que se enfrentan 
a enemigos tanto internos como bárba- 
ros, en seis misiones que se desarrollan 
por turnos. 

Según entras al juego lo primero que 
ves es un mapa de la zona mediterránea 
dividido en regiones controladas por tus 
fuerzas (marcadas por iconos de fondo 


rojo) y las enemigas (ídem, pero en mo- 
rado). Lo esquemático del mapa, con 
una estética que recrea la orografía de 
forma sencilla, parece chocante. De- 
masiado simple, tal vez, Y cuando te po- 
nes a investigar en tus ejércitos, ves que 
cada jefe que controlas puede gestionar 
muchas unidades. ¡Buf, qué complica- 
do, ¿no?! Pues no, la verdad. 

Este tipo de juego, esquemáticos. 
"feos* 1 , si quieres, de estrategia, por lo 
general, esconden más chicha de lo que 


parece, y «Alea lacta Est» resulta, senci- 
llamente, de los mejores en su estilo. Y 
contra pronóstico para los menos ave- 
zados. te haces con todo lo que te ofre- 
ce en un pispás. Un auténtico juegazo se 
te descubre a los pocos minutos. 

Control total de Roma 

En «Alea lacta Est» debes mirar, investi- 
gar y pensar antes de hacer cada movi- 
miento. Los turnos de cada misión están 
limitados. Y no hay más. Para conseguir 


ROMA SE PONE EN TUS MANOS 
PARA QUE AUMENTES SU PODER EN 
UN GENIAL JUEGO DE ESTRATEGIA 


r~ 

■ FICHA TÉCNICA 

n BLOQUE VAS 

B ANALIZADO EN 

B LO QUE HAY QUE TENER 

B MICROMANÍA 


►Género: Estrategia 
►Idioma: Castellano 

A ENCONTRAR 

►CPU: Coré 2 X6800, 

►CPU: Pentium 4 a 2 GHz 

RECOMIENDA 


►Misiones: 6 (más tutoría!) 

Core i 5 2500K 

►RAM: 1 GE 

►CPU: Core 2 

iL? 1 

►Eshidio/Compaflfa: AGEOD/FX 

►DLC: Las guerras cántabras 

►RAM: 4 GB. 8 GB 

►Espacio en disco: 2,7 GE 

►RAM: 2 GB 

i 

■ Distribuidor: FX Interactive ►N 0 de DVDs: 1 
►Lanzamiento: Ta disponible ►PVP 1935 € 

► Web: ww¥tídfiíe#3dwe.oofn Informadón mínima, 
con algunas imágenes y requisitos mínimos 

► Multíjugador: Por correo 

► Tarjeta 3D: GeForce GTX 550, 
GeForce 8800 GT5, 

►Conexión: ADSL 

►Tarjeta 3D: 128 MB 
►Conexión: No aplicable 

►Espacio en disco: 3 GB 
►Tarjeta 3D: Ge Forcé 8800 
►Conexión: ADSL 
(para registro en FX) 
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Conquista el mundo liderando a Roma. La estrategia de «Alea lacta Puedes tener control sobre cada pequeño detalle: información antes y después de las batallas, de los 

Est» es profunda y apasionante Y más accesible de lo que aparenta. movimientos de tropas, de la gestión de cada apartado social, diplomático y militar... ¡Una pasada! 


tus objetivos debes planificar cuidado- 
samente cada detalle y cada paso. Estu- 
diar tus fuerzas, por ejemplo. Al comien- 
zo no lo ves. pero cuando descubres 
cómo tus unidades, disposición del ejér- 
cito y potencial se ven reflejadas de un 
vistazo en tu líder, todo está más claro. 
Puedes reunir y separar ejércitos y uni- 
dades. marcar rutas, asediar, hacer 
acuerdos diplomáticos y un largo etcé- 
tera de opciones según la misión. 

Pero no todo consiste en moverte, sin 
más. La orografía es fundamental en tus 
aproximaciones a! enemigo, no sólo por 
lo complejo del terreno sino porque te 



> Total War: Shogun II 

El mejor representante del género en 
ia actualidad, aunque la parte táctica 
es sólo un elemento más. 

► Más inf. MM 194 ► Nota: 97 


ven o no, según la ruta escogida. Ade- 
más, para cada movimiento del ejérci- 
to debes procurar marcar un constante 
flujo de suministros, según las nece- 
sidades. Vamos, que todo, todo, pero 
todo, está bajo tu control. 

La profundidad de «Alea lacta Est» 
esconde horas de diversión como no 
imaginas, y ese "coco 1 ’ que te comentá- 
bamos que parece al inicio, se desvela fi- 
nalmente como un juego más accesible 
de lo que imaginas, más versátil y juga- 
ble de lo que parece y hasta su áspero 
aspecto acaba siendo agradable al poco 
tiempo. Un juegazodelos buenos, FJXL, 


Real Warfare 2 

Un juego de estrategia apasionante 
que también ofrece batallas 
masivas en tiempo reaL 

► Mis inf. MM 210 ► Nota: 90 


nuesTna 

opinión 


Valoración 
por apartados 

► Gráficos 

•••••• 

►Sonido 

►Jugabilidad 

►Dificultad 

•••••• 

►Calidad/precio 


LA VENGANZA ES TUYA. Conviértete en un 
asesino en busca de venganza y justicia, 
en un juego de acción y rol, donde armas y 
poderes te permiten jugar con total libertad. 


Lo que nos gusta 

t Su profundidad estratégica, controlando aspectos 
militaras» diplomáticos y sociales, 

+ La limitación del número de tumos en cada 
h misión". Te obliga a pensar muy bien cada paso. 

* La enorme cantidad de información que 
proporciona en pantalla de un vistazo. Pero hay 
que entrenar la vista y saber dónde mirar. 


Lo que no nos gusta 

+ Su aspecto es muy áspero de inicio, aunque te 
acabas acostumbrando a la estética. 

± A veces los datos se muestran en un tamaño de 
texto realmente ridículo. EAguza la vista! 


Modo individual 

La nota 

¡Estrategia de ia buena para disfruta r a lo gra nde! «Alea lacta Est» 
es todo un juegazo de estrategia, aunque su aspecto algo áspero y 
$u profundidad pueda echarte atras en un primer momento, Pero si 
le concedes una oportunidad verás que es más accesible de lo que 
parece y te ofrece horas y horas de diversión, IV aprendes Historia! 
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Si te van las catástrofes, los accidentes, las tragedias, los incendios... o eres fan 
del telediario de Pedro Piqueras, o de la serie «Emergency», no hay duda. 


(SEsnssm — 



Emergency 2012 

y Básicamente se trata 
del mismo juego, pero 
«Emergency 2013» Incluye 
todo el contenido de 
«Emergency 2012 Deíuxe», 

y «Emergency 2013» trae 
nuevas misiones, asi 

como un escenario extra 
(supervolcán) y nuevos 
vehículos. 


D isfruta de las catástrofes y 
pásatelo en grande con las 
tragedias, y cuantas más 
víctimas haya, mejor,,. No. 
nos hemos vuelto unos monstruos, 
unos psicópatas sanguinarios ni se nos 
ha ido la cabeza. Pero, qué quieres que 
te digamos: ide eso se trata en «Emer- 
gency 2013»! 

Si conoces la serie de estrategia -de 
enorme éxito en países como Alema- 
nia- por alguna de las entregas que han 
aparecido en nuestro país, ya conoce- 
rás de qué se trata, en líneas generales: 
coordinar fuerzas de seguridad -poli- 
cía, bomberos, rescate, sanitarios- para 
ayudar a las víctimas de accidentes, ca- 
tástrofes, incendios y demás, y hasta de 


de ataques terroristas y criminales vio- 
lentos. ¿Sencillo? 1 De eso nada! Parece 
fácil sobre el papel, pero la capacidad de 
gestión de tus unidades, el control de tos 
gastos - i sí, amigo, no hay nada gratis!-, 
la perfecta coordinación de los distintos 
cuerpos que diriges y el tiempo, que co- 
rre en tu contra, te exigirán ser un autén- 
tico hacha para combatir las secuelas y 
efectos de todos los desastres a los que 
te enfrentas. Vamos, que vas a demos- 
trar de qué pasta estás hecho, lo quieras 


o no. ¿Estás dispuesto a convertirte en 
un héroe ante la adversidad? 

Por toda Europa 

«Emergency 2013» te lleva por países 
d e toda Eu ropa pa ra ay uda r a vícti ma de 
múltiples tipos de desastres: Inglaterra, 
Francia, Alemania... i hasta et Vaticano! 
Allí tendrás que hacer frente a fas con- 
secuencias de terremotos, accidentes 
de tráfico y una larga lista de catástro- 
fes. naturales o no. 


USA LAS FUERZAS DE SEGURIDAD 
DE FORMA COORDINADA Y EFICAZ 
PARA SALVAR VIDAS INOCENTES 


í 

■ FICHA TÉCNICA 


►Género: Esírategia/SEmulador 


►Idioma: Castellano 


v- Estu dio/Ce mpañía: Quadriga/Deep Silver 

P-? 

►Distribuidor: Koch Media ►N° de DVDs: 1 


►Lanzamiento; disponible ►PVP Rec¿ 9,95 € 


►Web; HnvwdeepsíverconT Información mínima 

V 

sobre d jue@(X con unas cuantas imá^nes. 


m 


■ LO QUE VAS 

■ ANALIZADO EN 

■ LOQUE HAY QUE TENER 

■ MICROMANÍA 

A ENCONTRAR 

►CPU: Core 2 X6800, 

►CPU: 2,5 GHz 

RECOMIENDA 

►Misiones: 

Core i5 2500K, Core ¡7 396GX 

►RAM; 1GB 

►CPU: Core ¡5 2500K 

15 (Emergency 2012 deluxe), 4 

►RAM: 4 GB. 8 GB. 16 GB 

►Espacio en disco: 4 GB 

►RAM: 4 GB 

nuevas, escenario extra 

►Tarjeta 30: Ge Forcé GTX 550, 

►Tarjeta 30: 256 MB, 

►Espado en disco: 4 GB 

►Fuerzas de seguridad: 4 (bom- 

Ge Forcé 8800 GTS, 

GeForce 6. Badeón X1300 

►Tarjeta 3D: GeForce 8800 

beros, policía, médicos, rescate) 

GeForce GTX 690 

►Conexión: ADSL 

►Conexión: ADSL 

►Muttijugador: Si (cooperativo 
hasta 4 jugadores) 

►Conexión: ADSL 

(multijugador) 
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Cualquier pequeño paso exige precisión milimétrica y coordinación 
total, Y el más pequeño despiste puede costar vidas, hasta a tus hombres. 



íMás arriba, que no se apaga! En los niveles iniciales et juego te 
selecciona las unidades a controlar. En los avanzados, tú debes elegir. 



¡Rápido, que se nos val No puedes pender tiempo durante la atención 
médica. Cada segundo cuenta... y no sólo para ganar puntee. 




Terremotos, incendios, explosiones, terroristas, asesinos,,, ¡Qué peligroso es todo! Peno tú poeóes - ' =i- ¿i 
tragedias y las catástrofes coordinando a las fuerzas de seguridad y rescate, para salvar vidas ¡noca 


En «Emergency 2013» no se respeta ni lo más sagrado: Hasta la Tome Eiffel ha caído y algunos peligrosos 
sujetos están implicados. Asi que no hay nada como un camión de policía y una manguera de agua a presión... 


La clave de «Emergency 2013» está 
en manejar tus hombres y unidades en 
el orden preciso, dar las órdenes una a 
una, sin despistarte, pues hasta lo más 
simple -bajar del coche, coger un ex- 
tintor, etc.- depende de ti. Tus hombres 
no mueven un dedo sin que se lo orde- 
nes, Y lo malo del juego es que exige una 
precisión milimétrica con el cursor, y ios 
gráficos no son especialmente grandes. 
Vamos, que ha 5 de tener la vista fina. 

Pero... ¿no es to mismo? 

Cuando de una serie de juegos, y más 
tan específicos en su diseño y amblen- 


>XCOM E. Unknown 

Uno de los mejores juegos de 
estrategia del momento, donde cada 
decisión es determinante, 

► Más inf. MM 213 ► Nota: 95 


tacíón, se trata, no es complicado en- 
contrar similitudes entre distintas en- 
tregas. En el caso de «Emergency 2013» 
es más evidente aún, ya que más que 
de un juego nuevo se trata de una ree- 
dición de la entrega anterior, « Emergen - 
cy 2012 Deluxe», con nuevas misiones, 
unidades y un escenario extra masivo. 
Pero no engaña. Lo bueno es que es una 
reedición "más y mejor' 1 y lo dice de for- 
ma explícita. Si tienes el juego anterior 
quizá no te interese, pero la verdad es 
que es una entrega estupenda para los 
amantes de la serie y de la estrategia, y 
a un precio exce lente. A-CXL 


■ Jagged Alliance 2 

Estrategia "mercenaria" en 
que también la precisión y la 
planificación milimétrica mandan. 

► Más írtf. MM 208 ► Nota: 75 


nuesTjta 

opinión 


Valoración , 
por apartados 

► Gráficos 

•••••• 

►Sonido 

►Jugabilidarí 

•••••• 

► Dificultad 

••MM 

►Calidad/precio 

•••••• 


COORDINA, GESTIONA Y SALVA VIDAS. 
Ayuda a las fuerzas de seguridad a paliar 
los efectos de catástrofes naturales y 
accidentes, en un juego de estrategia único. 


Lo que nos gusta 

El estilo de juego, diseño de misiones y 
ambbntarión es tínico en el género, aunque la 
serie tenga ya una dilatada existencia. 

* Gráficamente es de lo mis resuftón. 

+ Es sencillo al comienzo, pero tiene una curva de 
dificultad bien equilibrada y calibrada. 

Lo que no nos gusta 

4 No deja de ser la entrega anterior de Ea serie con 
unos cuantos añadidos, aunque a un grao precio, 

* Como en juegos anteriores, hay que colocar d 
cursor en el sitio justo. No es fácil atinar, 

± Traducción y doblaje son bastante discretos. 


Modo individual 

Modo multijugador 

iPara los amantes de la 
estrategia catastrófica! 

De b más entretenido y 
divertido, pese a la precisión 
milimétrica que exige. 

- 

La nota 

Mejoren m local, ¡soto 
cooperativo, pero divertido, 
Aunque es muy dfícO 
encontrar partidas onl he 
disponibles y abiertas. 

La nota 
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INFOMANÍA 



Zulrog, su archienemigo, ha secuestrado a la chica de Zack y le ha robado los 
poderes de su traje. ¡Colega, hay que ayudarle, que es el héroe y es español! 

*4 





Bastión 


► Adernás de acción, 
«Bastión?* ofrece un 

importante ingrediente 
de roí, desarrollando las 
habilidades del protagonista 

Ambos ofrecen plataformas 
y puzles, aunque en el 
primer caso «Bastión» es 
mucho más simple, plano y 
directo que «Zack Zero», 


U n año. casi, ha pasado has- 
ta que «Zack Zero» ha apa- 
recido en PC. Pero ha apa- 
recido, que es lo importante. 
Y es que nos parecía una injusticia que 
un juego español como éste, tan jugable 
como éste y tan divertido como éste no 
saliera en PC, Pero ha llegado. Aunque 
lo mismo te preguntas por qué nos pa- 
ree ¡atan importante que llegara. 

¡A por la chica! 

Pues hombre, ya te lo hemos resumido 
antes, pero vamos, que lo ampliamos. 
Primero, porque «Zack Zero» es un ho- 
menaje a los plataformas clásicos de 
toda la vida, pero puesto al día en la tec- 
nología. Lo que viene a ser: acción, ju- 


gabiiidad. diversión y capacidad de en- 
ganche a prueba de bomba. Es ponerte 
cinco minutos con él y no parar, 

Y eso que la historia no es que sea el 
colmo de la originalidad. Zack es un hé- 
roe espacial que, por accidente, se ve 
envuelto en la muerte de Zolrig T aliení- 
gena hermano de Zulrog que, desde ese 
momento, se convierte en su mortal ar- 
chienemigo. Y para tomarse venganza, 
Zulrog secuestra a Marlene, la chica de 
Zack, que se lanza a su rescate armado 


con su traje dotado de poderes increí- 
bles. Pero Zulrog y sus soldados son pe- 
sados, pero pesaaaados y un auténtico 
incordio. Y en uno de los combates entre 
Zack y los malos, nuestro héroe acaba 
perdiendo los poderes de su traje. 

Salta, dispara, golpea 

A partir de este momento, se desata 
una acción en la que Zack hace de las 
plataformas, la exploración de unos ni- 
veles de excelente diseño -repletos de 


ACCIÓN Y PLATAFORMAS SE 
FUNDEN CON UN ESTILO CLÁSICO, 
TODO JUGABILIDAD Y DIVERSIÓN 


■ FICHA TÉCNICA 


■ LO QUE VAS 

i ■ ANALIZADO EN 

■ LOQUE HAY QUE TENER 

■ MICROMANÍA 

► Género: Accíon/Plataformas 

EE 

A ENCONTRAR 

! ►CPU: Core 2X6800, 

► CPU: Core 2 a 2 GHz o AMD 

RECOMIENDA 

► Idioma: Castellano 

► Fases; 8 

Core ¡5 25Ü0K, Core r7 3%0X 

equivalente 

►CPU: CoreiS 25QOK 

1 ■Estudio/Companía: Crocodíle Ent./GAME 

►Tipos de poderes: 

►RAM: 4 GB, 8 GB, 16 GB 

► RAM: 2 GB 

► RAM: 4 GB 

► Distribuidor: GAME ► Descarga Digital 

► Lanzamiento: Ife disponible ► PVP Recu 1455 € 


4 (piedra, hielo y fuego, más 
ataques estándar) 

►Tarjeta 3D: GeForce GTX 550, 
GeForce 8800 GTS, 

► Espacio en disco: 4 GB 
►Tarjeta 3Dt 512 MB, 

► Espacio en disco: 10 GB 

► Tarjeta 3D: GeForce GTX 5xx 

► Wfebc sdcerctcom/Ttaq^es Mucha ¡nfomnadón 
dd desanudo dei juego (recomendable} y materiales 

►Movimientos especiales: 

2 por poder 

GeForce GTX 670 
► Conexión: ADSL 

GeForce 8600 GT 
► Conexión: ADSL 

► Conexión: ADSL 


►Multi jugador No 


(descarga digital/737 MB) 
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Si estás saltando y ves un agujero en la roca.,, ¡mucho ojo! Los Pero, pero, pero,., ¿qué es eso tan grande? Tranquilo, amigo, es soto uno de Eos muchos enemigos finales que te 

lagartos gigantes que habitan en estas cavernas salen en cuanto ven algo. encontrarás a lo largo de las ocho fases de que se compone «Zack Zero». 


secretos, recovecos y tesoros ocultos-, 
el combate y la diversión total su leit mo- 
tiv. Zack debe volver a poner a tope las 
habilidades de su traje, basadas en po- 
deres elementales de fuego, hielo y pie- 
dra, Estos, además, permiten llegar a 
zonas inaccesibles gradas a movimien- 
tos espedales que Zack puede realizar 
sólo eligiendo el poder adecuado. Va- 
mos, que no se trata sólo de saltar, sino 
de darle un poco al seso -tampoco mu- 
cho- para resolver puzles y planificar la 
resolución de cada fase. 

«Zack Zero» es, también más que un 
homenaje a tos clásicos: es toda una de- 


claración de intenciones, donde la juga- 
bitidad y ta diversión son lo principal. 

¡Y español! 

Y sí, nos puedes acusar de chovinismo, 
pero chico, no se puede dejar de lado a 
un juego tan divertido como éste, aun- 
que tenga que competir con mastodon- 
tes de producciones que superan varias 
decenas de millones de euros. 

Sí hubiera sido producido en UK o 
EE.UU., «Zack Zero» habría sido con- 
siderado fuera de nuestras fronteras 
como un auténtico "hit" tndie. Y así es 
como lo consideramos aquí. EIXL. 


«I.HrliFMyj.’l 

Darksiders II 

Acción, puzles y exploración, pero 
con ambientación sobrenatural, en 
un enorme mundo 3D. 

► Más mf, MM 212 ► Nota: 94 


DmC. Devil May Cry 

Acción explosiva en el "reboot" de 
una serie clásica, protagonizada por 
demonios. Combate y plataformas. 

► Más inf. MM 216 ► Nota: 96 


nuesTjia 

opinión 


UN NUEVO HÉROE ESPACIAL Y ESPAÑOL 
Ayuda a Zack a rescatar a su chica en un 
juego que combina acción, plataformas y 
puzles, con un estilo de juego muy clásico. 


Valoración . 
por apartados 

^Gráficos 

•••••• 

>$onido 

•••••• 

>iugabiíidad 

«•§••• 

> Dificultad 


Lo que nos gusta 

-f El diseño de acción clásico combinado con una 
tecnología gráfica excelente. 

* La dirección artística es muy buena. De verdad. 

* Muy, muy, muy jugable, Incluso usando el teclado 
es una delicia, y eso que está pensado para ser 
manejado de forma óptima con pad. 

* Que sea una apuesta por el formato digital de 
QAME ¡Bien por ellos! 

t El precio. Realmente asequible. 


> Calidad/precio 


Lo que no nos gusta 

’k Pues se hace corto, esa es la realidad. V podía 
estar más pulido en algunos detalles. 


Modo individual 

La nota 

¡Diversión en estado puro! (Zack Zero» es pura diversión 
concentrada y m homenaje a los juegos clásicos de plataformas, 
Pósee una }u gabilidad endiablada, induso con el tedado -aunque 
está optimizado para el mando de XBox 360 para PC-, y engancha 
desde el primer minuto. Y encina a un precio muy asequible. 
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RELANZAMIENTOS 


OPORTUNIDADES 



CRYSÍS 2 

MAXIMUM EDITION 

Antes del inminente «Crysís 3» 
quizá quieras jugar la anterior 
entrega, con Nueva York como 
escenario de la invasión alienígena. 
«Crysis 2 Maximun Edition» incluye 
algunos extras digitales y está en la 
tienda Online Origin por 20,50 €. 



WORLD OFWARCRAFT 
BATTLECHEST 3.0 

BattleChest ha sido uno de los 
tradicionales productos de lujo 
de Blízzard y si te has iniciado 
en «World of WarCraft» -gratis 
hasta nivel 20- GAME te da la 
oportunidad de hacerte con el juego 
y dos expansiones por 14,95 €. 



DEADTOSPIES: 

ANTH0L0GY 

La realista saga de acción 
táctica y espionaje ambientada 
en la Segunda Guerra Mundial 
está disponible al completo en 
una misma edición Premi um 
que FX ha puesto a la venta por 
sólo 9,95 €, 



ALAN WAKE’S 
AMERICAN NIGHTMARE 

Si te interesó la reedición del 
survival horror «Alan Wake», no te 
puedes perder la entrega «American 
Nightmare» en su versión digital. 
Más acción espectacular disponible 
por 13,99 



¡El deporte más bestial en tu PC! 

Blood Bowl Legendary Edition 

¡Así se disputan deportivamente el favor de su 
rey los elfos, medianos y orcos de Warhammer! 


E en e! Viejo Mundo del univer- 
so Warhammer es más que 
conocido el juego de mesa 
Blood Bowi que hace unos 
años Cyanide se propuso trasladara PC 
con acierto, espectacularidad y gran ri- 
gor, Desde entonces «Blood Bowl» no 
ha dejado de crecer, convirtiéndose en 
uno de tos juegos de estrategia más po- 
pu la r, dis parata d o y b ruta I . 

«Blood Bowl» combina táctica por tur- 
nos, fútbol americano y un sinfín de ar- 
gucias, imitando al juego de mesa, Pero 
para los no iniciados o menos pacien- 
tes, también incorpora una modalidad 
de juego en tiempo real que muestra los 
partidos a ritmo vertiginoso, Elige en- 
tre orcos, amazonas, medianos, ogros, 
humanos nigromantes, elfos, goblins, 
enanos o vampiros, etc. Crea un equipo, 
entrénalo, equípalo y hazlo invencible. 


¡Un touchdown legendario! 

Respecto del juego original de Cyanide 
de 2009, la «Legendary Edition» que 
reedita FX amplía considerablemen- 
te el contenido y ofrece guías de tácti- 
cas y placa jes, las reglas actualizadas y 
300 puntos FX para la C fas si es Store, 
Cuenta con una veintena de razas juga- 
bles -once de ellas son nuevas-, más 
estadios y un modo Historia que desve- 
la los orígenes de la Blood Bowl. La evo- 
lución del juego también ha permitido 
incorporar la fantasía, con magia y he- 
chicos, en los partidos... Y si todo falla, 
aún puedes sobornar al árbritro. 



FICHA TEC N ICA 

Género: Departivo/Estrategia 
PVP Recomendado: 9,95 € 

Idioma: Castellano 

Comentada: «BJood Bod» MM 176 {Sep, 2009) 
Estudio/Cía.: Cyanide/Focus/FX 
Distribuidor: FX Interactive 
N*de DVDs: 1 
Lanzamiento,: Ya disponible 
Web: www.ftrínteracdvfe <xm/p441/ 



La nueva nota 

¡Exhaustivo con las reglas de 
Warhammer y con más razas! 

Se trata de una espléndida edición 
ampliada con la que 
jugar los partidos 
más disparatados y 
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¡Muerte te dará la vida! 

DarkSiders II Edición Limitada 

Conviértete en el Segundo Jinete y dale matarile at Armagedón 


D e entrada, resulta paradójico 
que Muerte -uno de los jine- 
tes del Apocalipsis- sea el úni- 
co ser capaz de salvar la humanidad, 
pero así es. La historia transcurre en 
paralelo a la del primer «DarkSiders» 
protagonizado por el jinete Guerra. 
En el papel de Muerte -su hermano- 
emprendes un viaje entre reinos más 
allá del Cielo y el Infierno a lomos de tu 
imponente corcel para redimir a Guerra, 
acusado de provocar el Armagedón. 

Joe Madu reira, dibujante y c ofunda- 
dor de Vigil games ha dado vida al es- 
píritu, mitología e historia de la saga 
«DarkSiders». Pero, más allá de su 
puesta en escena, lo que tenemos es un 
fenomenal juego de acción, con toques 
de rol en el progreso para Muerte. Su ju- 
gabilidad se basa en el combate cuerpo 
a cuerpo contra hordas de demonios e 
imponentes jefes finales. Entre tanto, 
puedes conseguir nuevas mejores ar- 
maduras y armas. 

Fantástico y actual 

Aparte de su di sen o artístico, único, 



3- ” 

FICHA TÉCNICA 

> Género: Acción/Rol 

> PVP Rec,: 19,95 € 

* Idioma: Castellano (texto y voces) 

> Comentado: MM 212 (Octubre 2012) 

: Estudio/Cia.: Virgil Games / THQ 

m 

m 

La nueva nota 

Acción y fantasía de plena 
actualidad Hace sólo tres meses 
que llegó y «DarkSiders II» trajo 



> Distribuidor: Koch Media 

de DVDs: 1 

* Lanzamiento,: Ya disponible 

> Web: irww r daríc^^ ¡xm/évTíom e 

H 

consigo mas 
personajes, mundos* 
combos y un nuevo 
protagonista. 

93 


lo más llamativo de esta reedición de 
«DarkSiders II» es que el juego de Vi- 
gil apenas tienes unos meses y repre- 
senta una oportunidad estupenda. En 
comparación con la primera entrega, 
es más fluido, jugable y dura más. Así 
que si te van los juegos de lucha, la cosa 
admite poca discusión, i Juégalo ya! 


¡Han puesto precio a tu cabeza! 

Cali of Juárez Edición Oro 

Imprescindible para los amantes del Western 


S alir a buscar el tesoro de Juá- 
rez y regresar con las manos 
vacías ya era bastante malo.,. 
¡Pero además te encuentras a tus pa- 
dres asesinados y eres acusado del 
crimen! El infortunio parece ensañar- 
se contigo y tienes que huir. Pero esto 
es un Western; tendrás ocasión de ven- 
garte, Mientras tanto, vivirás un juego 
de acción cinematográfica a lo largo 
de quince episodios descubriendo una 
historia que involucra 60 personajes. 

Edición remasterizada 

Esta edición viene con diálogos inter- 
pretados esta vez por actores reales. 
Un juego más "de cine" para batirse en 
duelos a muerte, asaltar ferrocarriles, 
montar a caballo y defenderse de los 
apaches con Eos Colty los Winchester. 




FICHA TÉCNICA 

Género: Acción/Ave nturá 
>FVP Rec,: 4,95 € 

Idioma: Castellano (texto y voces) 

> Comentado: MM 141 (Octubre 2006) 
Estudío/Cía,: Tech la nd / FX Interactive 

> Distribuidor: FX Interactive 



> N° de DVDs: 1 


> Lanzamiento.: Ya disponible 
T Web: juegos. frío tMctive.com 



La nueva nota 

Un 1 'Western" hecho videojuego. 

En 2006, Techland hizo el m^jor 
juego de acción en el Oeste hasta 
entonces. FX lo ha 
r>ejorado con Las 
nuevas voces y con 
un precio genial. 





TV 1 

ACTI VISION BÚZZARD 


CaD(Jf[Xjty;ModemV^re3 

19996 

CritfDutyModmWarfafe2 

29056 

Cali of Duty: Workl at War 

29056 

CaU of Duty 4: Modem Warlare JDA 

29056 

ñotutype 

19096 

Waraistefi 

24096 

Transtomeis La Cató de Cyteriitn 

29056 

WwtdofWaiC^BatlíeChestlÜ 

14056 

DIGITAL BROS 

AmiA2 

19096 

BtecdBowl 

14096 

tewn of Fantasy 

29956 

PC Fútbol Liga Trirá 

9996 

Ruiaway Trfogy 

34996 

ELECTRONIC ARTS 


BalttóiÉWBad'UmpanyZ 

19956 

Oysé 

9956 

Crysé2 Miurrui Erfibon 

19956 

Dragón Age: Origha 

9956 

Dragón Age H 

91956 

FFA2Ü12 

19956 

FffAM¡regerl2 

9956 

H#Ufe2TteQrangeB<K 

9956 

LfftíDead 

19966 

kisSfns3 

291956 

left 4 Dead 2 

191956 

MassEffect 

9956 

Mass EfTect 2 

19956 

M¿eS0feCt3 

19956 

Medalcí Honor fá. Digital Defcne 

15506 

Need íorSpeedHot Pursát 

9L956 

Heed forSpeedlbe Rui 

9956 

FX INTERACTIVE 


Blood Btwil Legendarv Edftion Oro 

9966 

oí Juárez Oü 

9956 

Kñg’s Bouníy. Anti*4ogy 

9956 

Deatíi to SpikAnthology 

9956 

Dratensang 

9966 

Imperñm Orine 

9956 

Las Cruzadas 

9956 

MenoíWarÜm 

9956 

Sacred Érfidón Oro 

9956 

ladonaia Ora 

9956 

WngSOfPteyüro 

9956 

KOCH MEDIA 

Batanan: MhamAsykjm 

19996 

KanefiLyndi 

9996 


9996 

KONAMÍ 

Pío EwteiwnSoooer 2012 

14956 

Pro EvdúbonSoccer 2013 

29956 

MICROSOFT 

Frite ia 

29956 

NAMCOBANDAI PARTNERS IBÉRICA 

RACE Fryection 

19996 

Któge Kacsr UfTOunoed 

39996 

S8KX 

19996 


39996 

WRC2 

19996 

ROCKSTAR GAMES 

LANoire 

19996 

MaxPsyne3 

19956 

SEGA 

Afere Vs Ptedator 

14996 

AlpliaPrtfocN 

14996 

KnaryDomati 

24996 

Dreamcast Cofecdor 

9996 

Ernpsre: Total War 

13996 

TotíWarShogun2 

29996 

FDDtbafl Manager 2012 

19996 

MedevalIlToialWar 

9996 

IkroeTgtfW* 

9996 

VirtuaTavns4 

14996 

TAKE2 

DluSfmi 

14996 

Eorderiands- Garre oftheYearEcStion 

19996 

Cwizatwn 4 Complete 

19996 

DdceFMtemFofíver 

19996 

MafiaB 

19996 

THQ 

DariíSióesll 

19356 

Wartrammer 4GK Space Mari* 

9056 

UBISOFT 

Cali of Juárez The Cartel 

9056 

fiUSE 

9056 

Ton Oanc/s Splirter Gefc Cormction 

9356 

WARNER BROS. INTERACTIVE 

BaóranAdta City- Gane oftheW» 

34056 
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U.K. ESPAÑA 



NKING) 


■ LOS MÁS 
VENDIDOS EN: 

L LOS 5IMS3 Y LAS CUATRO ESTADONES í+12) 

© Estrategia 0 Elettroflk Arts 

2. LOS SIMS 3 REFRESH (+12] d 

© Estrategia O Electronic ÑU 

3, wow MtSTS Of PANDARIA J 

O Rol O AdjviiLin Bruzard 

4, COO BLACK OPS U (EX NUKETOWtf) (48) | 

0 Acción © Admsion BRzzartf 

5. DIABLO III (46) 1 

© Rol © Admisión ETuiard | 

6, LOS SJMS 3, 81 SOBRENATURALES (*1Z) | 

© Estratega © Electronic Arts f 

7. FOÜTBALi MANAGER 200 (+35 I 

© Estrategia © SEGA % 

& GLJ.ILD WARS 2 í*12) 

© Rol Online © AranaNet/NGSoft | 

9* WOW BATTLECHEST 3.0 {*12) | 

© Rol Online © Actteiskn Blizza rd s 

10, STARCRAFT li WINGS OF UBERTf (+lfi) * 

0 Estrategia © Actívtsion Btizzand 


1. FOOTBALi MA'íAGCR 2013 (+3) 

© Estrategia © SEGA 

2, THE S1M5 3: SEASONS (+12) f 

© Estrategia © Electronic Arts 

3. THE SIMS 3 (+12) | 

© Estrategia © Electronic Arts 

4, WOW MtSTS Of PANDARLA (+12) 

© Rol © ¿división Btizzand a 

| 

© Acción © Ubisoít Í 

&THESIMS3 UNIVERSITY LIFE (+12) 

© Estrategia © Electronic Arts J 

7MELDERSCROOS VSKVF1M (*L5) 

© RoMAk ton © Sethesda i 

8. THE SIMS 3 5UPERNATURAL (+12} I 

© Estrategia © Electronic Arts J 

9. AL1ENS COLONIAL MARINES UM.ED. mW f 

© Acción © SEGA J 

10. SíMCfTY UMÍTED EDfíTON (+7) O!) 

© Estrategia © MAxis/EA 



LVOUOONTKNOW1ACK (DESCARGA) 

© Irma © THQ 3 

2. TAHTAUZ3NG FHQ MEDUEY (DESCARGA) 

© Acción © THQ J 

3. STARCRAFT II HEART Of THE SWARM (RESERVA) | 

© Estrategia © Actiwsian Blizzard 

4. DIABLO III | 

© Rol © Actrvisian Blizzard 

5. MlCROSOfT FKGKT SIMULATOR X GOUJ ED, | 

© Simulador © Microsoft | 

6. R0CKSMIT1H GUÍTAR AND BASS 

© Mus .cal © Uaisoft 

7 BORDERLANDS 2 [DESCARGA) 

© Acción © 2K temes ^ 

GGUILDWARS 2 (DESCARGA) 

© Roí Online © NCSoft | 

9. THE WA1KING DEAD (QMMCOOE) í 

© Aventura © TelítaJe Garras ? 


10, HOTUNE MIAMI (DESCARGA) 

© Acción © Devolver Digital 


recomendados de 

micRomama 

¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la 
redacción? Micromanía recopila lo mejor del momento. 





DISHONORED 


CALLOFDUTY 
BLACK OPS II 


A XCOM 

H- ENEMY UNKNOWN 


© Estrategia © Firaxis/2K 
© Take2 © 49.95€ 

¡Si todos los remakes 
fueran así, estaríamos 
encantados de que nos lie 
garan por docenas! Ffraxis 
ha superado con nota el 
desafío de lavar la cara a 
un juego mítico en PC. 


D Acoón/Rol © Ariane/Bethesda 
©Koch Media ©45,954 

El nuevo juego de Arkane 
es una obra de arte con 
una perfecta sinergia de 
diseño, arte y jugabilidad. 
Una auténtica maravilla en 
el género de acción, que te 
dejará pasmado. 


© Acción © Treyarch/Activision 
© A tfhnsiori Blizza rd © 59,954 

a «Black Ops Ibes justo 
to que esperábamos. Un 
juego espectacular, con 
un diseño magistral y 
añade dos juegos extra: un 
multijugador sensacional y 
un modo Zombis. 


© Comentado en MM 213 © Puntuación: 99 


© Comentado en MM 215 O Puntuación: 98 


© Comentado en MM 213 © Puntuación: 95 



ALEA I ACTA EST 



© Estrategia © AGEOD 
©FX Interactive ©19,954 

No dejes que su aspecto tan 
espa r ta n o y o squ o m á i co te 
|Pj| eche para atrás. «Alea ¡acta 
I Est» es todo un juegazo de 
estrategia que, a poco que 
le des una oportu n idad, te 
enganchará sin remedio. 



© Acción © GeartnW2K Gantes 
©Take 2 © 50,504 



El regreso a Pandora ha sido 
espectacular. Gearbox te 
ofrece nuevas y emocionan- 
tes aventuras en el planeta 
más explosivo del universo, 
con nuevos protagonistas y 
enemigos. ¡Brutal] 



O MAcdón © CD Profekt RED 
©Naneo Banda! ©40,954 

H las legiones de fanas de 
Geralt de Rivia han recibid 
con gozo esta versión con 
contenido nuevo que mu* 
chas compañías venderíar 
como un DLC y que CD Pn 
jekt regala a los jugadores 


0 Comentado en MM 216 O Puntuación: 92 


© Comentado en M M 212 © Puntuación: 94 


© Comentado en MM 209 © Puntuación: 99 


LA REFERENCIA < 

Aqu í os presentam os los m e jores ¡Hj 

juegos, aquellos que han marcado un l 
antes y un después en su género. Son ^ 
nu estra refe renda a la h ora de j uzgar 
los títulos que van llegando a nuestra ^ 
redacción, Y seguirán siéndolo y) 

m ient ras no I leg u e u n s u cesor que UJ 

vuelva a conquistarnos. 

NOTA: Estos «so tos mejores (ponentes de tos siele génnov puros 
(Acción. Estrategia, IHwUvo. Vetocidxi Sarutocton, Aventuras 
y Roí! En la ¿ctuatatod eñslemnullitMddí subgcnwjs.por to 
que algunas ¡to tos Referencias indüdas en to sección de revíews 
puedQfi tvte, jdícu.mttoH! di juego del que Sí este rr-.ViAinóo el 
comentaría 



STARCRAFT II WINGS Of LIBERTY 


|©Bftnard ©ActivÉáorSfczard ©59,904 


«StarCraft» volvió a lo grande, ini- 
ciando una trilogía, con la misma 
jugabilidad brutal de siempre. 

© Comentado en MM 188 © Puntuación: 98 



DISHONORED 


Una obra de arte con la que Arkane 
demuestra que se pueden hacer 
juegos tan originales como geniales. 


© Comentado en MM 213 © Puntuación: 99 




HOLLYWOOD M0MSTER5 2 


Péndulo tira de maestría y presei 
ta una aventura que reúne lo mej 
del género: humor y jugabilidad. 


© Comentado en MM 198 © Puntuación: 


48 mi enomanía 






I DMC. DEVIL MAY CRY 


© Acción 0 Nínja Theory/Capcom 
©Kodi Media ©39,95€ 

La vuelta de Dante, en un reinicio de 
la serie clásica de acción japo, ha ac- 
tualizado el aspecto del protagonista, 
pero manteniendo la esencia de dise- 
ño y jugabilidad que es característica 
de «Devil May Cry». Y, por cierto, le 
ha sentado de maravilla, porque es 
un juegazo. 

© Comentado en MM 216 © Puntuación: 96 






MIMAN 

ABSOLUDON 


f) Aedón © lo Interactive/ElDOS/SquaríiEnbt 
e Koch Meóla © 39,95 € 

« La quinta entrega de «Hit* 
man» es una auténtica joya 
con !a que lo Interactive ha 
llevado a 47 a lo más alto. 
Un Juego diseñado con 
mimo y con destellos de 
genialidad. iLo necesitas! 


C Comentado en MM 214 © Puntuación: 98 


6 DIABLO III 



© Ftol/Acdón © Blízzard 
^ © Actwision ESliaard ©59,956 

' 1 Por fin ha 1 1 egado, des pués 

de más de diez años, la 
nueva entrega de la serie 
«Diablo». ¿Ha merecido Ea 
pena la espera? ¡Sí, porque 
es todo lo que esperábamos 
y mucho más! 

© Comentado en MM 210 © Puntuación: 99 




y THE EIDER 


SCROLLS V SKYRIM 


© Rol © Bethesda Gante S ludios 
©Kodi Media ©49.95€ 

Ya se su pon ía que «Sky ri m» 
tend ría un largo recomido, 
y es que tanto contenido y 
tanta calidad no se paladea 
en un par de meses. Et 
magistral juego de roí de 
Bethesda ha hecho Historia, 




© Rol Online 0 ArenaNet/NC Soft 
© Koch Media ©54,95£ 



Parecía imposible que 
llegara un juego de rol 
onlíne capaz de hacer frente 
a «World of Warcraft», pero 
«Guild Wars 2» ha sorpren- 
dido a propios y extraños. 
Un juegazo en toda regla. 


© Comentado en MM 203 © Puntuación: 98 


© Comentado en MM 212 © Puntuación: 98 



FIFA 13 


WOW 

MISTSOF PANDARIA 


NEEDFORSPEED 

MOSTWANTED 


O Deportivo © EJectronieArts 
q E lectronic Arts ©39,95€ 



El mejor juego de fútbol del 
momento, sin duda, EA ha 
vuelto a afinar y poner a 
punto la maquinaria precisa 
de! deporte rey, con una 
simulación divertidísima y 
una jugabilidad total. 


O Comentado en MM 214 0 Puntuación: 94 


© Rol Online © Glizzard 
© Acti visión Blízzard © 34,956 

La nueva expansión de 
«World of Warcraft» ya ha 
llegado, descubriendo a los 
Pandaren, una espec- 
tacular nueva raza que 
aporta sangre fresca y más 
jugabilidad al clásico. 

© Comentado en MM 214 © Puntuación: 94 



© Velocidad © Criterion/EA 
© Electronic Arts © 4935 € 

wimxm fe: Un "remake" estupendo 
de un juego de coches 
CgSWcS queya era excepcional. La 
■\ jSSSS intensidad y emoción de las 
ca r r e ras, el si stema Autolog 
funcionando a Ea perfección, 
RI KíS»: los cochazos.,, ¡una joya! 

© Comentado en MM 215 © Puntuación: 96 



MAXPAYNE3 




© Acción © Rock star 
© Take2 © 50,50 € 

Rockstar ha tomado la 
licencia creada por Remedy 
y la ha remodelado por 
completo para ofrecemos 
un juego de acción oscuro, 
absorbente y sencillamente 
magistral. 


© Comentado en MM 210 © Puntuación: 96 



THE EIDER SCROLLS V SKYRIM 




La saga de Bethesda toca techo - 
por ahora- con una obra maestra 
que sorprende en cada apartado. 

© Comentado en MM 203 © Piíituacjótc98 


NEEDFORSPEED SHIFT 

La velocidad más intensa y emo- 
cionante no tiene por qué de- 
jar aun lado el realismo. 

© Comentado en MM 178 © Puntuación: 98 


< 


A# 

•o 


SILENT HUHTtR 5 


©Ubi soft Romanía ©Ubisoft ©19,95€ 


Una simulación ejemplar que te 
traslada toda la emoción y tensión 
de combatir en un submarino. 

© Comentado en MM 185 © Puntuación: 94 


en 

§ 

£ 

2 



© Electronic Airts ©39,956 


La serie de fútbol más popular 
se actualiza con un juego aun 
mejor que su antecesor . 


© Comentado en MM 214 © Puntuación: 94 
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BANKING 


Selección del lector 

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de todos 
los tiempos, elaborada con la valoración que más nos importa, la tuya. 


Ni un cambio en la estrategia 
en ío que va de mes. Y, como 
verás, ha pasado lo mismo 
con otros géneros. Parece 
que salvo la entrada de la 
columna de al lado, el mes 
ha estado tranquilo,.. 




XCOM ENEMY 
UNKNOWN 

©47% de las votaciones 



eMHZU»ftntuK*n:& 

GTjteTmw 



1WSH0GUNIJ 

©30 %de las votaciones 


* The CrMtitt feWflnfafcfó&A 

0SKA 




CIYIUZATION V 
DIOSES Y REYES 

© 8 % de Las votaciones 


O MM 231 O Puíwwi: 9S 
GTa*2 



MENOFWAR 

VIETNAM 

© 7 % de Las votaciones 

OHMZW O.Pwti»ck>n;92 
S Ewt Wjjf/lC Comflány 
• FXhtoracth* 


Aunque la entrada de «Black 
Ops 2» ha sido realmente 
potente, «Dishonored» ha 
aguantado la embestida con 
suficiencia. Pero cualquiera 
sabe io que puede ocurrir eí 
próximo mes, ¿verdad? 



i 


D1SHÜN0RED 

© 40% de las votaciones 



© WM 2:2 G Puntuación:» 
«AjiawlctfKsda 
Otad: Mofo 



2 

& 


CAUOFDUTY 
BLACK OPS II 

©JO % de las votaciones 


O «H ÍL5- O Purtusoeft S$ 
»jtojviáiinE6zz3ri 



HTTMAN ABSOLLmON 


© 16% de las votaciones 

«MUZLtehntunán» ~ 

O la Interactive/ 


MAXPAYNE3 

© 10% de las votaciones 




5 

© 


BÜRDERLAND52 


©4%de las votaciones 


eiwiiíoPym™:» 

ora* 2 


AVENTURA 


Lo dicho. Todo calmado en 
el frente de la aventura, las 
variaciones en porcentajes 
de voto son mínimas, y 
los puestos no se han 
modificado, con «La Fuga de 
Deponía» firme en Eo alto. 





A1ANWAKE 


© 14% de las votaciones 


GUM 207 O Puntuare !W 
SJtemedy 

O -Vaneo Bandai 



HOLLYWOOD 

MQNSTER52 

© 10 % de las votaciones 


GWMlSSOPunftiariwiLÍi 
fl Pcndukf 5 CixTkkí'TX 
QFXhUtraCth* 



LA CIUDAD PERDIDA 
DEZERZURA 

© 6 % de Jas votaciones 


í) MU 2lL 9 PufiCLiKiKi: 30 
O Cranbefl 7 /dtp 
O Interactiva 

J 



No hay quien os saque del 
Infierno,.. O de «Diablo III»; 
claro, y eso que «Skyrím» ha 
subido, pero como también 
lo ha hecho el juego de 
BEizzard, no se han alterado 
las posiciones. 


4 

. lar 


♦ 





2 


TH E EIDER ** 
SCR0LLS VSKYRIM 

©3S% de las votaciones 


VELOCIDAD 


El juego de Codemasíers 
aguanta en cabeza de 
Fa carrera, pese a que 
sus máximos rivales son 
también sus "primos' 1 . 
Parece que la compañía 
inglesa tiene un monopolio... 






THEWfTCHERZ 
ENHANCED ED1TON 

© $ % de las votaciones 


«MM209 9 Filmación:» 
GCOl^ttóPlEO 


4 


TEST ORIVE 
UNUMHID 2 

© 10 % de tas votaciones 


5 



WASSEFFECT3 


© 3 % de las votaciones 


O M3W 207® Puntuación: % 

O eie>W»/ElKtronií Art* 

Q BtrtmúcArts 

~ -“-y 


5 NEED FOR SPEED 
THERUN 

©6% de las votaciones 

© ÜÜÑÍMbÜÍH 

«Búct&wlA 

V ^ J 


SO micRomanía 








I VOTA POR TUS JUEGOS FAVORITOS 

Votar es muy sencil le- 
lo único que hay que hacer es enviar tus votos 
en un e-mail a favoritos a mlcromania.es 
o en una carta a la Redacción de Micromaniá. 

Nuestra dirección es: 

BlueOcean Publishing. C/Piaya del Puig, 9 
28230 Las Rozas. Madrid 

El «i«9leo dí tu J ■dates pófSOAüeí estará sujeto A la normativa vógentesabre FVotecdónfle dJIOS. 
Para más i«fflrmx»Ón.«nsu¡lta el recuadro C4rr«p*r>d¡enW en la sección "El Buzón". 




En este apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos 
de todos los tiempos, aquellos títulos que pueden recibir el apelativo 
de clásico. Recibir este distintivo es un honor que sólo consiguen ios 
elegidos. De vosotros depende. 







X- PLANEE 

© 9 % de las votaciones 

O MM 126 0 Puntuación: S6 
O Laminar Reseaírfi 
# fXIrflwactivE 


Quieto. Como el fondo del 
mar. Así está «Silent Hunter 
5» en un posición que no 
parece haber nadie capaz 
de quitarle. Aunque, claro, 
tampoco ha habido mucha 
novedad en el mercado. 


SILENT HUNTER 5 

© 38 % de las votaciones 

« MM tes * ÍJ¡ * 

QL) 

Olí 


MICROSOFT FIÍGHT 

© 24 Adelas votaciones 


TAKEÜN 

HELICQPTERS 

Q 20% de las votaciones 

S MMHff * PunSBCML-Jl 
S BoJk™ Interactive/RÍ 
BFXfcHWdirt 

RISE OF FLIGHT 

©ll%de las votaciones 

fl HHÍS3* Puntuación: 9S 
* Ntorfi/rnstMioV^ 


DEPORTIVOS 


Ahí sigue el arrollador 
ímpetu de «NBA 2K13». Y 
nos da que va a durar lo suyo 
en el primer puesto. Eso sí T 
por abajo se incorporan las 
novedades anuales de EA y 
SEGA en sus juegos. 




NBA2K13 

© 4Q % de tas votaciones 


O MM2» B FuitoáfaK 
O «Sports^ Carnes 



NBA 2*02 

© 30 %d& las votaciones 

O MM2Ó2 9 PuntuACMn:» 
o a¡ Spwtí/at Umt 

♦ TakeZ 



3 

© 


PRO EV0UIT10N 
SOCCER 2013 

© 16% de las votaciones 


O MM213 « Pwtwt¡ón;$9 
■ÍJ Konami 

O Korami 


4 


FIFA 13 


©12% de las votaciones 


* MM2M Ú 
O EA Sports 

BEtetteQwCArtt 


5 

y 


FOOTBALL 
MANAGER 2013 

© 2% de las votaciones 


R MU 21$ O Puntuación; H 
R$portílfttwarré/5ÍGA 
C SECA 


ESTRATEGIA 



i. civiuzatíon rv 

44% de las votaciones 

© Comentado En MM 131 
© Puntuación: 96 
© Firaxis 


2. AGE OF EMPIRES 

36% de las votaciones 

O Comentado en MM 37 
© Puntuación: 91 
© Eruemble Studios 


3.C0MMAND0S 

20% de las votacio nes 
©Comentado enMM42 
© Puntuación: 92 
© Pyio Studios 



2. MAX PAVNE 

24% de las votaciones 

O Comentado en MM 80 
© Puntuación: 66 
© Etemedy Eniotainment 


3.CRYSIS 

19% de las votaciones 

© Comentado en MM 156 
© Puntuación: 98 
© Crytek 


1. H ALF-LJFE 2 

57% de las votaciones 

O Comentado m MM 119 
© Puntuación: 98 
©Vahre 


AVENTURA 



1 

1 1, GR1M FANDANGO 

| 39% de las votaciones 

2.M0NKEY ISLAND 

33% de las votaciones 

• © Comentado en MM 47 
| © Puntuación: 92 
( © LucasArts 

© Comentado en MM 42 
© Puntuaciórc 85 

© LucasArts 




3. DREAMFALL 

28% de las votaciones 
© Comentado enMM139 
© Puntuación: 90 
© Funcom 


j LOBUVÍON 

2. NEVERWINTERN, 

3, ULTIMA Vil 

* 48% de las votaciones 

Jli 1 r • 

30% de las votaciones 

22% de las votaciones 

II ” © Comentado en MM 135 

© Comentado en MM 50 

© Comentado en MM 63 

, ^ © Puntuación: 95 
©IMbesdáSóftwódís 

© Puntuación: 91 

© Punt nación: 97 

© BioWare 

O Origin 


VELOCIDAD 


L TEST ORIVE UNLIM. 

43% de las votaciones 


2. TOCA 3 

34% de las votaciones 


3. GRANO PRIX 4 

23% de las votaciones 




©Comentado en MM 147 
© Puntuación: 96 
© Edén Ga mos 


© Comentado en MM 133 
© Puntuación : 95 
© Codemasteis 


© Comentado en MM 87 
© Puntuación: 90 
© Micruprose 


eiKJiii AnÁu 



1. SILENT HUNTER 4 

2JL-2STURMÜVIK 

3. LOCKON 

B 45% de las votaciones 

35% de las votaciones 

20% de las votaciones 

© Comentado en MM! 148 

© Comentado en MM 81 

© Comentado en MM 108 

© Puntuación: 94 

© Puntuación: 90 

© Puntuación: 90 

© Ubi wf i/Uhiwf i 

© IC/Maddox Gantes 

© Eaglc Dynamics 

“ ' _ 


' 1 ' ' ’ ‘ ' 


DEPORTIVOS 



1. VIRRIA TENNIS 

47% de las votaciones 

© Comentado en MM 88 
© Puntuación: 92 
© SEGA 


2. SENSIBLE SOCCER 

33% de las votaciones 

© Comentado en MM 62 
© Puntuación: 95 
© Sensible Software 


3. PC FÚTBOL 2001 

20% de las vota c lones 

© Comentado en MM 66 
© Puntuación: 36 
© Dinamic 


Dispones oe a - ooos cada vez que participas y debes repartirlos entre un máximo de tres juegos y un mínimo de 1. 

Tanto las ásess cor géneros como Eos clásicos de todos los tiempos están abiertas a cualquier juego que se quiera votar. 
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¡Windows 8 ya está aquñ 
¿Quieres jugar con él? 


¿Qué buscas en tu PC? Si estás leyendo Micromanía, jugar de la mejor manera 
posible, evidentemente. Y seguro que aún tienes dudas sobre si te merece la 
pena migrar a Windows 8 para mejorar la experiencia de juego, ¿verdad? Aquí 
te contamos lo que necesitas saber para ponerlo en marcha y exprimirlo bien. 


L os jugadores de videojuegos so- 
lemos ser bastante reticentes a 
la hora de cambiar de Sistema 
Operativo. Windows 8 aporta 
ventajas y novedades a los "gamers"-. sí 
aprendes a superar sus limitaciones. En 
estas páginas te vamos a enseñar a ins- 
talar Windows 8 sin perder tu configura- 
ción, y ajustarlo para que funcione mejor 
que Windows 7 y sus predecesores. 

Pese a la polémica generada por su en- 
foque táctil y su rompedora interfaz, Win- 
dows 8 aporta muchas novedades intere- 
santes a los jugadores de videojuegos. Si 
estás planteándote dar el salto, o lo aca- 
bas de hacer, pero no sabes cómo instalar 
el nuevo sistema, vamos a contarte cómo 


ponerlo en marcha, configurarlo y aplicar 
una serie de trucos para manejarlo con 
más comodidad. 

¿Me interesa Windows 8? 

Como es lógico, no es obligatorio dar el 
salto ai nuevo sistema para disfrutar de 
los últimos juegos del mercado, pero si 
lo haces obtendrás una serie de bene- 
ficios, que te describimos en un rápido 
resumen a continuación. ¡Compruéba- 
lo por ti mismo! 

> Mayor velocidad de arranque y apaga- 
do del sistema. Windows 8 tarda casi la 
mitad que otros sistemas en arrancar y 
apagarse. 



Juegos exclusivos. Üe ra-mento soto puedes rogar a ePínbail FX 2» en Windows fi. 
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La Tienda Windows te da acceso a cientos de juegos, tanto gratuitos como de pago. 


> Mayor estabilidad. Su kernel es más 

robusto y estable. Tu PC se bloqueará y 
colgará menos, en definitiva. 

> Actualizaciones más rápidas. Como 
es lógico, Microsoft y otras compañas 
dan prioridad a este sistema frente a 
otros más antiguos a la hora de añadir 
mejoras o corregir problemas, 

> Máxima compatibilidad, Al estar basa- 
do en Windows 7 prácticamente todos 
los juegos, incluso los antiguos, funcio- 
na sin problemas en el nuevo sistema. 
Y los que no lo hacen, poco a poco reci- 
ben parches que lo solucionan. 

> Mayor rendimiento: En diferentes 
pruebas realizadas con múltiples con- 
figuraciones, la mayoría de los juegos 
funcionan igual e incluso obtienes algún 
FPS extra si los ejecutas en Windows 8. 


> Títulos exclusivos de Windows 3. Algu- 
nos juegos interesantes como «Pinball 
FX 2» o «Toy Sotdiers: Coid War» sólo 
están disponibles para este sistema. 

> Juegos móviles en tu PC. En la Tien- 
da de Windows encontrarás cientos de 
aplicaciones gratuitas y de pago que 
sólo están disponibles en PC para Win- 
dows 8. 

> Fácil de actualizar.,, jy económico! Se- 
gún el sistema operativo que tengas, 
puedes actualizar a Windows 3 desde 
sófo 30 euros. Es muy sencillo y pue- 
des descargar directamente el sistema 
para instalarlo en cualquier momento. 

¿Funcionará en mi PC? 

Lo primero que tienes que comprobar es 
si tu máquina cumple con los requisitos 
mínimos para usar Windows 8: 


> Procesador de 1 GFIz compatible con 
RAE. NXy 3S2. 

> 1 G B de RAM (32 bit) o 2 GB de RAM (64 
bit) y 20 GB de espacio en disco duro 

> Tarjeta gráfica DirectX 9 con una reso- 
lución mínima de 1366 * 768. 

Una cuestión importante es que la CPU 
tiene que ser compatible con la tecnolo- 
gía N X , y a d em ás esta r a ct i va d a, M uchas 
CPUs la desactivan por defecto. Esto se 
hace en la pestaña de Seguridad de la 
BIOS. Accede a ella, busca la opción NX, y 
a ct iva la . Po r s ue rte , si no dom i ñas e i te ma 
puedes ejecutar el Asistente de Actuali- 
zación, que realizará el chequeo de tu 
equipo y te dirá si tu hardware es compa- 
tible, Del mismo modo, te mostrarás los 
programas instalados qué no son com- 
patibles con Windows 8, Si quieres com- 
pra rt o onfine r puedes descarga rio aquí: 

windows.microsoft.com/es-ES/ 

wíndows/buy 



Todo automático. El Asísteme de Instalación te dirá si tu PC 
es compatible con Windows fi, 




Los juegos funciona igual O 
mejor en Windows 8, con 
respecto a sistemas anterio- 
res, incluido Windows 
7, De momento no se ha 
conocido ningún caso de 
juego comercial que haya 
dado problemas en su 
ejecución con el nuevo S.G. 
de Microsoft, 


PASO 1 PRESERVA TUS DATOS Y PROGRAMAS 



¿Todo o nada? Durante la instalación tendrás que elegir las datos que deseas conservar 


I ^ esde ef propio Asistente de Ins- 
talación puedes comprar, des- 
cargar e instalar Windows. Tam- 
bién puedes comprar la versión DVD en 
cualquier tienda. Según la CPU que ten- 
gas, deberás instalar la versión de 32 o 
64 bit Vienen las dos juntas. 

Antes de iniciar el proceso es conve- 
niente hacer una copia de seguridad de 
tus datos personales, incluso aunque la 
instalación los conserve. Especialmen- 
te las direcciones de contacto, correos, 
webs favoritas, documentos persona- 
les y partidas de juegos. Utiliza para 
ello un programa de backup. Hay mu- 
chos gratuitos, como «Cobían Backup» 
o «Redo Backup», en webs como Softo- 
nic (www.sof tomc.eom). 

No obstante, Windows 8 conservará 
todos o parte de la configuración y pro- 
gramas de tu actual sistema. Según el 
que tengas instalado, quedará así: 

> Windows XP: Sólo se conservan los 
datos del perfil de usuario. 


> Windows Vista: Datos del perfil, prefe- 
rencias y configuraciones de Windows. 

> Windows 7: Datos det perfil, preferen- 
cias, configuraciones y programas ins- 
talados en el PC. 

Por tanto, si migras de Windows 7 a Win- 
dows 8 podrás conservar todo y sólo ten- 
drás que reinstalar los programas que no 
sean compatibles, como algún ant ¡virus 


Actualizar de un sistema a otro es una 
opción más que aceptable para el juga- 
dor . Todo el proceso se llevará a cabo de 
forma automática desde ei instalador. 
Te preguntará si quieres conservar los 
datos y programas (si es posible) o bien 
sólo !os ficheros personales, o nada. Si 
conservas todo, es posible que te pida 
desinstalar los programas incompati- 
bles, que luego puedes volver a instalar 
en versión Windows 8. 



intcnornama 








ATAJOS 
DE TECLADO 

Ganarás tiempo y accederás 
al instante a tus juegos y 
aplicaciones si utilizas la 
socorrida teda de Windows, 
disponible en todos los 
teclados. Pulsa la s siguientes 
combinaciones de tedas: 

> Tecla Windows; 

Cambia entre el escritorio 
clásico y la pantalla de Inicio, 

> Windows + C: 

Abre el menú lateral. 

> Windows + 0: 

Una lista con todas las Apps 
y programas instalados. 

> Windows + R 
Accedes al buscador 
de archivos. 

> Windows + E: 

Muestra todas las unidades 
de almacenamiento. 

> Windows + M: 

Minimiza las aplicaciones 
activas, 

> Windows + iMPr Pant: 

Hace una captura de 
pantalla que se almacena 
en la App Fotos, 

> Windows + Pausa: 
Propiedades del sistema 

> Windows + tí r: 

Organiza los programas 
abiertos en una columna. 

> Windows + «: Abre la 
ventana Ejecutar para 
poner en marcha cualquier 
programa, 

> CTTtL + Mayúsculas + ESC: 

Abre el Administrador de 
Tareas, 


PASO 2 LA INSTALACIÓN LIMPIA 


N osotros recomendamos hacer 
una Instalación limpia, es de- 
cir, borrar el viejo Windows y 
ios programas utilizados e instalar Win- 
dows 8 desde cero. El ordenador fun- 
cionará más rápido, pero hazte a la idea 
de que tendrás que volver a instalar to- 
dos los programas, juegos, documentos 
y partidas que tengas. Si optas por esta 
opción, debes seguir estos pasos: 

> Windows 8 debe estar en un formato fí- 
sico: bien en el DVD original, o en un DVD 
o memoria USB en donde has guardado 
el Instalador que te has descargado, si 
has comprado la versión digital, 

> Configura la BIOS de tu PC para que 
arranque primero desde el lector DVD 
o una unidad USB, antes que el disco 
duro. 

> introduce el disco o la memoria USB, 
y reinicia el ordenador. En el menú que 
aparece elige Instalación Personali- 
zada, después entra en Opciones de 
Unidad (Avanzadas), y elige la parti- 
ción (disco duro) en donde está el Sis- 
tema Operativo antiguo. Formatéala, o 
bien bórrala y vuélvela a crear. Ten en 
cuenta que borrarás TODOS los datos 
que contenía esa partición. 

Ahora Windows 8 se instalará en una 
partición limpia sin arrastrar informa- 
ción antigua que podría entorpecer su 
funcionamiento. 



% ¿FUNCIONARÁ STEAM? 

Seguro que conoces las polémicas de- 
claraciones de Gabe Newell, fundador 
de Valve y mande más de Steam. le 
tienda digital de juegos de PC más im- 
portante. Newell se destapó hace unos 
meses afirmando que Windows $ era 
"una mala noticia para los jugadores", 
aludiendo a las mayores restricciones 
para instalar juegos adquiridos fuera 
de la tienda Windows. De hecho los 
esfuerzos de Valve para crear una 
versión Linux de Steam tienen mucho 
que ver con dio. 

Fiero que no cunda el pánico. Si usas 
Steam, puedes estar tranquilo: tanto 
la propia aplicación como el 100% de 
los juegos que adquieras en Steam 
funcionan perfectamente en Windows 
8, de la misma forma que lo hadan en 
anteriores sistemas, Al instalar Steam 
se creará un icono en la pantalla de 
Inicio, y desde ahí podrás ejecutarlos 
programas, como siempre has hecha 
Así que relá jate, descarga tus juegos 
favoritos,,. iY a disfrutar] 
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PASO 3 ASÍ FUNCIONA WINDOWS 8 



■ Enhorabuena] Ya tienes instalado tu 

I flamante Windows 8 en tu PC. En 
su primera ejecución te pedirá crear 
una cuenta de Microsoft que se usará 
para acceder ai sistema. Puedes usar 
una cuenta de Hotmail o Windows Uve 
que tengas, o crear una nueva. Si tienes 
una cuenta de Xbox Uve te conviene uti- 
lizarla porque se comparte el mismo ga- 
mertag que en la consola, y además se 
suman los logros de los juegos de Win* 
dows y de Xbox 360. 

AI principio todo parece nuevo y muy 
distinto, pero verás que casi todo fun- 
ciona igua] que siempre. La clave está 
en entender que Windows 8 utiliza dos 
escritorios independientes. La nueva 
pantalla Inicio almacena las Apps (pe- 
queñas aplicaciones) que descargas de 
la Tienda Windows, así como ios enla- 
ces a todo lo que tu quieras: progra- 
mas, webs, documentos, etc. El escri- 
torio clásico es exacto al de anteriores 
Windows, salvo que no tiene Botón ni 
Menú de Inicio. 

Los iconos con el acceso directo a los 
programas tradicionales se pueden co- 
locar tanto en el escritorio clásico como 
en la pantalla Inicio, Eso sí, ten en cuen- 
ta que las Apps sólo funcionan en Inicio, 
Cuando instalas una aplicación clásica, 
además de ios iconos estándar en el es- 
critorio clásico, se crearán otros en la 
pantalla Inicio, para usarla desde los dos 
escritorios. 

Windows 8 se maneja mediante atajos 
situados en las cuatro esquinas. Mueve 
el ratón a cada una de ellas: 


> Esquina superior derecha: Aquí tie- 
nes la columna con el Buscador, la 
configuración de Windows, los dispo- 
sitivos y el botón Compartir 

* Esquina inferior derecha: Minimizas 
los iconos de Apps. 

> Esquina superior izquierda: Mues- 
tra ios programas o las Apps que es- 
tán en funcionamiento. Pincha en ellos 
para utilizarlos, 

> Esquina inferior izquierda: Cam- 
bias al escritorio clásico, y viceversa. 
Si pinchas con el botón derecho acti- 
varás un pseudo Botón de Inicio con 


el Panel de Control, Sistema, Adminis- 
trador de Dispositivos, etc. 

Usa el botón derecho sobre cualquier 
¡cono del escritorio Inicio para abrir un 
menú en la parte inferior en donde po- 
drás desanclar una aplicación, desins- 
talarla, o hacer que su ventana sea más 
grande o más pequeña. 

También puedes usar el teclado para 
gestionar las aplicaciones. Pulsa CTRL 
+ ALT para alternar entre todas fas apli- 
caciones en ejecución. Para cerrar un 
programa rápidamente, pulsa ALT + F4 
Además existen unos atajos de teclado 
que te serán muy útiles. Consulta el re- 
cuadro. 



ligeras diferencias, E I escritorio clásico es sér : : : * - : ‘ l: .c que no existe d Menú Inicio! 


RECUPERA EL 
MENÚ DE INICIO 



Una de las principales críticas 
que arrastra Windows 8 es 
la eliminación, del Botón de 
Inicio. La idea de Microsoft es 
que pongamos todo en mar- 
cha en las pantalla de Inicio, y 
usemos el buscador para loca- 
lizar lo que necesitemos, Pfero 
hay mucha gente que prefiere 
seguir usando el Botón de 
Inicio para acceder a los 
programas y documentos más 
utilizados. Por suerte existen 
programas que resucitan esta 
función hasta dejarla igual 
que en Windows 7. Aquí tienes 
una selección: 

> Classic Shell 

wwwxlassicshdl.net 

> Startfi 

www.stardodi.com/ 

produet$/$tart8/ 

> Poldci 

mmpoklíixüm 

> Start is Back! 

www.staitisback.com 


mtc Romanía 55 





PASO 4 ESCRITORIO CLÁSICO 



E EL ARTE DE ANCLAR 



Windows 8 te permite cotocar en la pantalla de Inido cualquier cosa: desde el ac- 
ceso directo a un programaba un fichero, una carpeta o lo que quieras, jEs muy 
sencillo] 


> Entra en el buscador y teclea las primeras letras del nombre de ía aplicación, el 
archivo, lo que desees. Se mostrará en el lateral izquierdo. 

> Pulsa con, el botón derecho sobre e! elemento. En la barra inferior de ¡a pantalta, 
elige Andar a inicio 

> Si quieres anciar una App a ta columna de búsqueda, selecciónala con el botón 
derecho y elige Anclar. ¡Fácil! 


E LOS MEJORES JUEGOS DE WINDOWS 8 ~ 1 





En la Tienda Windows encontrarás muchos juegos, tanto gratuitos como de 
pago, que son exclusivos o bien sólo están disponibles para dispositivos móvr 
tes, o se eiecutan en el navegador. Ahora son accesibles desde el escritorio, 
ifto te pierdas estos títulos! 


> Pinball FX 2 



> Toy Soldiers: Coíd War 

> Angry Birds Star Wars 

> Angry Birds Space 

y Pac-man Championship Edition FX 

> 4 Elements if 

> Jetpack ioyride 
>GravityGuy 
>WhereismyPeny? 


ada vez que enciendes el orde- 
nador. el sistema arranca en la 
pantalla de Inicio. Si prefieres 
que se inicie directamente en el escrito- 
rio clásico, es muy fácil: 

> En el buscador pincha en Configura- 
ción y escribe: Programar Tareas. 

> Pulsa con el botón derecho en Biblio- 
teca del Programador de Tareas. Se- 
lecciona Nueva tarea. Llámala Arran- 
que en Escritorio 


> En la solapa Desencadenadores pulsa 
Nuevo, busca la casilla Iniciar fa Tarea 
y selecciona Al Iniciar la Sesión, 

> En la solapa Acciones pulsa Nueva. En 
la casilla Programa o Script escribe: 
expiorer.exe 

Pincha en Aceptar, cierra todas las ven- 
tanas. arranca Windows 8 ... Y se activa- 
rá primero el escritorio clásico. No dudes 
en utilizar este pequeño truco si prefie- 
res disfrutar un estilo más conocido. 


PASO 5 CREA UN ICONO DE APAGADO 



Pulsa el icono, y listos. Podemos crear un icono Apagar para cerrar el sistema con un simple cfk. 


C ada vez que quieres cerrar o rei- 
niciar Windows 8 debes ir al 
menú lateral, entrar en Configu- 
ración. luego Iniciar/Apagar, y por último 
Apagar ¿Por qué no crear un botón de 
apagado directamente en el escritorio? 


> Pulsa Siguiente y ponle el nombre 

Apagar. 

y Pulsa con el botón derecho en el acce- 
so directo, selecciona Propiedades y 
Cambiar Icono. Elige uno que te guste. 


> Pincha con el botón derecho en el es- 
critorio clásico, elige Nuevo y después 
Acceso Directo. 

> Escribe: shutdown.exe -s -t 00 


y Pulsa con el botón derecho en el acce- 
so directo, selecciona Anclar a Inicio. 
El icono de Apagado aparecerá tanto 
en el escritorio como en la misma pan- 
talla Inicio, 
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PASO 6 OPTIMIZACIÓN PARA GAMERS 


Descargando actualizaciones... 


Descargando 1 actualización (43 r 4 MB en total. 5% completados) 


Detener descarga 


Parches y actualizaciones. Es rmpíescircdible usar Windows Update varias veces a la semana 


W indows 8 es un sistema muy 
estable y robusto, basado en 
Windows 7. así que existen úrb 
vers consolidados de los principales fa- 
bricantes de tarjetas gráficas y CPUs. y la 
inmensa mayoría de los juegos funcionan 
sin realizar ningún cambio. Sólo algunos 
necesitan algún parche adicional. 

Además, podemos usar algunos tru- 
cos para mejorar el sistema. En primer lu- 
gar r vamos a recuperar las Herramientas 
Administrativas que te permiten des- 
fragmentar el disco, acceder a la confi- 
guración del PC, y otras opciones. Ve a la 
pantalla de Inicio, mueve el ratón a la es- 
quina superior derecha y elige Configura- 
ción. Selecciona Iconos, y marca la casilla 
Mostrar Herramientas Administrativa* 

Acelera el arranque 

Windows 8 se pone en marcha más rá- 
pido que cualquiera, pero aún así todavía 
podemos acelerar el proceso. 

> Abre el Administrador de Tareas pul- 
sando las teclas CTRL, Mayúsculas y 
ESC. 

> Entra en la solapa Inicio, Aquí están los 
programas y servicios que se ejecutan 
al arrancar el ordenador. Muchos de 
ellos apenas los utilizas una o dos veces 
al mes, pero aún así se activan cada vez 
que enciendes eJ ordenador. Por ejem- 
plo, el lector de PDFs, el reproductor de 
DVD, etc, 

> Busca una aplicación o servicio que no 
necesitas y mira la casilla Impacto de 
Inicio. Te dice si influye mucho o poco 
en el tiempo de arranque. Si indica 
Alto, pulsa con el botón derecho y mar- 
ca Des habí litar. Asegúrate de hacerlo 
sólo con los programas que conoces. 


Mejoras para los jugones 

Al tratarse de un sistema continuista sir- 
ven los mismos trucos de optimización 

que has utilizado siempre: 

> Asegúrate de instalar la última versión 
del controlador de tu tarjeta gráfica y 
todos los parches del sistema, a través 
de Windows Update. Esto es crítico 
para que todos los juegos funcionen sin 
problemas y a la máxima velocidad. Mu- 
chas tarjetas de sonido y de red tienen 
parches específicos para Windows 8 

> Instala los últimos parches de los jue- 
gos. Muchos contienen optimizaciones 
y arreglos para el nuevo sistema. 

* Instala «CCIeaner» -está en la web 
www*piriform,com/ccleaner-. Esta 
utilidad gratuita borra archivos tempo- 
rales y ficheros obsoletos, tanto en el 
disco duro como en el registro, y hace 
que tu PC funcione más rápido. 

> Si tienes un equipo antiguo, instala un 
desfragmentador especializado. Por 
ejemplo. «Defraggler» (www.piriform. 
com/def raggler). Es más lento pero 
optimiza mejor el uso del disco duro 
que el desfragmentador del sistema, 

> No te olvides de instalar un antivims 
específico de Windows 8, 



Opciones de rendimiento 



Storas nMte epatares ayancadas 


EÍIÜ la «rtíiju-* en dfcséa u» L> y 

nEndvTiHnlD úe Wndows en ess aqjpü. 

, De)*- que WníJcws «ja la conñgir acún mas adecuada 
- fw» ^ «MPS 

Q-A>js&r para obtener te mejor apariencia 


QA>rtr pra cbtffiar H mejc* 
O PBftOrtaüüar : 



¿oc** Cancel* 


Rendimiento, Si tu PC es antiguo, deberás desactivar 
algunos efectos visuales. 

y Algunas Apps. por ejemplo las de noti- 
cias o el tiempo, se actualizan constan- 
temente, consumiendo recursos. En Ja 
pantalla de Inicio pincha en cada icono 
con el botón derecho. Podras impedir la 
actualización automática pinchando en 
Desactivar e) Icono Dinámico. Incluso 
es posible desinstalarla desde aquí. 



Administrador de tareas 


— □ 

Affht.o OpíiíHX-! Wítl 




Procesos. Rendimiento Historial Pe aplicaocwi 

>es Inicio usuarios Detalle Servidas 


Nombre 

Editor 

Estado 

impacto de mt. 

12 Adobe Readerand Acrobot Manager 

Adobe Systems Incofporwed 

Desbebí litada 

Ninguno 

12 Apple Pustí 

Apple trac. 

Habilitado 

Medio 

Í2 DMREngií* 

Cybeitir* 

Destabiiitado 

Ninguno 

Ü ffuwH4p«r 

Apple loe. 

Habilitado 

Med^ 

12 lav*(TM) update Scheduter 

Sun Microsysums, loe. 

Habilitado 

Bajo 

S2 k ¡« 

Samsung 

Deshabitada 

Ninguno 

Kies TrajfAgent Application 

Samsung Electronics Co, Ud 

Deshabitado 

Nenguno 

i T KieiAiíMtssa^tíí» 

Samsung Electronics 

Deshabitado 

NfngírtO 

Ü Kf«PDL* 

Samsung 

Deshabitado 

Nmgunc 

12 LogMeLnSystray 


Habilitado 

NO medido 

Ü Microsoft Office 2000 componen! 

Microsoft Corporación 

Deshabitado 

Ninguno 

Í2 hiero Home 

fiero AS 

Oestaljiiiüdo 

Ninguna 


Sólo lo necesario. Elimina programas que ^ p oes para d arranque y liberar memoria. 


SI tienes un PC antiguo, te conviene des- 
activar algunos de los efectos gráficos. 

y En el escritorio clásico, ve al buscador y 
teclea Equipo. Pincha con el botón de- 
recho y elige Propiedades. 

y Entra en Configuración Avanzada del 
Sistema, y luego en Rendimiento 

y Desactiva animaciones y efectos que 
no te parezcan i m portantes y comprue- 
ba si Windows funciona más rápido. 

Pese a la polvareda levantada, Windows 
8 es un $,G, estable, bien optimizado, al- 
tamente compatible y que funciona con 
Jos juegos igual o mejor que sus predece- 
sores. Esperamos haberte ayudado para 
obtener el mejor rendimiento. 


> Gracias a su alta compati- 
bilidad, optimizar el siste- 
ma para jugar es muy sen- 
cillo. y apenas lleva unos 
minutos, 

> Windows 8 arranca y 
se apaga en la mitad de 
tiempo que sus prede- 
cesores. 
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^Abrirse paso a ttos y golpes entre oleadas de enemigos controlados, 
por la máquinas divertido, pero que sepas que es de novatos. Los ; 
expertos de verdad juega|ttriuy£áfig munición y cúbrenos 


LOS MEJORES 


'> r á£% 

JUEGOS DE «e 



ACCIÓN MMO * 

m te» 

W -6 







ACCION FUTURISTA 



^ Género: Acción MMQ, 1- persona 

^Temática: Batallas masivas en 
un mundo persistente futurista 

Y idfoma; Castellano 
} Suscripción; Opcional 
y Ptedo/iWicropagos: Gratuito/Sí 
y www.planetside2.eu/es 


PLANETSIDE 2 


© Estudio/Oompañía: Sony Online Entert. 
© Distribuidor: SOE © Año: 2012 
© Valoración: *••••• 


S i te dicen que hay un juego de 
acción en el que pueden parti- 
cipar hasta 2.000 jugadores en una 
misma refriega, no te lo crees... Hasta y* 
que descubres « PlanetSide 2», En él T M 
Sony On I ine Entertain ment nos i nvita 
a viajar a un futuro lejano en el q ue J+ 

tres fuerzas de estilos muy distin- II ’ 
tos luchan por dominar la Tierra. n I 

Todo transcurre en un mundo 
persistente Online tipo "sandbox" 
compuesto por tres continentes 
enormes, divididos en regiones cuyo 
control está en continua disputa. Tanto 
para la lucha como para el transporte 
tienes a tu disposición un gran parque 
móvil de vehículos terrestres y aéreas. 
Imagínate tomar parte en batallas de 
asalto, conquista de territorios y esca- 
ramuzas en campo abierto con 2.000 
jugadores. Acción a lo grande. 


Alístate en una guerra de ciencia ficción por el dominio de fa Tierra en un mundo entine 
persistente. Te aguardan batallas masivas, con naves, tanques y armas futuristas. 


L a acción ontine está vivien- 
do una época de gran po- 
pularidad y especialmente 
en el ámbito de los llama- 
dos free2play. Atrás quedaron aque- 
llos tiempos en los cuales los desa- 
bolladores te obligaban a pagar por 
disfrutar de las armas y el equipa- 
miento más poderosos. Hoy en día la 
consigna es fidelizar al usuario para 
que le apetezca pagar por comple- 
mentos estéticos, mientras que los 


objetos que afectan a la jugabilidad 
suelen ser obtenibles tanto a cambio 
de dinero como echándole horas. 

Cambio de tendencia 

Con este modelo de negocio pode- 
mos disfrutar de juegos tan sen- 
sacionales como «PlanetSide 2*. 
«World of Tanks», «Battlefield play- 
4-Free». «Hawken». «MechWarrier 
Online», «Blacklight: Retribution: y 
así podríamos seguir enumerando íj- 



y Género: Acción I a persona 
y Temática: Batallas acrobáticas 
y Idioma/Suscripción: Castelfano/Sí 
y Precio/Mfcropagos: 19,99 €/No 
y www-shootmania.com 


O Estudro/Compañía: Piran ha Games 
© Distribuidor: tnfinity G.P, © Año: 2013 ^ 

© Valoración: #••• < 

2 

E l mítico juego de ro! de los 80 2 

«BattleTech» -y la saga «Me- — 
chWarrior»- ha sido ta fuente de 
inspiración de Piranha para este 
«MechWarrior Online», que te pone 
al mando de mechs, enormes ro- 
bots tripulados. De momento sólo 
hay cuatro escenarios y un modo de 
juego, pero merece la pena, porque ” 
ofrece muchas opciones de perso- 
nalización y profundidad táctica. 


> Género; Acdón/Sirnulación, 1- R 

> Temática: Guerra con mechs 
y Ídioma/Suscripción: íngyOpcíonal 
y Precio/Micropagos: Gratuito/Sí 
y www.mwomercs.com 


SHOOTMANIASTORMbeta 


MECHWARRIOR ONLINE beta 


© Estudio/Compañía: Nadeo/Ubísoft 
© Distribuidor: llbisoft © Ano; 2013 
© Valoración: 


L os chicos de Nadeo, creadores 
déla serie «TrackMania». aca- 
ban de lanzar «ShootMania Online», 
un juego con un torneo de batallas 
Online futuristas basado en los 
conceptos que ellos dominan: acro- 
bacias inverosímiles y un potente 
editor de mapas para crear nuevos 
escenarios que desafíen la ley de la 
gravedad. Un reto original en el que 
la movilidad prima sobre las armas. 



y Género: Acción/Simulaciórv P. 
> Temática: Guerra con mechs 
y Idioma/Suscripción; Inglés/Sí 
y Precio/Mieropagos: Gratuito/No 
y www.playhawken.com 


BATALLAS URBANAS EN LA REI 


Los ejércitos se enfrentan en batallas online, pero las calles no 

están menos disputadas por otras facciones en fuegos como estos: 

> apb RELOA ded. Tras sufrir un pamn que amenazó con 
enterrarlo, «Al] Points Bulietim) fue relanzado con éxito por K2 
NetWork bajo la modalidad free-2-pfay. 

> PAYDAV: THE HEJST. La propuesta de Overkill es tentadora: 
montar una banda de atracadores para robar bancos, 

y 54 le aguí. Más que un juego al uso, el veterano «S4» es 
un eSport efe Alaplaya.net el que dos equipos se enfrentan 
en partidos de táctica y acción. 


HAWKEN beta 


© Estudio/Compañía: Adhesive Carnes 
© Distrb.: JMeteor Entert. © Año: 2013 
© Valoración: •••• 


E l rival de «MechWarrior Online» 
empezó como un discreto 
proyecto de aficionados, pero en- 
seguida llamó la atención por sus 
sensacionales gráficos, creados con 
«Unreal Engine 3». Su principal dife- 
rencia respecto al juego de Piranha 
estriba en la jugabilidad: los mechs 
son más rápidos, ágiles y simples, ío 
que hace de «Hawken» un juego me- 
nos realista pero más vertiginoso. 



_ OMPARATIVA 



CCIÓN BÉLICA 


> Estilo: Acción, persona 
y Temática: Guerra moderna 
y Idioma/Suscripción: ingiés/No 
y Precío/Micropagos: Gratuito/Sí 
y battlefield.pláy 4free.com 


y Género: Acción, X- persona 
y Temática: Guerra antiterrorista 
y Idioma/Suscrípción: Castellano/Sí 
X Predo/M ¡era pagos: 10,99 €/No 
> blog.counter-stñke,net 


y Género: Acción persona 
y Temática: Inspiración Cybérpunk 
y Idioma/Suscripción: Inglés/No 
y Precio/Micropagos: Gratuito/Sí 
> blackl ight.perfectworid.com 


y Género Acción/Simulación l 3 y P. 

y Temática: Batallas masivas de 
tanques del Siglo XX 

y Idioma: Castellano 
y Suscripción: Opcional 
y FYecio/Micropagos: Gratuito/Sí 
y www.worldoftanks,eu 


BATTLEFIELD PLAY4FREE 


© Estudio/Compañía: DICE/ E A 
© Distribuidor: EA O Año: 2011 
© Valoración: *#•••• 


L a versión gratuita dé «Battle- 
field» enfrenta a los ejércitos 
de los Estados Unidos y de Rusia 
en algunos de los mapas clásicos 
de «Battlefield 2». pero con armas, 
vehículos y equipamiento del más 
moderno «Battlefíeld: Bad Com- 
pany 2». Es divertido, amplio, y uno 
de los MMOFPS más populares. Su 
mayor defecto son los gráficos, no* 
feblemente desfasados. 




COUNTER STRIKE GLOBAL OFFENSIVE 


© Estiídío/Cfa: Kktóen Path Enteri/Vatve 
© Distribuidor ^Ive 0 Año: 2012 
© Valoración: MMM 


Desde Jos Panzer alemanes hasta los VoroshiJov soviéticos. «World of Tanks» recrea 
cientos de tanques de la SGM y posteriores para combatir en batallas masivas. 


C uando hablamos de «Counter- 
Stríke». sobran Jas presenta- 
ciones: es el rey, e! juego de acción 
online más famoso de todos los 
tiempos. El verano pasado salió la 
versión «Global Offensive». desa- 
rrollada por Val ve. y que ha recibido 
una gran acogida. Conserva mu- 
chos de los mapas, armas y modos 
de juego originales, al tiempo que 
añade otros nuevos. 


WORLD OFTANKS 


© Es tu (lio/Com pan Ffi: Wargaming.net 
© Distribuidor.: Wargamingjaet © Año: 2010 
© Valoración: •§#§•• 


W a rmi ng.net ha conseguido que 
un género tan minoritario como 
la simulación de tanques se abra un 
hueco entre los mundos persistentes 
online. llevándoselo a la acción. ¡Y 
menudo huecoí Nada menos que 
45 millones de usuarios registrados. 
«World ofTanks» sacrifica el rigor de la 
simulación para ofrecer a cambio un 
juego de acción y táctica trepidante, 
accesible a cualquiera con ganas de 
pasarlo bien a ios mandos de un impo- 
nente carro blindado. Desde su estre- 
no hace casi tres años ha añadiendo 
nuevos modos de juego (6). mapas 
(33). tanques (254) y armas (casi 300 
cañones) hasta llegar a cifras escan- ¿ 
dalosas que resultan en unos niveles' 
de personalización altísimos. Tecnoló- 
gicamente se mantiene al día gracias 
a frecuentes actualizaciones. 


BLACKLIGHT: RETRIBUTION 


© Estudio/Cia.: Zombie Studras/Perléd World 
© Distribuidor: Peded Worid © Año: 2013 
© Valoración: *•••'# 


L a secuela de «Blacklight: Tango 
Down» vuelve a trasladamos 
a un universo de aire Cybérpunk 
con un diseño artístico soberbio. Y, 
si sus gráficos son sorprendentes, 
mejor aún es el arsenal: mechs. ca- 
pas de invisibilidad, bombas de pul- 
so electromagnético, exoesqueletos 
y un montón de armas futuristas 
que puedes modificar combinando 
hasta ocho partes básicas. 


■ ACCIÓN CONSTRUCTIVA 

> BfUCK-FORCE. En la estela del rompedor 
«Minecraft», este "sandbox" con estética 
de bloques desarrollado por EXE Games 
incluye un editor para construir mapas 
y permite luchar en ellos. Se trata, por 
tanto, de un juego de acción desenfadado 
y simpático, ideal para dar rienda suelta 
a tu creatividad como diseñador de escenarios. Es gratuito con micrppagos, está 
traducido á castellano y se juega a través de un cliente descargable o directamente 
desde el navegador. Puedes jugarlo en www.bríck-force, com/es 



GRATUITOS O DE PAGO, HAY JUEGOS 
DE ACCIÓN ONLINE PARA TODOS 
LOS GUSTOS Y BOLSILLOS 


tu los durante horas, porque la lista es 
inmensa. Por eso hemos seleccionado 
en estas páginas los que a nosotros 
nos parecen los más divertidos e inte- 
resantes, para ayudarte a elegir. 

En cuanto a los juegos de pago, ya 
sean por un solo desembolso o me- 


diante cuotas, cada vez son menos. 
Hasta Crytek, los creadores de la 
saga «Crysis», han anunciado que se 
pasan a los MMG gratuitos. Su ópera 
prima será «Warface», un juego de 
acción futurista ya estrenado en Asia 
y que promete ser uno de los grandes 


60 micftomanía 





ELIGE TU JUEGO FAVORITO Y DISFRUTA 
DE LA ACCIÓN ONLINE MÁS INTENSA 


PLANETSiDE 2 


SHOOTMANIA MECHWARRIOR 
STÜRM ONLINE 


SUSCRIPCIÓN 

MICROPAGOS 


COMPAÑÍA/ 

DISTRIBUIDOR 

PÁGINA WEB 


REQUISITOS 

MÍNIMOS 


IDIOMA 
DEL JUEGO 

TEMÁTICA 

N D JUGADORES 
FACCIONES 


MODOS DE JUEGO 


TIPOS DE ARMAS 


VEHÍCULOS 


EDITOR 
DE MAPAS 


GRAFICOS 


2013, en Beta 


Por determinar 


2013, en Beta 


HAWKEN 


2013, en Beta 


WORLD 

ÜFTANKS 


BATTLEFIELD CQUNTER-STRIKE: BLACKLIGHT: 
PLAY4FREE GLOBAL OFFENSIVE RETR1BUTION 


16+ (Lenguaje, 
REGI Online) 


SOE/SOE 


Por determinar Por determinar Por determinar 


Ubisoft / Ublsoft 


p[anetside2,eufes shootmaniacom 


Core 2 Dúo 3,0 GHz, 
4 GB de RAM, 15 
GB de disco duro, 
tarjeta 3Dde256 
MB, GeForce 8600, 
Radeon 4850 o 
Superior 


Pentium 43,0 GHz, 
1GB de RAM, 3 
GB de disco duro, 
tarjeta 3Dde256 
MB GeForce GT 120, 
Radeon HD 5450 o 
Superior 


Piranha Games/ 
Infiníty Game 
Pribfishing 


Core 2 Dúo 2,66 
GHz. 4 GB de RAM. 
4 GB de diseo duro, 
tarjeta 3Dde256 
MB, GeForce 8800 
GT, Radeon HD 5500 
o superior 


Adhesivo 
Games/ Meteor 
Entertainment 

playhawken con 

Core 2 Dúo 2,0 GHz, 
2 GB de RAM, 8 GB 
de disco duro, 
tarjeta 3D de 256 
MB, GeForce SSOQ 
GS, Radeon HD 
2900 XT o superior 


7+ (Violencia, 
PEGI Online) 


Wargaming.net / 
Wargamingnet 


16+ (Violencia, 
REGI Online) 


18+ (Violencia, 
PEGI Online) 


HiddenPath/Valve 


16+ (Videncia, 
PEGI Online) 

Zombr Studios / 
POrfect World 


worldoftanks.eu battlefieWfree. bíogcourte^trikertet 


Pentium 4 2.2 GHz, 
2 GB de RAM, 9 
GBde disco duro, 
tarjeta 3D de 256 
MB, GeForce 6B00 
GT, Radeon X800 o 
superior 


Pentium 4 U GHz, 
1GB de RAM, 2,5 
GB de disco duro, 
tarjeta 3D de 256 
MB, GeForce 6600 
GT, Radeon HD 2600 
Pro o superior 


Core 2 Dúo 2,0 GHz, 2 
GB de RAM, B GBde 
disco duro, tarjeta 3D 
de 256 MB, GeForce 
8600, Radeon HD 2400 
o superior 


Guerra futurista en 
mundo persistente 

Hasta 2.000 


Batallas acrobáticas Batallas de medís Batallas de mechs Batallas de tanques Guerra moderna Guerra antiterrorista 


Core 2 Dúo 2,0 GHz, 2 
GBde RAM, 8 GBde 
disco dura, tarjeta 3D 
de 256 MB, GeForce se- 
rie 8000, Radeon serie 
HD 2000 o superior 


Cyberpunk 


No (equipos) 


12 divididas en 
3 categorías 


Ü 

(+ complementos) 

^terrestres 
y aéreos 


3 (lanzacohetes, 3 (balísticas, misiles 11 primarias y 


láser y núcleo) 


y de energía) 


Mechs (no opcional) Mechs (no opcional) Mechs (no opcional) 


5 tipos de munición 8 (+4 tipos de 
y casi 300 cañones complementos) 

Carros blindados Si, terrestres, aeres 


No (tipo personalizable) No (tipo personalizóle) 


10 primarias 
formadas por 8 piezas 


(254 tipos) 


y marítimos 


Exoesqueletos 


VALORACIÓN (1-10) 



JUGABIUDAD 

CALEDAD/PRECIO 


lanzamientos de 2013. No obstante, 
a pesar de ja tendencia hacia el free- 
2play, siguen saliendo juegos de pago 
muy recomendables. Ahí están, por 
ejemplo, el eterno «Counter-Strike» 
o ííShootMania Storm», una locura 
acrobática de Madeo, autores de la 
serie ííTrackMania». 

Algo más que calidad 

En cuanto a los criterios de nuestra 
selección, se pueden resumir, por 


orden de prioridad en calidad, actua- 
lidad y honestidad en el producto. 
Respecto a este ultimo parámetro, 
ha sido la causa por la que hemos ex- 
cluido «The War Z», un lanzamiento 
que hasta fue retirado de Steam acu- 
sado de establecer unas condiciones 
abusivas y algo engañosas- Y es que. 
tan importante como la calidad de un 
juego es que cumpla sus promesas 
con nosotros los jugadores y, desde 
luego, hay dónde elegir, M*C*L. 


NUESTROS FAVO! 


Entre tantos juegos y muchos gratuitos resulta 

difícil elegir, ¿no? Aquí van nuestros tres favoritos: 

> PLANETSIDE 2. Nadie ofrece batallas Online tan masi- 
vas con la posibilidad de pilotar naves o tanques, y menos 
aún con unos gráficos tan detallados, 

> wqrld df tanks. Aunque los simuladores no sean lo 
tuyo, el juego de Wargaming.net tiene incontables virtu- 
des para mantenerte enganchado a la batalla. 

> C-S: GLOBAL OFFENSIVE. El (tCouníero de toda la 
vida, con gráficos a la última y nuevos contenidos. 
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y Género: Acción MIMO Co-op futurista 
y Moddo: Por determinar 
y www.deftance,com 


y Género: Acción y Rol futurista 
y Modelo: Gratuito, (Free2Play) 
y wvvWnfirefallthegamie.com 


y Género: Acción MMO Co-op futurista 
y Modelo: Gratuito (Free2Piay) 
y www.warface.com 


y Género: Acción/Simulación de cazas 
y Modelo: Gratuito» (Fnee2Play) 
y www.warldofwarplane5.eu 


DEFIANCE 


WARFACE 


© Estudio/Campan ía: Trion Worlds 
© Distribuidor: Trion Worlds 
© Lanzamiento: Abril 2013 


© Estudio/Compañía: Crytek Kiev/Crytek 
© Distribuidor: Trion Worlds 
0 Lanzamiento: Primavera 2013 ^ 


T rion Worlds está preparan- 
do «Defiance», un juego de 
acción cooperativa enunmundo 
persistente y masivo de ambienta- 
ción postapocaliptica que llegará 
acompañado de la serie ''Defiance" 
en la tele. Lo más llamativo de este 
proyecto es su condición transme- 
dia: loque hagan ios jugadores en la 
campaña principal del juego reper- 
cutirá en la trama de la serie. 


E n Asia ya I o está n di s- | 

frutando y las críticas > , \ 1 

que nos llegan apuntan 
a que este primer MMO de , 

Crytek es una maravilla. Laam- 
bientación nos trasladará aun futuro 
cercano, el año 2023, en el que las 
naciones han desaparecido y el poder 
está en manos de un grupo para mi- 
litar llamado Black wood, «WarFace» 
llegará a Europa con modalidades de 
juego PvE y PvR El PvE consistirá en 
una campaña cooperativa para luchar 
contra Blackwood en la que forma- 
remos parte de un comando de élite 
integrado por hasta seis jugadores, 
pudiendo asumir el papel de soldado, 
médico, francotirador o ingeniero. En 
cuanto a ía tecnología, funcionará con 
«Cry Engine 3», el mismo motor que 
mueve los gráficos de «Crysis 3». 


FIREFALL 


0 Estudio/Compañía: Red 5 Studíos 
0 Distribuidor: Red 5 Studios 
0 Lanzamiento: 2013 


A ctualmente «Firefal!» se en- 
cuentra en su enésima befa 
cerrada. En Red 5 Studíos no han 
dado fecha de lanzamiento porque, 
aseguran, no saldrá hasta que sea 
perfecto. Si se cumplen las expec- 
tativas, este free2píay de mundo 
persistente será algo así como un 
«Borderlands» masivo, mezcla de 
Roí y Acción sobre un transfondo 
futurista tipo cyberpunk. 


WORLD OFWARPLANES 


© Estud io/Compañía: Wargaming.net 
0 Distribuidor: Wargamingmet 
0 Lanzamiento: Verano 2013 


T ras el éxito incontestable de 
«World of Tanks», Wargaming, 
net tiene planeado ampliar su 
recreación de la Segunda Guerra 
Mundial (y más) a la simulación de 
aviones y de barcos. Los aviones 
llegarán en los próximos meses con 
«World of Warplanes», mientras que 
los barcos todavía tardarán algo 
más. y llegarán con «World of Wars- 
hips». Ambos serán gratuitos. 


Crytek debutará en los juegos onlíne con «WarFace». un juego de acción MMO de 
primera categoría que ya ha arrasado en Asia y promete hacerlo pronto en Europa. 






Y ADEMAS... 

Él juego de Acción Online más deseado es la versión MMO de «Crysis», anunciada recientemente por el director de Crytek, pero de la que no se 
sabe absolutamente nada. De los que sí conocemos detalles es de estos otros juegos: 


HEROES &GENERALS 

Estará ambientado en la 
Segunda Guerra Mundial y 
combinará la Acción con ía 
dirección estratégica sobre 
un mapa para distribuir 
las tropas en un mundo persistente. Aunque será jugable 
desde el navegador, sus gráficos 3D parecen buenos. 


GLOBAL AGENDA2 

Está previsto que a media- 
dos de ano comience la fase 
beta de «Global Agenda 2»* 
secuela del popular juego 
de acción futurista deHi- 
Rez Studios. La novedad principal es que desaparecerá el 
PvE para centrarse exclusivamente en el PvR 


GHOSTRECON ONLINE 

De un momento a otro 
finalizará la beta abierta y 
podremos disfrutar de la 
versión final de « Ghost Re- 
con Online», la conversión 
a freelplay de la saga de Acción Táctica de Ubisoft. Se 
parece mucho a «Ghost Recen: Futuro Soldler». 












Sólo por ser socio ce GAME 
i Ventajas al instante! 


Llévatelo 
ahora por 


Llévatelo 
ahora por 


Llévatelo 
ahora por 


07/03 

2013 


Compra tu juego favorito 
al mejor precio! 




Promoción válida del 30 de enero de 2013 hasta el 22 de febrero de 2013. 


Starcraft II: Heart of Swarm 
Ed. Normal o Ed. Coleccionista 


SimCity Ed. Limitada 


La Edición 
Limitada incluye 
el pack de 

descarga "Héroes 
y Villanos" 


Resérvalo ya 
y llévale tu 
código con 
acceso a 
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GAME 

Tu especialista en videojuegos 



www.GAME.es 






Llévatelo 
ahora por 


¡Elige tu consola favorita! 


Playstation 3 12GB 


Nintendo 3DS XL 


+ Mario Kart 7 


Entra en nuestra web y encuentra tu tienda más cercana 

www. GAME.es/tiendas 


2.299 

puntos 


Ai comprar este pack 

s ák> paro Socios 


Llévatelo 
ahora por 


GAME 

Tu especialista en videojuegos 


Promociones no acumuladles a otras ofertas o descuentos . 
Precios válidos y vigentes hasta e¡ 22/02/13. impuestos incluidos. 


www.GAME.es 










v} Sólo por ser socio de GAME 
pg i 'Ventajas al instante! 


21/02 

2013 


05/0 3 
2012 


I ÉL DESAFÍO 
DE LA TUMBA 


CL1MBING 

SKILLS 


/ Reserva tus 
juegos favoritos! 


Meta! Gear Rising + 
Caja metática Shinkawa 
u +DLC Inferno Armour 


Crysis 3 "Hunter Edition" 
+ DLC Stalker Pack 


De regalo 
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GAME 

Tu especialista en videojuegos 



www.GAME.es 












Descubre un nuevo nivel 



Intel® Core™ ¡7-3630QM 

Consigue un rendimiento fantástico 
para tus tareas más exigentes con la 
3* generación del procesador Intel® 
Core™ i? y su reducido consumo. 



Kingston» HyperX» 3K SSO 

Velocidad sin límites para sacar el 
máximo rendimiento a tus juegos. 
Déjate impresionar con los tiempos de 
carga instantáneos. 



nVIDIA. 


Hasta GeForce GTX 68QM 

Libera a !a BESTIA de 4GB. 

La GPU más rápida y avanzada jamás 
creada para un equipo portátil, con 
1344 núcleos OIDA. 



Pantallas FuUHD 1920x1080 

Todas las pantallas de nuestros equipos 
de 15" y 17" poseen resolución nativa 
FullHD para que tengas todo el espacio 
que necesites, donde lo necesites. 



902 883 09L 
www.mountain.es 


TOPOS NUESTROS EQUIPOS SNCLUVfN 

Garantía de 2 anos con recogida y entrega. Altamos i de ataluda y calidad en toda Ja tecnología iníegracta 
Fafrnc&cttfl con trrf* de robuste? v carga de ¿ritenwdad Atención ¡noventa tHcfpnkj dada por técnico* espewnde*. 

MOUNTA2H m ura raa WR E* Wll CO* £*og*C WDfi'-^c I *D » y aeyrra*ú pfi rf tftfydn r <wCn A 

ae **Lrs ¡srtijurí' arvittónFi * toa pft^nAjriia« 0* «mmMí* tOtQtaómmi* 

Lm (i toufl w » C9¡» A i4t ajnnpeftu-i »»' mm wji dt wj irstutl^ iropiiMrtov 








í LA NUEVA COMUNIDAD 


■zona f 

micromama 


¡Bienvenidos al espacio de los que compartimos Micromanía! Aquí os invitamos a 
participar con cualquier inquietud sobre la revista o con cuestiones de actualidad. 


L a Comunidad es r más que nunca. Ea 
sección de todos los que compartimos 
afición por los videojuegos de orde- 
nador. Y esa es. -por encima de cual- 
quier otra consideración- la razón de ser de Mi- 
cromanía. Por eso queremos haceros partícipes 
de cuestiones de actualidad, Al mismo tiempo, 
mediante las redes sociales, aquí también que- 
remos brindaros un espacio para que podáis co- 
mentar los contenidos de Micromanía y plantear 
nuevas cuestiones de actualidad. 


Expectativas en los cambios 

Para empezar, además de indicar los gana- 
dores del concurso de «Black Ops 2», he- 
mos empleado nuestra página Facebook para 
anunciaros cambios con la presentación de 
contenidos del número pasado. Todo ello ha 
suscitado un buen puñado de preguntas y co- 
mentarios que esperamos se hayan resuelto 
con la aparición de este número. Esperamos 
vuestras opiniones sobre la nueva revista en: 
face book. com/re vistam i c rom a ni a 



EL JUEGO DEL MES 

DmC Devil May Cry 


Los osados estudios Ninja Theory se la han jugado 
al romper con [o anterior en esta nueva entrega de 
«Devíl May Cry» que supone un reinicio de la popular 
saga de acción y fantasía de Capcom. Este Dante es 
menos ceremonial, más joven y novato pero también 
más rápido, contundente y socarrón. El cambio tal 


vez no guste a todos los fans. pero a nosotros nos 
parece que le ha sentado de maravilla dando lugar a 
un juego explosivo y espectacularidad al máximo. El 
mes pasado nuestro juego favorito fue «Cali of Duty: 
BEack Ops 2» y r como era de esperar, la mayoría de 
vosotros a coincidido con nuestra elección. 


EN FACEBOOK 



Me gusta - Comentar ■ Compartir 

S AIbert Be llera Vi la según dicen la revista tendrá 
nuevas secciones y más pagina s. de todos modos 
seguro que siguen regalando algún juego aunque sea 
en formato digital 

31 de diciembre de 2012 a laís) 12:24 i5 



Juan Antonio García Romero ¿Qué va a pasar? Van 
a seguir editándola en formato físico o solo la saca- 
rán en digital? 

31 de diciembre de 2012 a la($) 14:39 »5 



Manuel Fernandez Alonso No estoy seguro de que 
MM opte por Stcam, que es la opción con más catá- 
logo. Gpme todavía lo tiene muy limitado pero quizás 
publiquen juegos adicionales en descarga de acuen 
do con ellos. Otra opción interesante, sería regalar 
puntos Game para comprar en tienda digital, en tien- 
da física o bien mediante envío por correo. (...) 

3 de enero a la(s) 19:49 - ló - 1 



Micromanía: Como habéis podido comprobar, el 
precio de la revista se mantiene, pero a cambio os 
ofrecemos más páginas, nuevas secciones y aún 
mantenemos el contenido de regato, aunque en for- 
mato digital- Este mes, el juego «Men of War» de la 
tienda de FX que, pensamos, no está nada mal, ¿no? 


man— 


¿ESTÁ EL FUTURO EK LA NUBE? 

Mientras los servicios de juego bajo demanda como Gaikai y Orilive se van asentando, NVidia ha anunciado su sistema GRID y su consola Project Shield como primeros pasos para 
ofrecer un servicio de videojuegos en la Nube. ¿Será este el principio del fin para el PC y las consolas tal y como las conocemos? ¿Nos espera una revolución? ¿Qué piensas? 


L ¡La Nube es el futuro! Las fronteras entre plataformas desaparecerá y 
el hardware de consolas y PC para jugar dejará de tener sentido. 

2. Habrá juegos en la Nube para navegador.,, Pero aún falta mucho para que tos 
sistemas de juego por streaming desbanquen a las consolas y el PC de sobremesa. 

3. Tablets y PC seguirán existiendo para jugar y otras aplicaciones, pero si puedes 
jugar sin hardware adicional en la tele, el futuro de las consolas es muy incierta 

No dejéis de participar erigiendo alguna de estas opciones o aportando las vuestras zrzz be 
en nuestra página de facebook http z// www,f ace book.com/re vi stami croma nía 
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B ACTUALIDAD/ DESCARGAS «PRIMAL CARNAGE» 


SUPERVIVENCIA JURASICA 


¿Que ios dinosaurios son cosa del lejano pasado, el cine de 
los 90? Pues no, no... ¡Acechan en tu PC y vienen a por ti! 




¿Eres un depredador? Además de combatirlos, también puedes meterte en la 
gruesa piel de dinosaurio y zamparte a los humanos que quieren cazarte 


«tñrímal Carnage* te desafia a ingresar en una banda de mercenarios para 
combatir a los saurios de rodos los tamaños, pero siempre feroces. 



E l estudio independiente Lukewarm 
Medía se ha estrenado por todo lo 
alto con el desarrollo de «Primal 
Carnage». un juego que te brinda la opor- 
tunidad de combatir dinosaurios a tiros, 
como en su día pudimos hacerlo 
con el recordado «Turok» 
de Acdaim, ¿recuerdas? 

En «Primal Carnage» la 
acción tiene lugar en una 
isla caribeña como con- 
secuencia de un experi- 
mento que se les escapa 
de las manos a los milita- 
res. Los dinosaurios circu- 
lan y devoran a su antojo, así 
que el gobierno contrata a un 
grupo de mercenarios para 
"desfacer el entuerto 11 , entre 
los que eliges a tu personaje. 

Así, tenemos a un soldado ve- 
terano, una científico, un indio 
explorador, un cazador y un pi- 
rómano con un lanzallamas. 

Cazador o presa, elige 

Pero aquí llega !o más llamati- 
vo de «Primal Carnage» es algo 
que no podías hacer, ni en «Tu- 
rok» ni en ningún juego que re- 


cordemos a bote pronto: convertirte en 
dinosaurio y arrasar con todo lo que se te 
ponga por delante, ¡Mola!, ¿no? Puedes 
elegir entre cinco tipos de saurios: Velo- 
c i raptor, dilofosaurio, pteranodon, car- 
nota u rus y el tiranosaurio rex. todos ellos 
con sus propias características y dife ren- 
tes tama ños. 

Multijugador encarnizado 

No podía faltar un apartado multiju- 
gador en esta batalla, que por ahora 
consta de cinco escenarios y un úni- 
co modo de todos 
contra todos. No 
obstante, se espe- 
ra que aparezcan al- 
gunos nuevos modos y ma- 
pas junto a extras en DLC. 

Desde luego, - en fin. no se pue- 
de decir que la propuesta no sea su- 
ge rente y se desmarca de las formas 
habituales de la acción con la baza de 
convertirte en dinosaurio. 
«Primal Carnage» ya está 
disponible por 13.99C en la 
tienda onlíne Steam, en for- 
mato digital. Lo encontrarás en: 
sto re. stea mp a we red .ca m /a pp/ 
215470 


GUÍA DE SUPERVIVENCIA PARA LARA 


iCHELLEN BUENA FORMA! 



Vídeo; 
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ACTUALIDAD VÍDEOS DE «TOMB RAIDER» 


Sq Liare Enix sigue 
mostrándonos vídeos 7“ ' 

de gran calidad con Y 

escenas de «Tomb 7 . ^ 

Raider». Lo último es ¡ ’Tf'- ■ ' 

una serie de vídeos en 
el canal Tomb Raider de . v 
Youtube donde puedes 

ver algunos de los desafíos que deberá afrontar Lara, 
además de introducirte un poco más en el mundo que sus 
diseñadores están desarrol lando para «Tomb Raider», 


MERCHANDÍSING FIGURA DE CHELL DE «PORTAL» 


Hada noviembre de 2012, la compañía 
norteamericana MECA Toys lanzó la 
muy solicitada figura de acción 18 cm 
de la intrépida Chell de «Portal». 

Ahora por fin llega a España y la 
puedes reservar Tiene un aito 
nivel detalle y 20 puntos de 
articulación. La puedes reservar 
en la tienda Online: 
vvww.hobfayregabs.com 


Tienes más detalles en; 
T9SA NECAOnEine.com 



"Zombíe Colony” es un moí para 
«Hatf-Life 2» que convierte el juego 
original en un "shooter" de supervi- 
vencia. Dispondremos de varios hom- 
bres bajo nuestro mando, un peque- 
ño campamento y munición limitada, 
y nuestra misión será resistir todo lo 
que podamos a varias oleadas de zom- 
bis en diferentes escenarios mientras 
gestionamos nuestros recursos para 
que no se agoten antes de tiempo. 

^ www.moddb.com 
mods/zombie-colony 


MEJOR JUEGO INDIVIDUAL 
PARA «LEFT 4 DEAD 2 » 



“limproved Single Player” es un 
curioso mod para «Left 4 Dead 2» 

que nació cuando su autor quedó algo 
desencantado por el modo indi vi- 
dual del juego original, así que decidió 
jgnejorarlo para que fuera más realis- 
ta, Gracias a su buen hacer, los zombis 
son ahora más fuertes e inteligentes, 
podrás dar órdenes a tus compañeros 
y serás capaz de tomar e! control de 
cada superviviente en todo momento. 
O www.moddb.com/mods/ 
improved-síngie-player 


BÚSCATE US 
HABICHUEUS EN «GTA IV» 



Si quieres que el realismo de tus 
partidas de «GTA IV» sea aún mayor, 

entonces no te puedes perder esta 
modificación que añade nuevas fun- 
dones al juego, como un sistema 
que hará que el personaje se debi- 
líte si no come desde hace tiempo, 
la posibilidad de añadir una bolsa 
para llevar más objetos o un siste- 
ma de reducción de moví miento si 
transportamos demasiado peso. 

O www.gtagarage.com/ 
m od s/ sh o w. ph p? i d=2 1756 
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□ ACTUA Ll DAD/ D ESC A R GAS I «X-CQM: ENEMY UNKNOWN» 

MODS Y PRIMER DLC PARA 
«XCOM: ENEMY UNKNOWN» 

Los mods creados por los usuarios y el DLC «Slingshot 
Pack» abren nuevos frentes en la defensa de la Tierra. 



F iraxis ha prometido que lanzará en 
breve un SDK para que los aficio- 
nados puedan desarrollar mods 
fácilmente para «XCOM: Enemy Unk- 
nown». Hasta que eso ocurra, los mods 
disponibles son escasos, pero no por ello 
poco interesantes. Los mejores están en 
el portal www.nexusmods.com. asi que 
vamos a echarles un vistazo y, de paso, 
comentar el primer DLC oficial para el 
juego: «Slingshot Pack». 

La mafia está implicada 

Para disfrutar el contenido de «Slings- 
hot Pack» es necesario iniciar una nueva 
campaña. Introduce tres nuevos mapas 
que nos adentran en una historia relacio- 
nada con las triadas chinas, y añade un 
soldado único, con su propio banco de vo- 
ces. que tiene mucho que ver con la nueva 
trama. La verdad es que es poco conte ni- 
do por 6,49 €. Firaxis contempló la posi- 



Uw de los momentos más brillantes dé «Slingshot Pack* es el asalto a una. nave alienígena mientras 
sobrevuela territorio chino. Tan emocionarte como la mejor misión de «XCOM». 




La mayoría de los mods se centran en ajustar parámetros, 

pero ümbién Eos hay que introducen mejoas <s afeas. 

bil idad de añadir armas adicionales, pero 
finalmente fue desestimada por conside- 
rar que desequilibraría la jugabilidad. 

Para todos los gustos 

En cuanto a los mods que están reunidos 
en www.nexitsmodsxom. lo primero 
que hay que hacer para instalarlos es ba- 
jarte el «Custom Mod Buifder and Ma- 
nager» que permite gestionar los mods, 
pero también para crear otros nuevos 
modificando los ya existentes. Incluye 
un tutorial paso a paso. 

De entre los mods disponibles a día de 
hoy, el más popular es «Second Wave», 
del que ya os hablamos el mes pasado. 
Pero nuestro favorito es « Meddler», que 
consiste en un estupendo interfaz para 
editar el archivo DefaultGameCore.inL Y 
para retocar los gráf icos está «Graphics 
Enhancement with SweetFX». que in- 
cluye un enlace a una suite para aña- 
dir efectos de post- procesa miento que 
mejoran ostensiblemente el aspecto del 
juego. Por último, como curiosidad. «Fa- 
cebook Exporten? importa los nombres 
de tus amigos de Facebook para ponér- 
selos automáticamente a los soldados 
que reclutes. 



[¡SIGUE JUGANDO! “ 

EXPANSIÓN DE «MIGHT 
& MAGIC: HEROES VI» 



Uhisoft ha anunciado que el próxi- 
mo 28 de febrero sale a la venta 
«Shades of Darkness», una expan- 
sión autojugable para «Might & 
Magic Hiero es VI». Los protagonis- 
tas serán los Elfos Oscuros, líderes de 
la nueva facción Dungeon para la que 
se han diseñado dos campañas que 
nos llevarán a descubrir los secretos 
de Arshan un siglo antes de la historia 
principal. El contenido de «Shades of 
Darkness» estará incluido en la edición 
Complete que sale el mismo día, 

O Más información en: 

might-and-magic.ubi.com/ 

heroes-6 


LARGA VIDA A 
«ROME: TOTAL WAR» 



Los fanáticos de la serie «Total War» 
estamos deseando el lanzamiento 
de «Rome II». Pero para eso todavía 
queda mucho, suponemos, pues no 
hay fecha oficial anunciada. Así que, 
para calmar la ansiedad, lo mejor es 
desempolvar el viejo «Rome» y actua- 
lizarlo con el mod «DarthMod», cuya 
versión 9 acaba de salir. Se trata de 
un mod muy veterano que a lo largo 
de los años ha ido sumando mejo- 
ras en todos los apartados, desde 
la jugabilidad hasta los gráficos, 

O Descárgatelo ya en: 
w w w. m o d d b ,co m/mo d s/ 
darthmod-rome 







LO ULTIMO DE MOLYNEUX 

ACTUALIDAD «GDDUS» 


El siempre polémico Peter 
Molyneux está recaudando 
fondos en KickStarter 
para su último proyecto: 
«Godus», un juego 
multiplataforma que, /; - 
en palabras del propio * 
Molyneux, será una 
reinvención de su 
legendario «Populous». 


Si quieres participar o saber más: 

www.kíc kstarte r,com/projects/22cari5/prúject-g od u s 




* 


¡ACABA CON LA HUMANIDAD! 

DESCARGAS «PLAGUE IRC.» 


«Plague Inc.ves, sin duda, uno de los juegos mas 
provocadores que hay para smartphones. El objetivo 
que propone io dice todo: diseñar un agente infeccioso que 
extermine a la especie humana, A medida que avanza el 

juego, las autoridades sanitarias mundiales van investigando y © ^ H 

encontrando vacunas, por lo que tendrás que ir desarrollando 
mutaciones cada vez más letales, pero no demasiado, 

porque sí el patógeno en cuestión es demasiado agresivo, matará a su huésped antes de que pueda 
transmitirse. Es macabramente divertido diseñar enfermedades eligiendo sus vías de transmisión, 
síntomas y propiedades. Desde luego, no es un juego apto para hipocondríacos. Está disponible gratis 
para terminales Android y por 0,39 € en ¡OS. Su único inconveniente es que está en inglés. 


Más información: 


micnomania t9 
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SIMULACIÓN 


JBi 

□ ACTUALIDAD LA SIMULACIÓN DE COMBATE ESPACIAL 


EL COMBATE ESPACIAL^^IjL 
VUELVE A LA ACTUALIDAD ^ 

«Elite: Dangerous» y «Star Citizen» prometen llevarnos 
al espacio en una nueva era de gloria del combate espacial. 



L os juegos de combate espacial no 
son simuladores del todo, pero 
¿no merecen tener su espacio? 
Contemplan algunos parámetros únicos, 
como la gestión de energía -para alimen- 
tar escudos y láseres- o la navegación in- 
terestelar, más allá de lo exótico del espa- 
cio exterior y las naves futuristas, Y es que 
este subgénero ha dado geniales títulos 
como «X-Wing» o «Wíng Commander», 
muy populares en su día. Hoy reaparecen 
en una apredable tendencia. 

Apuestas en Kickstarter 

Conviene fijarse en quién está detrás de 
los proyectos. Chrls Roberts («Wing Com- 

ha a " uncia1 *! ** ue s “ mander») prepara «Star Citizen» y David 

«Star Citizen» empleara CryEngine 3 y D , / ¿T. . r ... * 

podrá comp«[¡r con los mejores juegos Braben («EUte») el nuevo «Elite: Dange- 

que aparezcan en 2014. rous». Se trata de apuestas personales 



«Bite: Dangerous» fe Frontier está impulsado por et célebre 
David Braiiefx creador del cláswofe los BQ «Bite». 


y. evidentemente, el prestigio de ambos 
nombres ha jugado un papel fundamen- 
tal para conseguir la financiación necesa- 
ria mediante Kickstarter y emprender sus 
respectivos proyectos. Sígueles la pista en 
www.ro bertsspa cei nd u sirtes . com yen 
ellte.f rontier.co . u k 


AVENTURA 


Q ACTUALIDAD ’ «THE WALKING DEAD» 

ATÍPICO JUEGO DEL AÑO 

«The Walking Dead» ha roto todos los moldes de la 
aventura con su apuesta, éxito de ventas y galardones. 


S altó la sorpresa en la popular gala 
de premios VGA 2012: una aven- 
tura se alzó con el codiciado ga- 
lardón de Juego del Año. «The Walking 
Dead» no sólo ha triunfado ante la críti- 
ca, pues también ha vendido millones de 
copias en PC, consolas y móviles. Si eres 
seguidor de la trayectoria deTelItale, «The 



«The Walking Dead» demuestra que el éxito total es 
posiWe en las aventuras aprovechando su conocida licencia. 



Walking Dead» note resultará una sorpre- 
sa. Títulos como «Tales of Monkey fsland», 
«Sam & Max» o «Regreso al Futuro» ya 
mostraban madurez en sus guiones. 

Años de trabajo 

Para el desarrollo de personajes Telltale 
tenía en la licencia de "The Walking Dead 11 
una fuente de inspiración perfecta. Con 
un argumento que supera a la serie, de- 
sarrollo sencillo y la opción de decidir la 
vida o muerte de los protagonis- 
tas. Telltale ha conseguido devol- 
ver al género de las aventuras a 
los primeros puestos de 
popularidad y ventas que 
tuvo en tos mejores años 
de Lucas Arts. Su único pero es 
la incomprensible ausencia de 
traducción al castellano. ¿Nos 
llegarán algún día tos juegos deTetltaleen 
nuestro idioma? ¡Ojalá que así sea! 





IREPOSTAJEEN VUELO ~1 

«COMBATPILOT SERIES» 

TE CONVERTIRA EN PILOTO 



Mad Catz ha lanzado «Combat Pílot 
Series», un completo entorno de 
simulación multijugador, La cono- 
cida compañía de periféricos posee 
marcas como Saítek -mandos para 
simuladores- y ahora se estrena en la 
creación de juegos junto a los estu- 
dios ThunderHawk. «Combat Pilot» 
también como contenido suma- 
ble a «Flight Simulator X» -requeri- 
do para jugar- añadiendo los avio- 
nes en (os que te formarás como 
piloto. Ingresar en este club cuesta 
49,99 $ e incluye cuatro aeronaves. 

O www.combatpilotseries.cotn 



IEN LA RED 

‘13 GUSANOS 



Si la cuesta de enero se te está hacien- 
do demasiado empinada siempre pue- 
des jugar a una aventura gratuita. Como 
«13 Worms», en donde debes descubrir 
la forma de acabar con 13 gusanos que 
están arruinando tu cosecha. 

0 newgiTXJixbxonVix^ 


HAZTE MECENAS 



¿Te gusta patrocinar aventuras en 
Kickstarter? Los creadores de «Hero's 
Quest» han conseguido fondos para 
una nueva aventura, que se llamará 
«Hero-U. Y aún está abierta la petición 
para «Red Queen of Gz», 

O goo.gl/vADRx y goo,gl/U22Hd 
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ACTUALIDAD «DIABLO 111» 




EUZABETH Y UN "BOY OF SILENCE" EL ARTE DE CYBERPUNK 

MERCHANDISING FIGURAS DE «B. INFINITE» CÓMO SE HIZO EL TRAILER «CYBERPUNK 2077» 


NUEVAS ARMAS EN 
«DEAD ISLAND; R1PTIDE» 


:dlc en descargas 

SIR HAMMERLOCK 
EN «BORDERLANDS 2» 


Ya está a la venta el tercer DLC para 
«Borderlands 2» con el título «La 
Gran Cacería de Sir Hammerlock». 

En este capítulo recorrerás el mapa de 
Aegris para ayudar a Sir Hammerlock 
a dar caza a una nueva especie de 
Criaturas que están sembrando eí 
caos en Aegris. Añade un vehículo, 
enemigos y jefes finales por 9 r 99 €. 

O Lo encontrarás en: store. steam 
p o we re d .co m/a p p/49 52 0/ 


«TORCH EDITOR» 

PARA «TORCHLIGHT li» 


Si estás jugando a «Torchlight II» 
ya puedes descargarte el espe- 
rado editor «TorchED» anunciado 
con el lanzamiento del juego* Esta 
herramienta te permite crear sus pro- 
pios mods y añadir más contenido a 
«Torchlight lí». De todos modos, si 
no trenes tanta iniciativa, permaná 
ce atento al contenido que los más 
entusiastas empezarán pronto a com- 
partir en los foros de Runic Carnes. 

Lo encontrarás en: 
www.runicgames.com/community 


Blizzard estrena novedades con la actualización 1.07 y 
detalla las características del combate entre jugadores. 


P or fin está a punto de llegar el es- 
perado modo de combate entre 
jugadores (PvP) para «Diablo III». 
De hecho, algunas características del jue- 
go competitivo ya están en implementa- 
dasen la actualización 1.07, líos Duelosl 
Antes de enfrascarnos en singular com- 
bate. hay que decir que el de «Diablo I II» no 
es un modo PvP tradicional, pero eso ya lo 
sabíamos todos los aficionados. Afortuna- 
damente, en el portal del juego y desde el 
primer momento Blizzard ha ido ofreci- 
do cumplida información sobre las nove- 
dades de las actualizaciones y ¡os planes 
para el PvR V es que, cuando las cesases- 
tan bien explicadas, no hay lugar a los ma- 
los entendidos. 

Primera sangre 

Tampoco era para menos, el asunto del 
PvP merecía su explicación porque la idea 
que pensaban muchos jugadores sobre ¡o 
que podría ser el PvP de «Diablo III» difería 
radicalmente del sistema concebido por 
Blizzard, La idea consiste en ofrecer una 
mecánica de enfrentamientos enfocada 
a la comunidad de duelistas que ya existía 
en «Diablo II», Por ahora, las opciones 
del parche 1.07 suponen sólo el primer 


Blizzard ros cice que e ! comiste a muerte sería demasiado 
bestia tr «Debió llt» Demasiado que perder para un jugador 


EJizzsrd había ctesarroBado w PvP a muerte por equipos que ha descartado Uh 
D uelos son d piro paso, cero é equBxio entre clases supone & mayor reto. 


paso hacia un PvP completo. Consisten 
en cuatro arenas que admiten combates 
de 'todos contra todos 1 ' hasta cuatro 
jugadores, accesibles desde la posada de 
Nueva Tristán, tras hablar con Nek. Las 
victorias no serán premiadas con tesoros 
o puntuaciones, del mismo modo que las 
derrotas no tendrán penalizaron. 


¡Ningún combate a muerte! 

Según explica Blizzard, en el Blog de «Dia- 
blo 111», se decidió cambiar et PvP porque 
no parecía tener ni mucho alcance ni po- 
tencial un modo para que los jugadores 
se masacrasen entre sí. Otra cuestión era 
el desafío que suponía el equilibrio entre 
clases. En definitiva. «Diablo III» ha sido 
diseñado para el juego PvE y Blizzard 
quiere trasladar los efectos, hechizos, ar- 
mas y objetos al PvP del modo más fide- 
digno, sin alterar el espíritu deí juego. Los 
detalles están en eu, battle.net/d3/es 


NOVEDADES Y DUELOS 
PVP PARA «DIABLO III» 





La compañía ÑECA Toys ha anunciado 
el lanzarmento para este mes 
de Febrero de dos figuras de \ 
acción inspiradas en «BioShock 
Infinite» correspondientes a k>s 
personajes de Efeabeth y uno 
de ios Bqys of Síience* Ambas tienen 
una veintena de puntos articulados 
y miden unos IB cm. Ya se pueden 
reservar en tiendas como Xlralife.es 
O precio de cada una es de 24,99 €, 


¿También has alucinado con el primer tráiler de 
'« Cyberpunk 2077»? Pues no dejes de pasarte por la página 
de Facebook de «Cyber punir 2077». Desde allí tienes 



acceso al estupendo 


reportaje "Behind the 


Se enes" sobre cómo se 


hizo el tráiler con bocetos 


inéditos (Inglés), O puedes 


ir directamente al blo§ de 


arte Behance y vedo allí. 


Deep Silver ha desvelado el con- 
tenido de la edición Zombie Bait 

para su próximo «Dead Island: 
Riptide». Además de 3a contro- 
vertida estatua de 31 cm -de lo 
más escabroso- que caracteri- 
za esta edición, también incluye 
contenido digital extra como DLC. 
Concretamente una serie de armas 
modificadas para el juego, 

O Lo encontrarás en: 
d ea d i s la n d . d eep sil ver. com 
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O ACTUALIDAD O «STRIKER SUPERSTARS» 

FÚTBOL A LA CARTA 

¡Súmate a una liga de fútbol online gratuito y sólo en PC, 
para disputar emocionantes partidos en tu navegador! 


T al vez conozcas el título «Footbali 
Superstars». Es un simulador de 
fútbol que permite a jugadores de 
todo el mundo formar equipo juntos y par- 
ticipar en partidos multijugador. En 2012, 
sus desarrolladores anunciaron que deja- 
rían de dar soporte técnico al juego para 
dedicarse a un nuevo proyecto, 

¡Llega el relevo! 

Por suerte, ese nuevo proyecto implica la 
creación de otro simulador futbolístico, 
«Striker Superstars», un título llamado a 
sustituir al anterior en la red, pero esta vez 
sin necesidad de descargar archivos -ya 
que se juega desde el navegador- y con 
la posibilidad de practicar en modo indivi- 
dual. Con un sistema de control sencillo, la 
opción de comprar mejoras para aumen- 
tar las habilidades de tu jugador y una ta- 
bla de clasificación que muestra a aque- 
llos jugadores que han obtenido mayor 



éxito en el campo, «Striker Superstars» se 
ha convertido en un auténtico fenómeno 
efe la red. ¿Quieres poner a prueba tus ha- 
bilidades futbolísticas? Pues reúne a unos 
cuantos amigos, y demuestra lo que vales, 
Más detalles en strikersuperstarsxom 


«Footbali Superstars* venía 
arrasando desde 2008 y por fin nos 
llega nos su sucesor En «Striker 
Superstars» hay tánico futbolistas 
por equipo para que la influencia y 
protagonismo <te cada jugador sea 
mucho mayor. 


I MODS EN DESCARGA “1 

ANIMA «BLOOD BOWL» 



Mejora cualquier versión de «Blood 
Bowf» con el Pack de Comunidad, un 
parche que añade nuevos modelos, 
diferentes texturas, mejoras visua- 
les y hasta nuevas animadoras. 

□ m oddb + com/rnod s/b loo ri- 
bo wl- com m u n ity- co n tent- p a c k 


CELEBRA GOLES EN «PES» 



Ya está disponible un nuevo DLC 
para la versión 1.03 de «PES 2013». 

Añade extras y celebraciones como 
la de Eduardo Morillo, el gana * 
dor del evento "Enter The Game". 

O www.pes-patchxom/2012/12/ 
pes-2013-dlc-3-0-20-12-2012 + html 


VELOCIDAD 

- ■ J 


B ACTUALIDAD C DESCARGAS 3 «SIM BIM MEGA BUNDLE» 


■ EN LA RED 


UN PACK CON TODAS 
US CARRERAS DE SIM BIN 

Si buscas un juego de velocidad completo, el nuevo pack 
de Sim Bin reúne nueve de sus juegos por 34,95 €. 

tre el listado de juegos, se encuentran ios 
más actuales y sino notables títulos que 
aspiran a la consideración de clásicos. 

Legendas del GT y la FIA 

Concretamente, el pack digital «Sim Bim 
Mega Bundle» contiene las versiones 
descargadles de «GTR-FIA GT Raclng 
Game», «GT Legends», «GTR2» «RACE- 
The WTCC Game». «RACE 07»,«GTR Evo- 
lution», «STTC-The Game» y los más re- 
cientes «RACE On»y «RACE Injection». 

El número de coches y circuitos es in- 
contable. También se incluye eí DLC 
como el «Andy Priaux Crowe Pla- 
za para «RACE 07» y todos los juegos 
cuentan con versión en Castellano, 
Está en: store.steampowered.com/ 
sub/18370/ 


«RACE lnjectiofi» es el tftuto más 
reciente de las contenidos en 
el pack. Se trata de un excelente 
simulador de cañeras que apareció 
hace apenas un aró y que suponía el 
capítulo final de «RACE 07» y a su vez 
incluye «formula RaceRoor». 


D esde hace sólo unos días ya está 
disponible en Steam el espléndi- 
do pack «SimBln Mega Bundle» 
que contiene todos los juegos de veloci- 
dad de SimBin Studios. La compañía es 
una de las especialistas en el género y en- 



“pack DEFINITIVO PARA 
«NFS: MOSTWANTED» 



Ya está aquí el «Ultímate Speed 
Pack» que por 9.99 € añade nuevos 
eventos y los bólidos McLaren F1 LM, 
Aventador J de Lamborghini, Pagani 
Zonda R. Bugatti Veyron Grand Sport 
Vi tes se y Venom GT de Hennessey, 

O www.needforspeed.com 


IHUD PARA «RFACTOR 2» 
ENANDROID E IOS 



La app ¡HUD 
2.40 de la com- 
pañía española 
MightyGate es 
compatible con 
los «r Factor» 
permite tener 
en tu móvil o 
tablet un panel de información, a 
modo de cockpit que puedes perso- 
nalizar totalmente. 


O www. mig htyg ate.c o m/p ortfol io 
p rod u c to s/h ud -f or- rf a cto r/ 
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LA NUEVA COMUNIDAD 


m ACTUALIDAD ACTUALIZACIÓN 1.6 RARA «THE OLD REPUBLIC» 



¡NUEVAS AVENTURAS 
EN «THE OLD REPUBUC»! 

«Ancient Hypergate» introduce una nueva 
warzone y seis misiones heroicas espaciales. 


L a recién estrenada actualización 1.6 
para «Star Wars: The Oíd República 
lleva ei título «Ancient Hypergate». 
por uno de los dos contenidos principales 
que se han añadido. El otro son las misio- 
nes heroicas espaciales. Empezando por 
The Ancient Hypergate. se trata de una 
warzone en la cual las fuerzas de la Re- 
pública y del Imperio deben enfrentarse 
PvP por el control de dos enormes torres 
de energía. Periódicamente, estas torres 
escupen explosiones de energía dejas 
que salen oleadas de enemigos. El primer 
equipo que consiga abrir su portal, conse- 
guirá una gran cantidad de refuerzos para 
desesquilibraria batalla. 

Equípate en el Cartel Market 

Respecto a 3as misiones heroicas espa- 
ciales introducidas, son nada menos que 
seis para cada facción, son repetí bles, y 
son para jugadores de nivel 50. Por ser 
tas más duras vistas hasta la fecha, sus 
recompensas son proporcionalmente las 


más atractivas en forma de importantes 
mejoras para las naves. Para salir airoso 
de estas nuevas misiones, conviene pasar 
antes por el Cartel Market y hacerse con 
alguno de los nuevos artefactos ofensivos 
y defensivos de nivel 7, cuyos precios osci- 
lan entre 350 y 550 Cartel Coins, 

Por lo demás, se han puesto a la venta 
un montón de objetos conmemorativos 
para celebrar el primer aniversario del 
juego, como por ejemplo el speeder 
Czerka LD-1 Ce lebratón Si quie- 
res hacerte con ellos, más vale 
que te des prisa, porque 
sólo estarán disponibles 
por tiempo limitado. 

Más detalles en: 
swtor.com 



La warzone The Ancient Hypergate nos traslato a unas ruinas ancestrales que albergan Las nuevas misiones héroes espaciales están diseñadas para pilotos habilidosos de 
unos poderosos portales de energía dé que sugerí oteadas de combatientes. nivel SO. Hay seis misiones para cada bando. 



HATTQRiHANZO 

Me encontrarás en el mundo 
de «World of Warcraft», con- 
cretamente en el reino de Dun 
Modr, un servidor PvP que, desde 
que salió «Mists of Pandarían 
está Heno al completo. 

Soy un monje Pandare n r de 
profesión maestro cervecero. 
Dentro de la versatilidad de -fun- 
ciones que ofrece mi raza he 
elegido especializarme en las 
de Tanque y DPS. Como soy un 
soldado de primera linea, las ha- 
bilidades que más utilizo son las 
de curación. 

Mi hermandad se llama 
Vulgar Display Of Power. 

Somos más de cien miembros, 
todos con un nivel mínimo de 25. 
y lo pasamos en grande hacien- 
do raids. Todos los días tenemos 
raids programadas a diferentes 
horas, para que cada uno se co- 
necte cuando pueda. 

Ahora mismo he alcanzad o el 
nivel 70, y voy avanzando poco a 
poco porque el tipo que me con- 
trola al otro lado de la pantalla 
tiene, a! parecer, otros persona- 
jes de los que ocuparse. Como 
ya está aburrido de hacer mi- 
siones con ellos, a mi me utiliza 
para hacer mazmorras, dado que 
siendo Tanque se entra casi de 
inmediato. 



Más información en: eu.battíe.net/wow/es 


Ya están aquí las nuevas quests diarias 
para «Mtsts of Pandarla», Vienen 
de Ea mano de la actualización 5,1, 
bautizada como «Desembarco», A 
partir de ahora, cada día habrá nuevas 
misiones en la costa de Espesura 
Krasarang, Además, se añaden 5 gestas; i 

Desembarco de! León y Temptarcza 
para la Alianza. Punto de Dominio 
y Una Daga en la Oscuridad para 

la Horda, y la principal, Asafto en Zan'Véss para ambos bandos. 


Warner Bros. Interactive ha desvelado 
detalles de la próxima actualización 9 
de «El Señor de los Anillos Online», El 
nuevo contenido estará relacionado 
con la película ' 0 Hobbit'L Así, 
incluirá escenarios como el bosque de 
Mirkvvoqd. donde Bifbo luchó contra 
las arañas gigantes, el refugio en el 
que Gandalf mató al Gran Goblin. o 
el Pico de lorbar. al que los enanos 
transportados por las Águilas. 


Más información en: www.lotro,* 


Fjaiiggi 


QUESTS DIARIAS Y NUEVAS GESTAS EN PANDARIA 

COMUNIDAD «WOW: MOR» — i, W 


CRUCE DE AVENTURAS CON "EL HOBBIT" 

«EL SEÑOR DE LOS ANILLOS ONLINE» 
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ONA DIGITAL 


Del PC al teléfono, 

¡los juegos dan el salto! 

En el teléfono, en el tablet... ¡hasta en la cámara de fotos! 

Los juegos salen del PC y las consolas... i a vivir su vida! 


Q uién te iba a decir hace ape- 
nas cinco años, que tu fu- 
turo teléfono iba a disponer 
de una potencia gráfica mu- 
chas veces superior a la de tu ordena- 
dor de aquella época. O que las tablets 
se iban a convertir en algo casi tan uni- 
versal como los propios teléfonos mó- 
viles. El caso es que para nosotros, los 
"jugones”. las ventajas de esta revolu- 
ción son más que evidentes: ahora po- 


demos disfrutar en cualquier lugar y 
ocasión de juegos que por tecnología, 
jugabilidad y originalidad (y no mencio- 
nemos el precio) tienen muy poco que 
envidiar a sus "hermanos mayores” de 
PCs y consolas. Si te parece, podemos 
comenzar esta nueva sección de Mi- 
cromanfa repasando algunas de las úl- 
timas ocasiones en las que este viaje 
al 'formato de bolsillo" se ha realizado 
con mayor éxito. 


GRANO THEFTAUTOiVICE CITY ¡OS 


Lo importante en una conversión no es sólo la fidelidad al contenido original, sino 
también saber adaptarse a (as características especiales de la nueva plataforma. Pues 
bien, esta versión de ícGTA: Vi ce City» triunfa en ambos apartados, y convierte uno de 
ios mejores juegos de acción de exploración libre, uno de lo hitos de la serie GTA, en un 
juego sencillamente imprescindible, que combina absolutamente todo el ingente con- 
tenido del original -misiones, personajes, escenarios, secretos...- con un estupendo 
sistema de control para pantallas táctiles que además puedes personalizar a tu gusto. 


FICHA TÉCNICA 

►Sistemas: IOS (universal), Androtd 
►PVP: 4,49€/4,67€ 

> Tamaño: 1,07 GB/1,4 GB 

> Género: Acción 

> Idioma: Español: 

►Estudío/Cía: Rockstar Games 
►Web: mvw.iBdfsf3rgames.cim/ 

rícedty/annlversary 


NEED FOR SPEED: MOST WANTED ¡OS 


La última entrega de «Need for Speed» en llegar a las tiendas de Apple y 
Google no es sólo con mucha diferencia la mejor técnicamente, sino que 
probablemente nos encontremos ante el juego de carreras que transmite 
la sensación de velocidad más increíble y apabullante de los disponibles 
en ambas plataformas. Todos los elementos del original están disponi- 
bles, desde las licencias originales para los coches, hasta los circuitos de 
todo tipo o las persecuciones policiales, y a ellos hay que añadirle un es- 
tupendo sistema de control, que utiliza (os acelerómetros para garantizar 
una conducción tan divertida como apasionante, i Genial! 



FICHA TÉCNICA 

► Sistemas: IOS (Universal)/Android 

► PVP: 5,99 €/ 5,99 € 

►Tamaño: 6O7MB/550 MB 
►Género: Velocidad 

► Idioma: Español 
►Estudio/Cía: Electronic Arts 
►Web: htfpV/Www.ea.com/ 

need-for-speed-mcsí-wanfed-íos 


fi! 


1 


NO ES TAN FACIL COMO PARECE. 



Aunque la idea de poder disfrutar en tu teléfono o tablet 
de los mismos juegos que te tienen enganchado en tu PC 
o consola pueda resultar muy atractiva, lo cierto es que el 
proceso de hacer una conversión de un juego, incluso de 
uno antiguo, es cualquier cosa menos sencillo. 

En ocasiones el problema radica en los “recortes" que 
se hacen sobre el original para que encaje en el concepto 
de juego ‘ casuaf (como por ejemplo, en el reciente caso 
de «Borderlanris Legends»), pero en la mayor parte de los 


casos el problema principal es el sistema de control. Y es 
que por muy buena que sea la licencia de origen o por muy 
impresionante que sea la jugabilidad del original, no es posi- 
ble convertir sin más un juego pensado para ser controlado 
mediante un ratón y un teclado o un pad, en algo que se 
maneje bien a través de una pantalla táctil. La lista es larga, 
y en ella hay títulos tan insignes como «SimCity Deluxe», 
«SHIFT 2 Unleashedb, «Marvel vs Capcom 2» o «Punce of 
Persia Classira, por poner sólo algunos ejemplos 
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ULTIMAS 



BALDUR’S GATE: ENHANCED EDITION ÍOS 


Para todos aquellos que no hayan ju- 
gado al «Baldurs Gata» original, esta 
«Enhanced Edition» es una oportunidad 
única. Pese a sus gráficos, la posibilidad 
de disfrutar de una joya de estas carac- 
terísticas, con un control perfectamente 
adaptado a la pantalla táctil, es una 
oportunidad irresistible para cualquier 
aficionado al rol que se precíe de serlo. 



FECHA TÉCNICA 

► Sistemad IOS (¡Pad)/ 
(Android. próximamente) 

►PVP; 8,99 € 

► Tamaño: 1,83 GE 
►Género: Rol 

► Idioma: Inglés 

► Estudio/Cfa: Overhaul Ganes 

► Web: wffw.baJdtfrsgaie.com 


m 

m 


BASTION i OS 



Cuando «Bastión» llegó al PC nos sor- 
prendieron su jugabilidad, su argumento 
y su genial diseño artístico. La versión de 
IOS no ha contado con ese factor sor- 
presa, pero pese a todo, ha conseguido 
estar a la altura de las expectativas ofre- 
ciendo una experiencia que no sólo no 
tiene nada que envidiar, sino que en as- 
pectos como el control táctil, es superior. 


FICHA TÉCNICA 

►Sistemas: IOS (Universal) 

► PVP: 4.49 € 

►Tamaño; 568 MB 
►Género: Rol/Aerión 

► Idioma: Inglés 

► Estudio/Com pañía; 
$q>*rr>ant/Warner Bros 


EB 

m 


NOVEDADES 

► Apple elige 
ais juegos del año 



Como cada ano, 
en la App Store 
se han elegido las 
mejores apps de 
2012 en diferentes 
categorías, entre 
ellas, los juegos. 

Los mejores juegos 
del año, en opinión 
de Apple, en IPhone 
y ¡Pad han sido, 

respectivamente, «Apalabrados» y 
«Super Hexagon», aunque también ha 
habido menciones para títulos como 
«Rayman Jungle», «Bad Piggies» o «The 
Walking Dead» t entre muchos otros. 


Recreativas de bolsillo 


No deben quedar muchos usuarios 
de ¡Pad aficionados a Eos juegos 
que no sepan lo que es el ¡Cade, una 

reproducción a escala de un mueble de 
recreativa, con sus mandos y todo. Los 
responsables, www.thinkgeek.com 
han presentado lea de Jr„ un dispositivo 
similar para iPhone (4/4S) o ¡Pod Touch 
de 4- generación, ¡Ya podrás jugar a 
«Pac -Man» como se debe hacer! 


También en 
Windows Phone 8 


Los juegos van llegando en mayor 
número a la tienda de Windows 
Phone. Dos de los últimos han sido los 
juegos de puzzles y física «¿Dónde está 
mi agua?» y «¿Dónde está mi Perry?», 
en la tienda americana, y a los que se 
espera para muy pronto en la española. 


Es un manda.. 
iy una consola! 


La compañía británica PlayJam 
ha ideado un revolucionario pad, 
GameStick, que tiene como principal 
característica ique también es una 
consola! Se basa en el sistema 
Android y bastará con "enchufar" el 
mando a Ja televisión para acceder 
aun gran catálogo de juegos. Los 
desarrolladores, que habían solicitado 
la financiación a través de K i ck starter, 
han recaudado los 100,000$ para su 
proyecto ien tan sólo 30 horas! 
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Accesible desde Ib primera entrega „ el «Imperívm» 
de Haemimont combinaba una cuidada localización de 
FX, con rigor histórico y una gran calidad técnica. 


ETROMANIA 



En «Mafia» de 1 Ilusión Softworks adoptabas el papel 
de un taxista empujado al Crimea para vivir un sensacional 
guión cinematográfico con Tiroteos, persecuciones. 


Hace 
10 años 


Nuevos aires en la 
estrategia y un salto 
tecnológico para la acción 


L a actualidad de los videojuegos 
en PC vivió un momento de lo 
más agitado e interesante. Dar 
cabida a todos los juegos que 
merecían su espacio en ia revista supuso 
todo un desafío para fa redacción, pero 
también fueron motivo de entusiasmo. 

intentando no dejarnos llevar demasia- 
do por ese sentimiento, analizamos el fe- 
nomenal «Mafia» de I Ilusión Soft works 
-ahora 2K Czech-, Lo mismo que aquel 
primer «Battlefieíd 1942» de DICE, deí 
que nadie podra sospechar, a pesar de su 
gran estreno, que daría lugar a una saga 
tan prolíf ica y viva como lo está hoy. Tam- 
bién pudimos ponerle nota al estupendo 
«TheThíng», precuela de la pelí r 'La Cosa 11 
de John Carpenter, La sección Revfew se 
completaba con los análisis de «Imperi- 
vmi», la enigmática aventura «$ybería»y 
el galáctico de estrategia «Haegemonia». 

Promesas bajo DirectX 9 

Al mismo tiempo, todos los aficionados 
nos manteníamos expectantes ante pro- 
yectos que, poco a poco, iban dejándose 
ver... Aunque el ritmo podía resultar exas- 
perante, así pudimosver nueva spantal las 
de «Doom llb -que ahora id y Bethesda 
devuelven a ía actualidad con su «8FG 
Edition» para PC y tablets- y las prime- 
ras imágenes del «Spl Ínter Cell» que dio 
origen a la saga de übisoft En la sección 
Tecnomanías observábamos el hardware 
del momento como la tarjeta gráfica ATI 
Radeon 9700. que ofrecía soporte para la 
tecnología DirectX 9 que ya impJementa- 
ban los desarrollos más ambiciosos. 


VIVIR UNA PELI 
DE LA MAFIA EN PC 

SI también ingresaste en la "famtgíia"* 
recordarás «Mafia» como un juegazo, 
capaz de recrear una gran ciudad, casi 
con la amplitud de los «GTA», peto 
con un guión soberbio y verosímil. La 
atmósfera años 30 do Lo$t Heaven era 
total con sus convincentes eapos y su 
música de la década. Era como vivir 
una peli de gangsters interactiva y, sin 
duda. «Mafia» influyó a otros títulos 
con su carácter cinematográfico. 


MICROMANÍA 93, 
TERCERA ÉPOCA 

Con «Age of Mythology», que os 
presentamos en Preview, Ensemble 
introdujo la fantasía como un ele- 
mento natural de la estrategia, 
(menudo desafío] Aparecía 
también el primer «C&C 
Generáis» e «dmperivm», 
que analizábamos junto 
a los títulos «Mafia», 
«Battlefieíd 1942» 
y «The Thing», 
entre Otros. 
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«Indiana Jones and the Fate of Atlanfis» fue de las 

mejores aventuras clásicas de LuCasArtS, Era más difícil 


que la anterior y no tenía película en la que basarse. 




Hace 
20 años 


llips? 3 ' 


MICROMANIA 54, 
SEGUNDA ÉPOCA 

En<íLemmings2:Tfíe Tribes» 
Psygnosis nos contaba más 
sobre estos seres que de- 
bíamos guiar resolviendo 
^ puzles. La actualidad 
\ dictaba visitar el ECTS 
y que la peli del 
momento, 'Arma 
* Letal", tuviera 
i *** su propio 

L luego de 

S acción. 


Puzles para los más 
ingeniosos, clasicazos de 
rol y aventuras inmortales 


niAA 


E n aquel momento hubiera re- 
sultado imposible atender a 
las inquietudes de los aficio- 
nados a los videojuegos sin un 
número extra de Mi ero manía que pudie- 
ra contener, análisis, novedades y guías 
de tantos juegos. Además, entonces se 
celebraba al ECTS londinense, presen- 
tando novedades como «Star Wars: X- 
Wing» para PC o las tarjetas de soni- 
do Adlib Gold 1000. Convivían múltiples 
plataformas con títulos exclusivos o con 
versiones muy dispares. Muchas eran, a 
su vez, adaptaciones de las máquinas re- 
creativas, en su último capitulo de gloria. 


Diversidad y pioneros 

Fue una época algo confusa, Pero 
entre tal coincidencia de títulos, y 
plataformas, podemos evocar aquellos 
días mencionando algunos de los 
inolvidables. Tal vez pocos aficonados 
veteranos se acuerden de lo divertido 
que eran los puzles de «Wizkid». Quizá 
tampoco recordarían el exitoso a rea de 
«Arma Letal» para SNES, Amiga, Atari 
ST o PC de no ser por la saga de Mef 
Gíbson y Danny Glover, Pero, ¿cómo 
olvidar las horas que dedicamos a la 
última aventura gráfica de los clásicos 
de Lucas, con Indiana Jones como 
protagonista? 

En el ámbito del Rol, «Eye of the Behol- 
der» de SSI y «Ultima Underworld» de 
Origin, influyentes hasta hoy, («Legendof 
Grimrock») nos llevaban a recorrer cala- 
bozos en PC para resolver quests.*, 
ien primera persona! ^ 


EL ULTIMO INDY 
EN SCUMM 


Tras instalar 11 discos de 3,5" -si no 
tenías CD-ROM- qué buena pinta 
tenían los gráficos en 256 colores 
(VGA) en PC DOS o AmigaST, En 
su búsqueda de la desaparecida 
Atlántida, nuestro doctor en 
arqueología compartía protagonismo 
alternativamente con Sophia. Ambos 
se enfrentaban a puzles más difíciles, 
un contexto histórico más real y., 
a los nazis, claro. - 







ECNOMANIAS GAMING 



Alto rendimiento y 
equilibrio acertado 





IHifiiÜigjf 


►Procesador: Intel Core ¡5-3570K 
(4 mídeos a 3*4 - 3,8 GHz) 

►Placa base: ASUS Sabertooth Z77 
►Memoria: Kingston 8 GB 
1600 MHz DDR3 HyperX 
►Disco duro: Kingston HyperX 3K 
$$Ü 120G6 + Western Digital 1TB SATA 
►Tarjeta gráfica: NVIDIA GeFwce GTX670 
►Unidad óptica: LG Ledor/Grabador DVD 
►Precio: 1.559 € (IVA incluido) 

►Web: Hrwwmoijnfakes 


MOUNTAIN GTM 2000 

R euniéndo componentes de última generación y af- 
tas prestaciones el GTM 2000 de Mountain es una 
apuesta segura si quieres disfrutar de los juegos más 
ambiciosos con fluidez y el máximo nivel de detalle. 

La configuración del GTM 2000 no incluye nada que no va- 
yas a necesitar, pero sí ofrece mucha flexibilidad para futuras 
actualizaciones de hardware o para darle fos usos más va- 
riados, por exigentes que sean. Es también un ordenador se- 
guro y equipado con una amplísima conectívidad. El sistema 
operativo y fa refrigeración líquida se ofrecen como opción. 
Además, acepta tarjetas gráficas en SLI o Crossf iré. 

INTERÉS •••••••+ 



En el panel frontal dispone de conexiones USB 2.0 x 2. entrada y salida 
de sonido con dos jack de 3,5 mmyun conoector SATA. 




El diseño tiene una configuración 
moderna con 4a fuente abajo. La 
placa base cuenta con sonido 
integrado ASUS Crystal DTS, 



La caja de acero formato 

ATX cuenta con iluminación, 6 
ventiladores instalados 3 bahías de 
5,25" externas y 9 internas de 3.5". 
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TECNOGAMING 


Sonido 5.1 
para jugar online 

ASUS ORION 

PRO GAMKNG HEADSET 

© Auriculares con procesador © Precio: 93,90 € 

© Más información: Asus © ww.asus.es 

ASUS ha presentado una nueva gama de auricula- 
res para juegos entre los que destaca el avanzado 
modelo Orion PRO, que cuenta con un procesa- 
dor de audio ROG Spltfire USB capaz de repro- 
ducir sonido envolvente en un modo virtual de 
7.1 canales. Cuenta con buenas prestaciones de 
audio y un cable trenzado de 2,5 metros, 

INTERÉS *•••••• 




Respuesta 
rápida y precisión táctil 


RAZER BLACK Wl DOW ULTIMATE 2013 


© Teclado © Precio: 77,55 € © Más info,: Razer / 4Frags © www,razet7onexam mvw.4frags.com 


Razer ha actualizado su teclado para juegos BlackWldow con teclas mecánicas que ofrecen una 
sensibilidad táctil superior y una respuesta más rápida (Ims). El BlackWldow Ultímate 2013 cuenta 
con 10 tedas multifundón e iluminación de teclas individual , Además incorpora el software 
Razer Synapse 2.0 un modo para juegos, conector para headset, puerto USB y un cable trenzado. 

INTERÉS #©••••© 


Especializado en juegos MMO 


ASUS ROG GX1000 EAGLE EYE 



Anunciado hace sólo unos días, el GXIOOO 
Eagle Eye de ASUS es un ratón de altas 
prestaciones, pensado exclusivamente 
en los juegos. Su sensor 
láser ofrece un rango de 
5Ü-320Üppp. El ratón 
admite 6 perfiles, 
tiene iluminación 
y peso ajustable. 


Más detalles en: 

www.asus.es 


FANATEC CSL SEAT 



Fa ñatee ofrece asientos para juegos de 
conducción y ha presentado el CSL Seat 
EU. Su plataforma es estable y muy 
versátil, admitiendo toda 
dase de conjuntos de 
volante y teclado. 
Además, es 
relativamente 
asequible, 
(299,95 €3 


Detalles en: 

eu.fanatec. 

com 



TTESPORTS GALERU 


Si el cable de tu ratón 
acaba siempre enredado 
o si tienes poco espacio 
para manejarlo, necesitas un 
accesorio que lo solucione. 

El Galeru de TI ESports 
es uno muy válido. 

Tan simple como 
efectivo, en cuanto lo 
pruebas apreciarás la 
comodidad que ofrece. 


Detalles en: ttesports.com 


MEDION ERAZER X7821 





El fabricante Medion ha puesto al día su gama 
de portátiles para juegos con nuevas variantes 
equipadas con lo último. Uno de los 
más poderosos es este 
X7821, equipado con 
un a pantalla de 17,3", 
gráfica GTX68GM y 
Core ¡7-3610 QM. 
Cuesta 1649 €, 


Más información 


en: www. 
medion. 
cor n/esJ 



GILAGX MMO/RT 

PROFESSIONAL GAMING LASER MOUSE 


© Ratón para juegos © Predo: 99 € 

© Más info.: Genius © mvw.genjusnef.com 


También Genius ha renovado su línea de 
periféricos para juegos con modelos tan 
llamativos como el ratón GILA GX. Emplea 
un sensor láser SG Core II con un rango 
de 200 a 8200 ppp, Cuenta con 12 boto- 
nes, iluminación, 6 pesas y una memo- 
ria de 32 KB para almacenar m a oros. Su 
tiempo de respuesta es de Ims. 

INTERÉS #••••••§ 



THRUSTM ASTER HEADSET Y-250C 


Con el Y-250C, el fabricante 
de periféricos para juegos 
Thrustmaster se estrena 
en el ámbito dei sonido. 

Los Y'25Q C ofrecen 
un sencillo audio 
analógico en estéreo, 
pero con auriculares 
grandes y un micro del 
alto rendimiento. 


Lo tienes en: 

til rustma ster.com 
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HARDWARE 


Pásate a la calidad 
de imagen IPS 

LG IPS277L 

O Monitor © Precio: 295 € 

© Más información: LG © www.ig.com/es/ 

SI estás pensando en pasarte a la candad de imagen superior 
que ofrecen los monitores IPS, el modelo LED IPS277L de 27" 
que comercializa LG supone una buena oportunidad. Tiene un 
formato panorámico 16:9, resol uc ron de 1920x1080 y cuenta 
con una amplísima conectividad (H DM1 y D-SuB) y fa caracte- 
rística Smart Share para conectarle de todo. 

INTERÉS ••••••• 


Chat de voz, 
sonido 3D y 
manos libres 



El chip más 
potente de AMD 

AMD FX-8350 

© Procesador © Precio: 132,90 € 

© Más información: AMD © wivw.amrf.com/es 

Ai menos para equipos de sobremesa, el nuevo 

FX-8350 se sitúa en el tope de gama de ios 

procesadores de AMD. Como los demás chips 
de la actual gama FX, está fabricado en estruc- 
turas de 32nm r pero con una nueva arquitectura 
Vishera que integra 8 núcleos a 4000 MHz. 



Juega y tómate algo 


CREATIVE SOUND 
BLASTERAXX SBX10 

© Attavoz/procesador de audfo inalámbrico 
©Precio: 149,99 € 

© Más información: Creative 
© es.sfore.creafive.com 

ITarjeta de sonido micrófono y alta- 
voz inalámbrico en un sólo produc- 
to! La idea es estupenda. El S8X10 
combina la tecnología de Sound 
Bl áster con la reproducción de so- 
nido envolvente SBX. Puedes co- 
nectarlo a tu PC media nté%\ puerto 
USB, pero como posee conectividad 
Bluetooth hasta puedes usarlo 
para comunicarte por voz o para 
responder al teléfono. Se controla 
mediante un elegante panel táctil. 
INTERÉS ••••••••• 



LOGITECH WASHABLE KEYBOARD K310 

© Teclado © Precio: 41,50 € © Más información: Logitech 
O w ww. ¡ogiteck com/es-es/ 

Logitech ofrece teclados con diseños específicos para videojuegos más so- 
fisticados. No es el caso de el K310 que es un teclado estándar,.. En cambio, 

lo resiste casi todo, Eí riesgo de derramar el café o un refresco en ple- 
no el fragor de una partida ya no es problema, i Incluso ¡o puedes lavar! 



Tacto con Windows 8 

GENIUS TOUCH MOUSE 6000 


© Ratón © Precio: Por determinar 
© Más información: Genius © www.geniusnef.ccm 



Genius ha presentado su primer 
ratón con tecnología táctil, 
en la pasada edición del CES 
de las Vegas. El Touch Mouse 
6000 es inalámbrico y ha sido 
diseñado pensando en aprove- 
char las funciones gestuales 
que contempla el nuevo sistema 
operativo de Microsoft, Windows 8. 

INTERÉS •••••!§ 




TECNQTREND 



Rendimiento casi mágico 

CLUB 3D HD7S70 XI JOKER CARO 

© Tarjeta gráfica © Precio: 234 JO € O Más información: Club3D © www.dufj-3d.cEM7í 



La línea Poker Series de Club 3D 
selecciona modelos especialmen- 
te interesantes para introducir 
mejoras y lanzar una edición 
limitada. Éste es el caso de la 
gráfica HD7S70 XT Joker. 
Consta de una GPU Radeon 
HD 7870 a 925-975 MHz f 
y 2 GB de memoria GDDR5, 
resultando un 15% más rápida 
que una Ge Forcé GTX660 estándar en 
SDMarkll. Soporta DirectX 11.1. 
INTERÉS •••©•••• 


Más espacio y más a mano 


ASROCK VISIONX 321B 

Los nuevos mini PC, ya pueden competir 
en prestaciones con muchos sobremesa 
tradicionales. El VisionX de ASRock tiene un 
chip Core I5-3210M, SGB RAM, gráfica Radeon 
HD7850 y un disco de 750 GB por 919 €> 

Más información en: www.asrock.com 



MICROSOFT WEDGE TOUCH 

Los dispositivos táctiles están de moda y 
Microsoft ha ido por delante en el diseño de 
ratones táctiles. Su último modefo es el Wedge 
Touch de 6x5,3 cm. Pequeño y 
elegante, está pensado 
para las funciones 
gestuales de 
Windows 8 y 
se conecta vía 
Bluetooth. 

Más información en: 

WWW. microsoft . co m 




KINGSTON SSDNOW V+2ÜÜ ORIVE COMBO KIT 


O Discos SSD © Precio: 104,90 € 

©Más información: Kingston © ivww.fiingsforf.com/es 


INTERÉS 


Disponer de un disco veloz para e! siste- 
ma operativo, puede ser crucial para el 
rendimiento de tu ordenador y Kingston 
ofrece variados kits SSDNow 
para que puedas ins- 
talarlo fácilmente. La 
variante V+20G de 120 
GB cuenta con un proce- 
sador SATA que acelera la 
transferencia de datos. 


HERCULES DUAL 
BANDWIFI USB 

¿Tienes cerca un WiFi pero 
tu PC nc cuenta con red 
inalámbrica o no puedes 
conectar? Un adaptador de 
banda dual como la esta llave 
de Hercules a 600Mbps 
puede ser la solución 
perfecta. Lo conectas ai USB 
y se ínstala sofito. 

Más Información en: 

www, he r cu I es .com/es/ 


CORSA IR DOMINATOR PLATINUM 2X8GB 




Torre de diseño 
impecable 

NZXT PHANTOM 820 

O Caja cié torre para PC 
© Precio: 200 € (aprrac.) 
0 Más información: NZXT 
© www.nixf.com 

Las dimensiones de una caja de for- 
mato torre siempre ofrecen garantías 
si lo que buscas es disponer de una 
plataforma PC que admita compo- 
nenies de máximas prestaciones y 
la configuración más ambiciosa. 
Pero además de grande, la Phantom 
820 ofrece un fenomenal diseño, 
muy cuidado y eficiente. Cuenta 
con lo último en refrigeración y 
con actividad. 

INTERÉS ••••+©• 
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Elegir una RAM de altas prestaciones no es cosa 
fácil, pero si tu PC tiene una placa moderna 
y quieres ir a lo seguro, el Kit de 16 GB de Ea 
gama Dominatür Platinum de Corsair te permitirá 
manejarte con los juegos más exigentes. 

Más información en: www.corsarr.com 


LGHECTO 

Los video proyectores suelen necesitar espacios 
grandes, pero eso puede quedar afras. EE LG 
Hecto, presentado en el reciente CES de Las 
Vegas, emplea una tecnología láser y puede 
proyectar una Imagen de 100 pulgadas a 1080 p 
desde tan sólo 1 metro de distancia. 

Detalles en: www.lg.com 
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DE COMPRAS] 


¡Lo mejor 

Mantén tu equipo actualizado para jugar 




TECNOMANIAS GUIA 


SELECCIÓN MICROMANÍA 


Te detallamos en esta lista el equipo para 
jugar por el que optaríamos nosotros, con 
componentes avanzados pero asequibles. 



SONIDO 7.1 ASEQUIBLE 

Existe una versión inalámbrica, pero 
el headset Sound BlasterTactic3D 
Rage USB de Creative resulta más 
asequible y permite un entomo de 
sonido 3D con el sistema 7.1 SBC 
Surround, idóneo para disfrutar 
de los juegos. Los cascos 
disponen de un control de audio 
y cuentan con iluminación 
que es persona Itrable, Su precio 
recomendado es de 79,99 € 


COMPONENTES: PRESUPUESTO 

> CAJA: NZXTPharrtíKn 410 

89 € 

> PLACA BASE: ASUS P8Z77-V PLUS 

142.90 € 

> PROCESADOR: Intel Core ¡5 3570K 

212,90 € 

> RAM: 16 GB DDR3 1866 

142 € 

> TARJETA GRÁFICA: GIGABYTE GTX SEO 2GB OC 

199,90 € 

> TARJETA DE SONIDO: SB Recen Z 

100 € 

> DISCO DURO: 1 TB SATA/600 3.5" (7200 rpm) 


+ S5D QCZ Vértex Plus 120 GB 

60 + 140 € 

> UNIDAD ÓPTICA: Combo Bknay/SATA LG GGC-K20L 

70 € 

> MONITOR: BenQ XL2410T (LEO 24" 3D) 

270 € 

> ALTAVOCES: Creative Inspire T6B0 / A520 5 J 

70 € 

> RATÓN Y TECLADO: CM Storni QuIckFire TK Corsalr M60 

82 + 43 € 

TOTAL 

1.622 € 

PERIFERICOS EXTRA: 


> Trust master Run&Drive Wireless 3 en 1 

28 € 

> Sennheiser PC 333D G4ME 

127 € 


MÁXIMO REALISMO 3D 

Si quieres disfrutar del mejor 3D esteroscópico con juegos 
de PC, el sistema 3D Vision 2 de Nvidia sigue siendo, desde 
su aparición, la opción más versátii, realista y recomendable. 
Además, la lista de Juegos soportados va en aumento. 
Requiere, eso sí, un monitor compatible. Ei precio del Kit 3D 
Vision se sitúa en 142,90 €. 



RECOMENDACIONES DE 




ASUS P8Z77-V PLUS 

© 142,90 < © Más información: ASUS © www.asus.com 

Existen un buen puñado de tarjetas con chfpset de Intel Z77 
muy recomendables y con predos incluso por debajo de tos 
100 €. Pero ninguna de ellas ofrecen la amplitud de opciones y 
equipamiento de la P8277 PLUS. Admite los últimos chips Ivy Bridge 
(377QK) 32 GB de RAM en doble canal hasta el estándar DDfí3’240O tiene 
conexiones SATA, USB 3.0, sonido integrado y de red 10/100/1000 Mbit/s 


OC 

AMD FX-8120 

INTEL CORE I7 3970X 

o 

A 

© 1S2.90 C 

© 369 * 

Q 

© Más información: AMO 

© Más información: Intel 

m 

© www.amd.CGm 

© www.SnteLcom 

LÜ 

o 

Compatible con socket AM3+ y con un precio 

Intel introduce un nuvo chips Core i7 Sandy 

o 

ajustado este chip de la nueva serie de AMD FX con 

Bridge- E aún más potente para socket 2011 que se 

oc 

arquitectura Zambezi de 32 nm cuenta con ocho 

sitúan como ei tope de gama. La variante 3970X 

Q. 

núcleos a 3100 MKz, 

dispone de sets núcleos a 3500 MHz. 




GIGABYTE GEFORCE GTX 660 (2GB) OC 

© 199J9Ü € © Más información: GIGABYTE © es.gige byte.com 


Aunque en las series de tarjetas gráficas con GPU GTX 660, 
los modelos IT ofrecen un rendimiento mayor, las variantes 
estándar se destacan como una opdón con una mejor relación 
entre el predo y lacaEdád. El modelo de GIGABYTE de 2 GB GDDR5 
es uno de los mejores ejemplos. Ofrece, por supuesto, soporte para 
DirectX R Shader Model 5.0 y tiene un ancho de datos de 192 bit. 



ZALM AN Zll PLUS 

©64€ 

COOLER MASTER COSMOS II 

© 384 € 

V 

ÉL 

© Más información: Zalman 

© Más información: Cooler Master 

< 

© www.zalman.com 

© www.coolermasterHCom 

s 

Si la torre-midi ZU de Zalman ya es toda una 
tentación, la versión pius es una compra muy 
recomendable. Dispone de puertos USB 3.0 y una 
refrigeración muy optimizada. 

La Cosmos II tiene un diseño soberbio y espectacular, 
con detalles ingeniosos. Admite gráficas de hasta 
385mm y placas XL-ATX. Su frontal tiene conexiones 

2x USB 3.0, 2xUSB 2,0. audio in/out y eSATA. 




G.SKÍLL DIMM 16 GB DDR3-1S66 KIT (2X8GB) 

© 142 € © Más información: G.Skill © www.gskill.corn 

Entre las nuevas memorias de la serie Trident X de G,Skl, destaca este 
kit F3-1866C80 16GTX, con excelentes prestaciones. Con el puedes 
dar el sato a los 16 GB con dos módulos para doble canal y prepararte 
para las exigencias de los Riegos, Funcionan a 1333 MH 4 estándar más 
extenrfido en las placas base modernas y están optimizados páralos 
nuevos chips de Intel y AMD. Su tasa de [atonda es de CL8-9-9-24-2N, 


o 

o 

z 

o 

tñ 


ASUS XONAR DGX5.1 

© 42,49 í 

© Más infirmación: ASUS 
© www.asus.es 

La Xonar DGX 5.1 de ASUS combina el sonido 
envolvente de alta definición del estándar Dolby 
Headphone 51 con el motor de audio para juegos GX 
25 y un amplificador para auriculares. 


CREATIVE SOUND BLASTER ZXR 

© 24959 € 

© Más información: Creative 
© es.creative.CMi 

Las tarjetas Creative basadas en el chp Sound 
Core3D sumaran pronto a su gama la espectacular 
ZxR, con las prestaciones más aftas y las tecnologías 
más avanzadas como la de SBX Pro Studio. 
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para tu PC! 

con lo más nuevo en hardware para PC 



HARDWARE Y PERIFERICOS 


ASROCK 990 FX EXTREME 3 

e 109,90 e 

© Más Informad ón: AS Rock 
© www.ASRockxcm 

Para pasarte a los chips de nueva generación de 
AMD necesitas una placa con socket AM3+ y este 
modelo de ASRock es asequible y tiene todo lo 
necesa rio: red, sonido, eSATA, SATA y USB 3,0. 


MSI BIG BANG-X POWER II 

@ 409 € 

© Más información: MSI 
© es,msi.com 

La Big Bang Power II es la placa con chipset X79 
más brutal para los nuevos Core ¡7 (socket 2011) 
soporta 128 GB memoria en 4 canales e incorpora 
sonido THXTruStu dio PC. 


INTEL CORE I53570K 

© 212,9 D € © Más información: Intel © wwwM^com 

Los tvy Bridge están fabricados en tecndogá de integración de tan solo 22 nm, 
pero son compatibles con el socket 1 155, El chip más equilibrado es este 
Í5-3570K (desbloqueado para overclocking), Cuenta con cuatro núcleos a 
3400 MHz e incorpora compatibilidad con puertos PCJ-Express 3.0 y USB 3.0 
nativa. Intel ha puesto mucho énfasis en perfeccionar la GPU integrada (Intel HD 
2500), que es compatible con DirectX 11 y Shader Model 5.0. 



SAPPHIRE RADEON HD 7770 OC 

Q 132,90 € 

© Más información : Sapphíre 
© www.sapphiretedi.com 

Esta Sapphire con GPU HD 7770 se sitúa en la gama 
media, pero última generación añade mejores 
prestaciones y es compatible con las últimas 
tecnologías como DirectXll.L y Shader Model 5.0. 


CLUB 3D RADEON HD7990 

• 969í 

© Más información: ClubSD 
© www.cl[ib'3d.com 

Equi pada con el doble núcleo Radeon H.D7990, el 
modelo de Club 3D es una bestia para el rendimiento 
gráfico. Cuenta con todos los avances actuales y 
tiene una memoria gráfica de 6144 MB GDDR5. 



CM STORM SCOUT2 

© 109 € © Más información; Cooler Master © wwwxmstormxom 


Ya está a la venta la nueva caja en formato de torre mediana, Scout 2 de 
la gama CM Stomi de Cooler Master. Con un aspecto más sobrio que su 
predecesor, la Scout 1 también cuenta con un diseño más eficiente, tanto en 
el aprovechamiento del espacio como en la gestión de la refrigeración. Permite 
instalar cualquier tipo de tarjeta gráfica y su panel 10 ha sida actualizado para 
disponer de conexiones U583.0. Además cuenta con iluminación personalizadle. 


KINGSTON HYPERX BEAST 
DDR3 1600 8GB (2X4GB) CL9 

© 50 € © Más información: Kingston 
© www.kingston.com/es 

A día de hoy. no hay juego que no puedas poner a 
tope con 8 GB y este kit, el más básico de Beast. 
Cuenta con prestaciones aptas incluso para 
overcloking. 


GEIL DIMM 32 GB 
DDR3-2666 QUAD-KIT 

© 699 € © Más información: tiell 
© www.geil,com.tw/Spanish/home 

Existen kits de 32 GB DDR3 2400 para cuádruple 
canal y sistemas con chipset Intel X79 por la mitad, 
pero este kit DDR3 2665 es hoy por hoy, el no va 
más de las memorias. 


CREATIVE SOUND BLASTER Z 

© 99,99 € © Más información: Creative © esxreative.com 

Equipadas con el procesador de audio de cuatro núcleos Sound Core 3D, Creative 
ha renovado su gama de tarjetas PCLExpress con tres modelos de alta calidad 
y rendimiento. De das, la Sound Bíaster Z es la más básica y aun así ofrece un 
completo sistema de audb. Incorpora las tecnologías SBX Pro Sturfio, que reproduce 
sonido envotoente3D en auriculares, y Crystal Volee para comunicación por voz en 
juegos online. Soporta estándares de sofido Dofey Digital Uve y DTS Connect 



■ TU PC A LA ÚLTIMA 

Aquí te presentamos la configuración más 
potente para equipar a tu PC y disfrutar de lo más 
avanzado y con el máximo rendimiento. 


SONIDO ATRONADOR Y SIN CABLES 

El nuevo conjunto TG Series 
II de Creative ofrece sonido 
envolvente de altísima 
calidad en combinación con 
un sistema inalámbrico. 

Además se le puede 
conectar cualquier 
dispositivo de audio 
mediante Bluetooth, 

Reproduce un sonido 
5.1 para películas, juegos 
y música. Su precio 
recomendado es de 399 e* 


COMPONENTES: 

PRESUPUESTO | 

> CAJA: Cooler Master Cosmos II ATX 

384 € 

> PLACA BASE: MSI Big Bang Power II 

409€ 

> PROCESADOR: Inte) Core ¡7 3970X 

969€ 

> RAM: GelL 32 GB DDR3-2666 

699 € 

> TARJETA GRÁFICA: ASUS GTX 690 

10991 

> TARJETA DE SONIDO: Creative SB Recon3D Fatalrty Chemp. 200 € 

> DISCOS: 2x WD VelociRaptor SATA3 1 TB (10K r.p.m.) 

+ SSD Samsung B30 512 GB SATA3 

558 + 639€ 

> UNIDAD ÓPTICA; Blu-rey Sony Optiarc BD-5740H 

100 € 

> MONITOR: ASUS VG278H 3D LED de 27 1 

545 € 

> ALTAVOCES: Creative T6 II Series 

399 € 

| > TECLADO Y RATÓN: Bundle Logitech G7DÜ + G510 + G930 300 € 

TOTAL 

6.301 e| 

PERIFÉRICOS EXTRA; 


> Asus Xtion 

12490 € 

> Thrustmáster Ferrari F1 Wheel Integral T500 

599 € 



CONTROL MÁXIMO Y DISEÑO MODULAR 

Ya han llegado los avanzados teclados de Mad Catz ST.R.UCE. 

5 y S XRJ.K.E* 7 con versiones localizadas que incorporan una 
disposición de teclas en Castellano. Ambos teclados cuentan un 
diseño modular que permite una personalización total en función 
de . El precio de salida del 5XRJ.K.E. 5 se sitúa en unos 160 €. 
mientras que el S XRJ.K.E, 7, con pantalla táctil cuesta 269 €. 
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Género: Acción 
y Estudios/Compañía: 

Geartaox/SEGA 
y Distribuidor: Koch Media 
^Idioma: Castellano 

y Fecha prevista: 

12 de Febrero 2013 

sega*es/ái tenscolonialmarines 

LAS CLAVES 


3k Será un juego de acción 
futurista en primera 
persona ambientado en el 
universo "Alien"', 

yia historia continuará la de 

"Aliena 1 ' f la película de 
lames Cameron, 

^Podrás jugar en algunos 
de los escenarios de la 
película, como Had!ey r s 
Hope, la Sulaco o LV-426, 

^Incluirá modos d e juego 
cooperativo, tanto 
en campaña como en 
multi jugador. 

y Podrás meterte en la piel 
de los xenomorfos en el 
modo muitijugador. jugando 
en tercera persona. 

Primera Impresión 


La acción y el terror 
se dan la mano en un 
juego que promete ser 
espectacular y que 
pretende recrear las 
mismas sensaciones que 
en el cine, sobre todo en 
su campaña cooperativa. 


Para los marines espaciales son seres abominables. 

Si supieran, como Superlópez, que no son más que xuxaraxas... 


P ocas películas de ciencia fic- 
ción han tenido tanta influen- 
cia en la industria del cine 
como «Alien», tras su estreno 
a finales de los años 70 del s, XX. El salto 
hacia otros medios, como ei videojuego, 
no tardó en producirse. Ya en los prime- 
ros micros de 8 bit aparecieron versio- 
nes -oficiales y apócrifas, más éstas- 
del universo "Alien", algunas con más 
fortuna que otras, como «Alien 8» o el 
divertido «Survivor». de Topo Soft, uno 
de los primeros en ponerte en la piel de 
un alienígena sospechosamente pareci- 
do al xenomorfo de Giger. 


Desde entonces, los intentos de estu- 
dios y compañías por trasladar con fide- 
lidad la ambientación. angustia y terror 
de las películas al ordenador han sido 
muchos y variados. Y, también, algu- 
nos con más fortuna que otros. La saga 
«Aliens vs Predator», de Rebellion, fue 
de los mejores. Pero de eso hace ya más 
de 15 años. Algunos posteriores no han 
tenido tanto impacto ni calidad, sin ser 
juegos malos, ni mucho menos. Incluso, 
algunos se han inspirado en los cómics 
de Dark Horse, en lugar del cine. Pero la 
fuerza de las películas es mucha como 
para captar fielmente todos los matices 


y atmósfera de la pantalla grande, y eso 
que también en el cine ha habido extra- 
ños acercamientos a los xenomorfos. 
como en "Alien Resurrección ". 

La fusión perfecta 

La más reciente tentativa de trasladar 
“Alien" al PC es ésta, «Aliens Colonial 
Marines», de la mano de Gearbox. que 
han tomado, como no podía ser de otro 
modo, la acción como género y han te- 
nido una idea feliz que... i vaya!, es de 
esas que al final acabas pensando que 
por qué no se le había ocurrido a nadie 
antes: continuar la historia de la pelícu- 


INFOMANIA 


DATOS 


84 mi enomanía 






¡Vuelven los xenomorfos en la acción más terrorífica do principios de 2013! 

Métete en la piel de un marine espacial y acaba con la amenaza de los aliens. 


I SABÍAS QUE... | 

además de ia edición estándar del 
juego saldrán a la venta dos edicio- 
nes especiales: la limitada, con per- 
sonajes de la película para el multiju- 
gador, y la de coleccionista, con una 
figura y un dossier de la USCM? 



ÍDel cine a tu PC! 

La historia continúa 
la de la película de 
James Carnerea y 
está llena de guiños 
a la misma. 



¡Están por todas partes! La angustia, la claustrofobia, la 
sensación de que no hay escapatoria posible... ¡Ah, cómo mola! 


VIVE LA ACCIÓN MÁS ANGUSTIOSA 
TERRORÍFICA Y EXPLOSIVA 
COMBATIENDO A LOS ALIENS 


la. En concreto, de la segunda, "Aliens", 
con la que James Garrieron puso patas 
arriba el universo "Alien" y rompió con 
los juegos de sombras, mlmetlsmoy an- 
gustia de la película original para situar 
a los xenomorfos como fuerzas de cho- 
que salvajes y brutales a más no poder. 
Unos soldados alienígenas, vaya. 

Así, lo que te vas a encontrar en «Co- 
lonial Marines» -el nombre no puede 
ser más clarificador- , o al menos lo que 
Gearbox intenta, es fusionar del mejor 
modo posible ambos medios: cine y vi- 
deojuego. 

La ambientación, trama, personajes y 
acción de la peli de Garrieron se trasla- 
dará al PC, para continuar la historia de 
los supervivientes de la U,S,S. Sulaco, 
que es encontrada orbitando LV-426, 
aparentemente abandonada. Para ave- 
riguar lo que ha ocurrido se envía a un 


grupo de marines espaciales, que debe- 
rán descubrir dónde está la tripulación 
y qué pudo haber provocado esa situa- 
ción. Vamos, que más sencillo no puede 
ser el punto de unión con la película, 
Pero lo mejor de «Colonial Marines» 
es que toda la imaginería de "Aliens' 1 se 
está intentando llevar, tal cual, al jue- 
go, Los combates multitudinarios con 
hordas de xenomorfos, los grupos de 
marines luchando codo con codo, los 
elementos bélicos -armas, naves, ve- 
hículos, detectores de movimiento-,,, 
¡todo! Realmente, será de esas ocasio- 
nes en que la sensación de estar dentro 


de la película estará muy, muy conse- 
guida. Y no sólo en base al a re hi explota- 
do "ps-pi-pi 1 * del puntito que se acerca a 
ti en el radar. 

En los mismos escenarios 

La acción en primera persona de «Colo- 
nial Marines» también ofrecerá nume- 
rosos referentes que los más fans de la 
peli reconocerán inmediatamente. Los 
primeros, los escenarios. Algunos de 
los que estarán disponibles en el jue- 
go serán los mismos que en la pantalla 
grande: la ya mencionada Sulaco, LV- 
426. Hadley's Hope, Y, los segundos, los 


K SE PARECE A... 



> DEAD SPACE 2 

El escenario espacial futurista, extraños 
seres alienígenas y la ambientarán de 
terror suman ingredientes comunes. 



> METRO 2033 

Aunque el escenario no es el espade, 
sino el subsuelo, ciertos toques del 
diseño tienen muchas similitudes. 
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¿Enes ían de la 
saga Alien" la 

ambíentadón 
de «Colonial 
Marines» es 


> Marines, xenomorfos y 
muchas, muchas armas. Que 

«Colonial Marines» tome como 
punto de partida la segunda 
película no es casualidad. La 
visión de acción que imprimió 
Cameron a su producción es 
perfecta para un juego como el 
de Geabox. Sumará .adrenalina, 
terror y una intensidad bruta l. 


iAliens escupiendo ácido! Todo un clásico de tos juegos protagonizados por jos 
xenomnorfos, que Gearbox ha querido también respetar en su incursión en la franquicia. 


I EN EL ESPACIO 

Si está en las 
películas, estárá 
en el juego... 


> Facehuggers, oscuridad, 
compañeros... Los elementos 
de peligro estarán represen- 
tados por todas las fases de 
desanclo de los xenomorfos -y 
algún alien nuevo que otro- y le 
propia escenografía. Pero será 
realmente interesante la campa 
ña cooperativa, con "marines" 
amigos jugando online contigo. 


> Angustia, claustrofobia, 
terror. Algunos escenarios dd 
pego serán los mismos que en 
la película de Camarón, lo que 
unido a los elementos míticos 
del universo "Alien", como los 
detectores de movimiento y fa 
iconografía diseñada por Hft 
Gíger, convertirán «Colonia! 
Marines» en u na peli en tu PC, 
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íMás real; no lo has visto! Gearbox ha creado un motor gráfico ex profeso con la 

intención de un máximo realismo en iluminación, y modelado y animación de los aliena. 


LA HISTORIA DE «COLONIAL 
MARINES» CONTINUARÁ EL GUIÓN 
DE LA PELI DE CAMERON, "ALIENS" 


elementos de esos escenarios: frascos 
Henos de especímenes, como facehu- 
ggers, robots grúa, vehículos de asalto. 

Sí, sí, claro. Y los xenomorfos. Pero, 
hombre, ¿realmente hace falta nom- 
brarlos? i A ver qué sería de «Colonial 
Marines» sin sus encantadores bichos], 
¿no? Pero, ante todo, lo que hará dife- 
rente al juego de Gearbox y más fiel al 
espíritu de la película será su campana 
cooperativa, en la que podrás juntarte 
con tres amigos más para combatir a 
los aiiens. Como los marines espaciales 
de la película, vaya. 


Este modo cooperativo de hasta cua- 
tro jugadores se basará en la cada vez 
más en boga tendencia del "drop in- 
dropout", disponible en todo momento. 
Es decir, que podrás unirte o separarte 
del grupo de cuatro jugadores en cual- 
quier instante, al igual que el resto de in- 
tegrantes del mismo. Aunque, que que- 
da claro que la campaña es. en esencia, 
individual y la podrás jugar tú sólito sin 
necesidad de ningún aliado. Un estilo 
de básicamente como el de «Diablo III». 
por poner un ejemplo bastante ilustrati- 
vo, pero enjuego de acción. 


Y, de todos modos, si lo que te va en 
el asunto del multijugador es una pers- 
pectiva más clásica, no te preocupes, 
porque en Gearbox han pensado bien a 
fondo en múltiples opciones de juego 
para ti. Y estamos seguros de que te 
van a encantar. 


En la piel del xenomorfo 

Sí, has leído bien. «Colonial Marines» 
no sólo ofrecerá modos multijugador 
variados para combatir a los aiiens, 
como los modos Superviven- 
cia o Escape, sino también 
aprovechará la semilla 
sembrada por Rebe- 
Ilion, años ha. para que 
te puedas conver- 
tir en un xenomon 
fo y dar caña de la 





[Que vienen los facehuggers! ¡Dispara, dispara, dispara! No, espero, que hay un 

cristal y no pueden entrar... ¡Buf! Pero sustos así te los vas a llevar a puñados. 


Nuevo en esta plaza: 
¡descubre al "Crusher"! 

Aunque la fidelidad al universo 'Alien 11 y la referencia di- 
recta de la película de James Garrieron son dos pilares 
del diseño Jos chicos de Gearbox se han tomado ciertas 
libertades -aprobadas por los propietarios de (a franqui- 
cia- en algunos apartados. Los nuevos xenomorfos son el 
más evidente* Uno de los más espectaculares es el Crus- 
her, una especie de "toro alíen" de enorme tamaño y at 



í€ 105 cargues loaos 
tú! Recuerda que 
tendrás compañeros, 
incluso online. 


que le encanta embestir y destrozar marines y paredes 


sido tan marines como aquí. Queda ya 
muy poco para probar la versión final 
de «Aliens. Colonial Marines» -apenas 
un par de semanas, puesto que sale 
a la venta el día 12 de febrero-, pero al 
verdad es que todo lo visto hasta ahora 
del juego y la información facilitada por 
Gearbox de lo que falta por ver, apuntan 
en la dirección de que nos vamos a en- 
contrar con el juego más logrado inspi- 
rado en el universo "Alien ". 

Falta ya muy poco, repetimos, y ya 
tenemos el disco duro a punto y esta- 
mos empezando a reclutar entre nues- 
tros amigos a aquellos que nos quieran 
acompañar a investigar la Su lace y aca- 
bar con ¡a especie más repugnante del 
universo. Aunque, ya ío hemos dicho a! 
comienzo, en realidad no sean más que 
enormes cucarachas galácticas. Ai*JL 


El multijugador será muy potente. Tanto en la campaña 
cooperativa como en modos versus, ¡Podrás ser un alien! 


buena a esos humanos 
tan apetitosos. Lo curio- 
so del caso es que. a dife- 
rencia del clásico «Aliens 
vs Predator», cuando jue- 
gues como alienígena ío ha- 
rás en una perspectiva en ter- 
cera persona. No sabemos si 
han querido evitar ios estóma- 
gos revueltos al ponerte a tre- 
par por paredes y techos, o esa 
visión de túnel tan característica 
de los xenomorfos tienen algún 
copyright Sea como sea, sí juegas 
como marine lo harás en primera 
persona y si lo haces como alíen, 
en tercera. Muy curioso. 

Para redondear la experien- 
cia "Alien 11 , Gearbox. además 
de toda la ambientación, inten- 


sidad, personajes y guión, también se 
ha sacado de la manga unas cuantas 
novedades que adquirirán diferentes 
formas ene tjuego. 

Una de las más evidentes será la apari- 
ción de nuevos enemigos, como el Crus- 
her -ver más arriba-, y otra, más sutil el 
toque de rol de tu personaje. 

El mejor marine 

El toque de rol -sutil, ligero, ya te lo avi- 
samos- vendrá de ta mano de las me- 
joras que podrás aplicar a tus persona- 
jes para definir un estilo personalizado 
de juego. A medida que acumules ex- 
periencia en el combate, podrás obte- 
ner diversas ventajas, nuevas armas y 
mejoras varias que no sólo se aplicarán 
al personaje, sino ai pelotón al comple- 
to. Vamos, que los marines nunca han 


micROmaníd 87 



y Género: Acción/Aventura 

y Estudios/Com pañis: 

Cyrstal Dynamics/S. Eníx 

y Distribuidor: Koch Media 
y Idioma: Castellano 
y Fecha prevista: 

Mar^o 2013 
www.tombra íder.com 

LAS CLAVES 


y Será un juego de acción y 
aventura, protagonizado 
por una Lara Croft 
adolescente. 


DATOS 


-icsmsa- 


y implicará un rei nieto de \a 
serte, contando la historia 


de cómo Lara llegó a ser 
la aventurera que es. 

y Su ambientación será 
muy realista, oscura y 
dramática. Lara luchará 
por sobrevivir. 


¿Que cómo llegó Lara Croft a ser la aventurera que lleva siendo 
desde hace 15 años? Siéntate, chaval, y escucha esta historia... 


y Lara tendrá habilidades 
especiales, como Instinto 
de Supervivencia, y se 
usarán "qujcktime events 1 '. 
y Tendrá un modo 
multijugador, inédito 
hasta ahora en la serie. 

Primera Impresión 

El nuevo «Tomb Ralder» 
se perfila como un remido 
-ahora tan en boga- de 
la serie, dando un nuevo 
aspecto a Lara Croft, 
nuevas habilidades y 
adoptando un estilo más 
realista y cinematográfico. 


B ien es cierto que Lara Croft se 
ha reinventado -o sus crea- 
dores lo han intentado, al me- 
nos- unas cuantas veces a 
lo largo de sus más de 15 años de vida 
como protagonista de «Tomb Raider», 
La serie de juegos de acción y aventura 
de El DOS. que venían a ocupar el hueco 
que Indiana Jones nunca llenó, además 
de crear uno de los iconos más popula- 
res de la industria del video juego siem- 
pre se ha regido por unas reglas bas- 
tante claras en su diseño de acción y 
jugabilidad... hasta hoy. Porque Crystal 
Dynamics y Square Enix han apostado 


por un reinicio -una tendencia en alza 
en la industria - del personaje y la serie. 

La clave es sobrevivir 

Para ello han querido ir a las raíces. 
Aprovechando los 17 añitos de «Tomb 
Raider» han convertido a Lara en una 
adolescente preaventurera que se ve 
arrojada a las playas de una misteriosa 
isla como consecuencia de un naufra- 
gio. Allí, se verá enfrentada a innumera- 
bles peligros y un único objetivo: sobre- 
vivir a toda costa. 

En esta historia no hay objetos legen- 
darios que rescatar -a párente mente- 


misterios históricos que desvelar, ni 
fuerzas mágicas que actúen sobre reli- 
quias, mitos ni nada por el estilo. «Tomb 
Raider» coloca a la Lara más de carne 
y hueso en un entorno realista “hom- 
bre, entendiendo la "realidad' 1 en un jue- 
go como lo que es- y sumamente hos- 
til. Una Lara que se tendrá que curar las 
heridas -y se hará muchas-, que ten- 
drá que cazar para comer, saquear para 
pertrecharse de armas y objetos úti- 
les, y muy alejada de 3a experimentada 
y curtida aventurera que conoces. Será 
una muchacha vulnerable -aunque no 
frágil, no te confundas- pero decidida a 
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Descubre la historia de lara. E! nuevo «Tomb Raider» viaja al pasado de Lara, 
y propone un juego de acción y aventura en que descubrir cómo llegó a ser quien es. 


Ni garfios, ni pistolas, ahora 
lo que se lleva es el arco 

Como ya te hemos comentado en la sección de Actual* 
dad, la nueva tendencia en el diseño de los juegos de ac- 
ción es la incorporación de armas tan venerables como 
el arco y las flechas. «To mb Raider» usará también este 
elemento tan de moda, que será vital para Lara y su su- 
pervivencia en el entorno más hostil que conocerá núes- 
tra arqueóloga favorita en cualquiera de los juegos que 
ha protagonizado hasta ahora. Cazar o morir, i Ya ves! 


i 


ÍAsf nace una arqueóloga! Cómo es Lara, ¿eh? Luchando por 
sobrevivir, y tendrá tiempo de desvelar misterios históricos. 


luchar por su vida, ante todo lo que se le 
cruce por delante. 

¿Quizá no tan real?.,. 

Bueno, te hemos dicho antes que el rea- 
lismo de este nuevo «Tomb Raider» será 
una de sus claves, aunque, claro, enten- 
diendo de la manera apropiada lo de 
"realismo" en un juego. En eí caso que 
nos ocupa, podríamos equiparar el rea- 
lismo que tendrá «Tomb Raider» con el 
de un juego como «Hit man Absol ution». 
ya que, además “¿coincidencias de jue- 
gos de El DOS?-, alguna característica 
será muy, muy similar 
Lara Croft, aunque inexperta, segui- 
rá siendo una chica de armas tomar y 
más cuando, como en esta ocasión, se 
vea enfrentada a la supervivencia, pese 
a su ansiedad y terror ante lo que se le 
viene encima. Saltará, correrá, trepará. 


LARA CROFT ES UNA ADOLESCENTE 
LUCHANDO POR SOBREVIVIR, EN 
ESTE REINICIO DE «TOMB RAIDER» 


luchará... su agilidad será clave en esta 
aventura, pero también sus habilida- 
des... hmrnm, especiales. Su, más con- 
cretamente, "instinto de supervivencia" 
Si recuerdas «Hitman Absolution», el 
"instinto" de 47 le proporcionaba pistas 
inestimables sobre objetos útiles, posi- 
bles caminos alternativos y zonas inte- 
ractivas del escenario. Pues a Lara te pa- 
sará algo muy parecido. 

En «Tomb Raider» la jugabil idad quiere 
ser el pilar básico, y el uso de este ins- 
tinto de supervivencia" quiere ayudar a 
ello. Al usarlo, el escenario se difumina- 
rá en blanco y negro destacando pun- 


tos clave, caminos y objetivos a los que 
llegar. Además, Lara Croft también uti- 
lizará en combates y situaciones los 
'quicktime events", esos movimientos 
prefijados que se activan al pulsar cier- 
tas teclas que aparecen en pantalla. Al 
más puro estilo «Dragon's Lair» f vaya, 

Y aunque estos datos seguramente 
le restarán enteros al realismo del jue- 
go. Crystal Dynamics se ha reservado 
una última sorpresa, anunciada hace 
escasas fechas: un multijugador inédito 
en la serie. ¿Demasiados cambios para 
un clásico como «Tomb Raider» y Lara 
Croft? Ya veremos,.. F-BX, 


K SE PARECE A... 



> FAR CRY 3 

También una isla repleta de elementos 
hostiles es el escenario en que se desarro- 
lla- la acción de «Far Cry 3». 



> FRUNCE OF PER5IA 
LAS ARENAS OLVIDADAS 

Su esSo de fljegAaeiísÍHcias,pi¡desy 
combate tiene muchas ámiíftudes. 
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Ni las fuerzas especiales, ni los supersoldados con armadura 
futurista. El combate más espectacular se libra en los cielos. 


S eguro que si acabas de abrir 
la revista por esta página y 
has visto imágenes de avio- 
nes has pensado algo como 
"i por finí, un nuevo simulador para los 
fans". Pues permítenos sacarte de tu 
error antes de que sigas con tu entu- 
siasmo de fan de la simulación. No. «Ace 
Combat Assauít Horizon» no será un si- 
mulador. Bueno, deberíamos decir no 
es un simulador, porque el juego ya está 
disponible para consolas. Pero, a lo que 
íbamos, no fo es. Es -será, en esta ver- 
sión mejorada para PC- un juego de ac- 
ción, pero con aviones. Sí. exactamente 


en la línea de títulos como el «HAWX» de 
Ubisoft, que pese a su explosivo diseño 
se orienta claramente al estilo más ar- 
cade imaginable. 

Pero esta versión para PC -«Enban- 
ced Edltion»— será, eso sí, tan explosiva 
como su homónima de consolas: duelos 
aéreos (dogfight), misiones de ataque a 
tierra, misiones cooperativas, versus, a 
los mandos de cazas, de helicópteros de 
combate... Vamos, que si te gustan los 
aviones y te gusta la acción, no puedes 
menos que felicitarte. 

Pero, ¿por qué no paramos de hablar 
de una versión mejorada, "Enhancetf , o 


como la quieras denominar? Pues por- 
que es parte del título, lo primero, y por- 
que es literalmente así: incluirá mucho 
más contenido de serie que el juego ori- 
ginal de consola. Bien, ¿no? 

Más aviones en el aire 

Aunque no se han confirmado en su to- 
talidad todos Eos contenidos extra inclui- 
dos en la «Enhanced Edítíon» del juego, 
sí es segura fa aparición de naves como 
el YF-23 Black Widow II, el Su-37 Ter- 
minator o el Ka-50 Hokum (sí, también 
habrás helicópteros extra), más skins, 
nuevas habilidades para los combates... 


f REVIEW 


INFOMANIA 


DATOS 


y Género: Acción 
y Estudios/Compañía: 

Project Aces 
y Distrib.: Mamco Bandai 
y idioma: Castellano 
y Fecha prevista: 

Enero 2013 

es. na meaba n da igames,eu 


LAS CLAVES 

y Será un juego de acción 
de combate aéreo que té 
pondrá a los mandos de 
cazas y helicópteros. 

y Llevarás a cabo misiones 
de ataque a tierra, así 
como combates de estilo 
"dogfight” -duelo-, 
y Podrás pilotar desde una 
perspectiva exterior o 
interior, a tu gusto, 
y Incluirá modos de juego 
individual, cooperativo y 
o rdine versus. 

y Incluirá de serie los DLC 

aparecidas para fas 
versiones de consolas, 
con nuevos aviones y 
escenarios. 

Primera Impresión 

Nartico Bandai mejora con 
el PC a uno de sus juegos 
de acción bélica más 
populares con un estilo 
diferente, poniéndote a 
Jos mandos de los cazas 
más modernos que hay en 
la actualidad. 
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IQué bien se ve todo! Tamo tos modelos de Sos cazas como los 
escenarios, sobra todo urbanos, explotarán a fondo los gráficos de PC. 


Un asalto en toda regla 
a la potencia técnica del PC 


Pro]ect Aces, el estudio detrás de Fa «Enhanced Edition» 
del juego de Namco Bandal asegura que han explotado 
a fondo las posibilidades técnicas del PC, especialmen- 
te en el área gráfica. De hecho, la resolución máxima que 
ofrecerá el juego (1920x1200 a 60 fps) es la mayor que 
ha tenido ningún juego de la serie. Además, esta edición 
incluirá de serie prácticamente todos los DLC que apa- 
recieron para las versiones de consola. No está mal. 






La acción bélica no es sólo cosa de soldados. ¡También se vive en el aíre! Y 

la que :e ofrecerá la edición PC de «Aoé Combat Assault Horizon» será explosiva. 


También, por supuesto, la versión PC de 
«Ace Combat Assault Horizon» incluirá 
más mapas y escenarios. Vamos, que si 
te gustan los duelos aéreos, vas a disfru- 
tar de lo lindo con el juego, 

Y no sólo más, sino también mejor. Por 
lo que se ha visto del juego, e! estudio 
responsable del mismo, Project Aces, 
ha tenido en cuenta que está trabajan- 
do con una plataforma sin limitaciones 
en cuanto a su potencial de proceso, es- 
pecialmente gráfico, asíque han prome- 
tido que «Ace Combat» ofrecerá la ma- 
yor calidad gráfica que ha tenido nunca 
un juego de la serie. Está confirmada la 
resolución máxima de 1920x1200 pun- 
tos, texturas de alta resolución, efectos 
visuales específicos para la versión PC... 
En suma, que parece que saben bien lo 
que se traen entre manos, i Qué menos 
se puede pedir!, ¿verdad? 


VIVE EL COMBATE AÉREO MÁS 
INTENSO EN UN JUEGO DE ACCIÓN 
BÉLICA, COMO PILOTO DE CAZA 


Y antes, st recuerdas, hemos mencio- 
nado de pasada el tema de los modos 
de juego disponibles, y hemos hablado 
de cooperativo y mult ¡jugador versus. 
Otra opción inevitable, ¿no? Pero lo que 
no te habíamos comentado es que «Ace 
Combat» exigirá multijugador a través 
de Games for Windows Live. 

No te vamos a descubrir ahora que 
en Mic rom anía no somos precisamen- 
te fans de GFWL, pero vamos a darle un 
voto de confianza a Microsoft, pues con 
la salida de Windows 8 se supone que su 
servicio Online iba a sufrir una serie de 
mejoras que esperemos que se apro- 


vechen no ya de cara ai juego en sí, sino 
sencillamente a su operatividad y fun- 
cionalidad, Con eso, de verdad, nos con- 
formamos, 

Pero en fin, no ahondemos más en 
ello, de momento, «Ace Combat Assault 
Horizon Enhanced Edition» -dito tres 
veces seguidas sin respirar, anda- pinta 
muy bien en sus opciones y en su apro- 
vechamiento de las capacidades del PC, 
Eso. y que su estilo de juego no abunda 
precisamente, son ya alicientes como 
para, al menos, no perderle la pista, Y en 
cuanto le pongamos las manos encima, 
veremos si ha cumplido. ALRR* 


K SE PARECE A... 



> BATTLEFIELD 3 

Algunas de las misiones de «Battlefield 3-» 
te ponían a los mandos de un caza con un 
estilo de juego totalmente arcarte. 



> TOM CLANCY’S HAWX 

0 juego de combate aéreo de Ubi ofrece 
un estilo muy similar, primando la acción 
sobre el componente de simulación. 
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DATOS 


y Género: 

Acción/Aventu na 
y Estud íos/Compa ñía : 

DontlMod/Capcom 

y Fecha prevista: 
Mayo de 200 


CÓMO SERÁ 


y Será un juego de acción en 
tercera persona, situado 
en un París futurista en 
el año 2084. 

y Te meterás en la pie] de 
Nllln, una cazaittemorias 
de elíte T dedicada a robar 
y alterar recuerdos en las 
mentes de sus objetivos. 
y Mezclará exploración 
y combate, de forma 
equilibrada, Nílín podrá 
desbloquear multitud de 
combos para luchar. 

^Tu objetivo principal será 
ayudar a Nilin a recordar 
su pasado, tras haber sido 
borrada su memoria cuando 
fue arrestada por la policía. 


estará expuesta, no tendrás la me- 
nor intimidad y ya ni siquiera están 
do a solas podrás tener un pensa- 
miento personal, piensa en lo que 
haces cada vez que subes una foto 


directamente en el cerebro de sus 
objetivos. Una habilidad que se paga 
muy cara, en todos los sentidos. 


S aber cómo será el futu- 
ro es una de las gran- 
des obsesiones del ser 
humano, siempre ávido 
de conocer aquello que le espera y 


¿Así que te 
gustan las redes 
sociales? ¿Y si te 


dijéramos que, 
por ellas, en el 
futuro no existirá 
la privacidad? 

Bueno, no 
lo decimos 
nosotros, lo dicen 
en DontNod... 



temeroso de lo desconocido. Pero 
nosotros lo sabemos. Sabemos, 
en concreto, cómo será el futuro 
en el año 2084 r en la ciudad de Pa- 
rís. Y lo sabemos porque nos lo han 
contado los chicos de DontNod. 

Para empezar, París ya no se llama 
rá París, sino Neo-París. Yen 2084, 
además, ya no existirán la intimi- 
dad, la privacidad ni el menor atisbo 
de secretos personales. Por nadie. 

¿Demasiado terrible? Bueno, si te 
da miedo pensar que toda tu vida 


a Twítter, Instagram o cuelgas algo 
en tu Facebook. Asusta, ¿eh? 

Pero no tengas tanto miedo, por- 
que esto no es sino la excusa, el pun 
to de partida que DontNod utiliza 
para dar forma a la trama de <íRe- 
member Me», un juego de acción y 
aventura futurista, donde la priva^ 
cidad y la intimidad son la base de 
un "negocio 11 realmente terrible en 
que fa protagonista del juego, Nilin. 
es una experta: el robo de recuer- 
dos y la alteración de ía memoria; 


La tecnología de 2084 ha avanza- 
do tanto que los recuerdos persona- 
les Ja memoria del ser humano, se 
puede digital izar y almacenar como 
bloques de información, y también 
puede ser vendida y comprada. Esto 
ha derivado en la prácticamente nula 
existencia de cualquier atisbo de pri~ 
vacidad. Todo está expuesto, hasta 
el pensamiento más íntimo y per- 
sonal. ¿Cómo puede aceptar e! ser 
humano atgo así? Pues por comodi- 
dad. Por el bienestar que la tecnolo- 
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NO TODO CONSISTE EN 
ROBAR LOS RECUERDOS, 


O0O 3 ©®®® 


Nilin es -o, mejor dicho, era- una experta en su cam- 
po; una robamemorras de primera, requerida para 
lleva; a cabo ios encargos más secretos, oscuros 
y terribles, sin dejar huella. Mientras busca su verda- 
dero pasado, usando su dominio de la tecnología en 
la sustitución de recuerdos y modificación de las 
mentes, también se dedica a demostrar sus habilida- 
des en ser una luchadora de primera. 

En «Remember Me», la exploración y la táctica se 
dan la mano con la acción pura. Nilin es una experta 
en artes marciales, que usa tanto para atacar a sus 
enemigos, cuando no queda más remedio, como 
para defenderse al caer en una emboscada -y, 
creeto, caerás en muchas- y, a medida que avances 
en el juego, podrás ir desbloqueando múltiples com- 
bos, que también podrás configurar a tu gusto. 

De este modo, podrás definir un estilo propio de 
jugar, además de modificar Ea historia según vayas 
cambiando la mente de tus objetivos. Una combina- 
ción realmente explosiva. 


gía moderna puede proveer ai hombre, 
que renuncia gustoso a su intimidad, 
^jpon tal de vivir con todo el lujo imagi- 
nable. Una renuncia que benef icia a 
una pequeña efite que controla la tec- 
nología y la economía basada en el co- 
mercio de los recuerdos, lo que les da 
un poder absoluto sobre la sociedad. 
Un poder que se ve amenazado 
por la presencia de Nilin, una de las 
míticas roba memorias, hackers del 
cerebro humano capaz de usar la 
tecnología para robar información di- 
rectamente de la mente de sus objeti- 
vos, y alterarla, si es preciso, modifi- 
cando los recuerdos de cualquiera y. 
en buena medida, su personalidad. 
Algo que esa e lite no está dispuesta 






a tolerar por lo que Nilin es apresa- 
da y su propia memoria, borrada. 

Así que tu labores ayudar a Nilin en 
su objetivo principal al escapar de ía 
prisión: recuperar su propia identi- 
dad restaurando sus recuerdos y su 
memoria, gracias también a un ami- 
go . el ú n ico q ue te q ueda . Lo malo es 
que en su aventura se verá perseguí-, 
da por esa gente que domina la so- 
l c iedad , te m erosa de s u pode r. J 


ctón del E3: «Watch Dogs». De hecho, 
puede que algunas de las imágenes 
que te presentamos en estas páginas 
te recuerde al juego de Ubi, No es ex- 
traño. a nosotros nos ha pasado se- 
gún vimos uno y otro. Pero «Remem- 
ber Me» no parece que vaya a ser tan 
abierto como promete ei juego de Ubi. 

Sin embargo, «Remember Me» 
también encuentra referencias en 
otros juegos de la compañía france- 
sa, como los «Assassin's Creed», y y 
es que Nilin puede explorar el entor- 
no trepando por edif icios, deslizán- 
dose por tuberías, enganchándose a 
salientes y moviéndose con una agili- 
dad tremenda. Además, su habilidad 
para pasar desapercibida, escondién- 
dose de 3a vista de sus enemigos, te 
recordará a Ezio y sus familiares. 

Pero ninguno de el ios posee las ha- 
bilidades de combate de Nilin. Ex- 


P Combate y explora 

k La a ventu ra de N i! i n . por am- 
L bientac ion, diseño y gran ; 

pa rte de I a j ugab il id ad - 
9 no así por la trama, bas- 

* t a rite diferente... ¿o no 

t a ni o? - . p j e d c q u o te 
• recuerde a uno de los 
grandes triunfado- 
res de la pasada edi- 


Neo-París te da la 
bienvenida. Admira también 
su Neo-Torre Eiffel... Bueno, 
no sabemos si se llamará así 
dentro de 70 años, la verdad- 
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DE FUERA A DENTRO: USA EL 
ENTORNO Y CAMBIA LAS MENTES 


A veces, para ordenar tu yo interior basta con poner en orden tu entorno. 
En «Rementber Me» puedes hacer algo parecido para conseguir tus 
objetivos deforma eficaz. Pese a que Nilin estirar luchadora de primera, 
como ya has visto, resolver con éxito una misión es, en la mayoría de los 
casos en ííRemember IVIeu, cuestión de sutileza. 

La tecnología de! año 2084 y que Nilin equipa le permite explorar no 
sólo los recuerdos de las mentes de sus objetivos y enemigos, sino tam- 
bién el entorno en que se mueve, de forma descriptiva y reconociendo 
elementos tácticos que pueden ayudaren 9a misión. 

De hecho, al robar los recuerdos o alterarlos -que muchas veces es la 
clave real de cada misión- podrás hacer que tu objetivo use esos mismo 
objetos del entorno contra sí mismo. Imagina que has hecho creerá tu 
objetivo que es el responsable de la muerte de un ser querido. Atormen- 
tado por la culpa, puede que decida quitarse de en medio usando un arma 
que tenga a su alcance. Y tú, no habrás dejado ninguna huella,.. 


¿Sabes Nilin realmente 
_ ¡ quién es? Su objetivo * 
m principal es recuperar su 
JE verdadera identidad, después 
3[ de que su memoria fuese 

borrada cuando la arrestaron.. 


NILIN feS UNA EXPERTA EN 
MODIFICAR LOS RECUERDOS# E ¿A 
MENTE DE SUS OBIETIVOS 


perta en artes marciales, combi- 
na en sus acciones la lucha cuerpo a 
cuerpo y la tecnología futurista para 
enfrentarse a aquellos que la persi- 
guen. Y lo hace a base de combina- 
ciones de golpes. Combos que po- 
drás diseñar y desbloquear a medida 
que avances en la historia, cuando 
Nilin vaya recuperando su memoria 
y sus habilidades, Y a las de comba- 
te. se unirán las de fa tecnofogia. 

Y es que esa habilidad suya de 
"hackear” fas mentes de sus obje- 
tivos, amén de usarla para conse- 
guir información tan útil como una 
cocción, un nom b re 0 un contac- 


to, no es fa única tecnología de que 
dispone Nilin. En el futuro, también 
puede ser usada para combatir. 

Los enemigos de Nilin. desde luego, 
te fas van a hacer pasar canutas usan- 
do todos los medios a su alcance, así 
que tú tendrás que hacer lo propio, 

«Remember Me» es un título que 
apenas ha llamado Ja atención has- * 
ta ahora -aunque tampoco se había. : 
visto apenas nada de él. la verdad-, 
pero que te recomendamos que sigas 
muy de cerca, porque promete ser 
toda una sorpresa esta temporada, 
más concretamente la próxima pri- ' 
mavera. No te olvides de él . A.C.G. 


Sirve para un roto y para un 
descosido. Vamos, que si con esto 
podemos robar recuerdos, también 
podemos zurrar enemigos. 



i 


. UEGO EN DESCARGA 




{ummMífa te regala 

Men of War 

Disfruta de la mejor estrategia bélica con el juego de regalo de 
este mes, para vivir la Segunda Guerra Mundial como nunca. 



C ombatir en la Segunda Gue- 
rra Mundial es algo que. segu- 
ro. has hecho más de una vez 
con tu PC. En esta ocasión te 
ofrecemos Ea posibilidad de disfrutar del 
conflicto en uno de los juegos de estrate- 
gia más completos y divertidos de los úl- 
timos años: «Men of War», 

En «Men of War» podrás participar en 
la guerra desde todos los bandos que 
participaron en el conflicto: aliados, so- 
viéticos y alemanes. Y no decimos que 
puedes elegir entre elfos, sino que parti- 
cipas con todos ellos porque la estructu- 
ra de la campaña individual está pensa- 
da para que veas la guerra desde todas 
las perspectivas. 

Misiones para todos 

Debido a que cada campaña te lleva a es- 
cenarios diferentes los objetivos de las 
misiones varían mucho. Te encontrarás 
realizando asaltos a gran escala, conte- 
niendo un ataque o llevando a cabo mi- 
siones de infiltración y sigilo. La libertad 
de acción es enorme, en gran parte de- 
bido al tamaño de los mapas y a la inte- 
racción con sus elementos, ya que es 
posible usar cualquier parte del terreno 
como cobertura, escoger varias rutas de 
ataque e incluso entrar en los edificios. 
Para desarrollar la batalla al detalle po- 
drás hacer algo que últimamente no es 


f. ¿CÓMO LO DESCARGO? " 

Entra en la web de FX 
juegos.fxinteractive.com 

y en e! apartado "Mi Perfil" 
entra en tu cuenta de 
jugador o, si no la tienes, 
crea una. Sólo necesitas tu 
email y una contraseña. 
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nada habitual: gestionar directamente 
a cada unidad. Podrás cambiar sus ar- 
mas, recoger munición, usar botiquines, 
luchar cuerpo a cuerpo, cambiar la posi- 
ción del soldado en el campo de batalla,,, 
aígo impresionante. 

En los blindados 

Y. para redondear las posibilidades que 
te brinda el juego, podrás controlar di- 


rectamente también a las unidades, ya 
sean soldados o vehículos. Vamos, que 
podróas jugar como sí se tratara de un 
juego de acción, con perspectiva en pri- 
mera persona. Pocas veces has visto un 
juego más completo que éste. 

Si te gustan los juegos de la Segunda 
Guerra Mundial y los de estrategia, tie- 
nes que probar «Men of War». ¡No po- 
drás dejar de jugar con él! 


MEN OF WAR 
EN MICROMANIA 


En «Men of War» podrás manejar 
todo tipo de unidades. Y también 
participar en misiones de todo tipo con 
Fes tres bandos disponibles. 


Fue en el número 172 cuando apareció la review del juego 
que te regalamos este mes en descarga, a través de la 
FX Classics Store. El fenomenal trabajo de Best Way con 
et juego recibió una recompensa de un 85 en su modo 
individual y aún mejor, 87, en el mulííjugador. 


«Men of War» es uno de los juegos de estrategia bélica más completos 
para PC, Podrás jugar er res campañas, controlando directamente cada unidad. 


1 Cuando ya estés dentro de 
la web de la FX Classics Sto- 
re, con tu cuenta personal 

activa, ve al apartado "Pun- 
tos FX", y en Ja sección ' Canjear Có- 
digo" introduce la clave que encon- 
trarás en la tarjeta recortable que se 
adjunta con este número de Micro- 
manía, tal y como aparece impresa. 



2 Ahora deberías tener ya acti- 
va tu copia de «Men of War». 
Para comprobarlo, accede a! 
apartado ' Mi Perfil 1 ' y com- 
prueba que esté la caja del juego bajo 
el epígrafe "mis juegos '. SI ya tienes 
más de un juego FX en tu cuenta, pin- 
cha sobre «Men of War» para acceder 
a tu área privada y poder instalarlo. 



3 Ya queda menos para jugar 
Una vez que pinches en "Insta 
lar 11 , tendrás que elegir e] dis- 
co en que quieres descargar e 
instalar el juego. No salgas del navega- 
dor durante la descarga o tendrás que 
reinicíar el proceso. A partir de ahora 
el proceso es automático y no tendrás 
que hacer nada más antes de jugar 


INSTALACIÓN 


Selecciona el disco donde instalar el juegos 



REQUISITOS 

MÍNIMOS 

> CPU: Pentium 4 a 3 GHz 

> RAM: 1GB 

y Espacio en disco: 6 G8 

> Tarjeta 3 D: GeForceGSÜO 
o Radeon X700, 256 MB. 
compatible con DirectX 9 

y Conexión: Banda ancha 

■fliaiiLijMi;irj;nKt], , ,in;iiJii 

y CPU: Intel Core 2 a 2,4 GHz 
o Athlon 64X2 4200* 

y RAM: 2 GB 

> Espacio en disco: 6 GB 

> Tarjeta 3 D: Geforce 8800 
o Radeom 3800, 512 MB 

} Conexión: Banda ancha 
(ADSL o cable) 
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EN EL PROXIMO NUMERO DE MICROMANIA 




NO TE PIERDAS 


Una explosión de acción y terror llega a tu PC el próximo 
mes de la mano de Gearbox y lo ponemos bajo la lupa. 
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BI0SH0CK INFINITE 

Tras jugar con la primera versión disponible, 
volvemos a Coiumbia para contarte más 
detalles de cómo será lo nuevo de Irrational. 



CRYSIS3 

Prophet ya está aquí. Casi, Analizamos su 
esperado regreso y te contamos si Crytek ha 
cumplido todas las expectativas. 



OMERTÁ. CITY OF GANGSTERS 


Le ponemos las manos encima al nuevo 
Padrino de Atlantic City y te contamos los 
secretos de la familia. Parecerá un accidente. 


Nota: Los contenidos de este página pueden cambiar función de la actualidad. 
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S¡ no practicas inglés en tu día a día... 

Si te aburren los métodos tradicionales... 

Si no te puedes comprometer con horarios rígidos. 




Aprende inglés 

con tus actividades 
y temas favoritos 



Combinamos las clases específicas del idioma con otras 
de las temáticas del interés de nuestros alumnos 


• Máxima flexibilidad: asiste a las clases 
que quieras y cuando puedas. 

• Diferentes niveles 
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idioma Punto de Encuentro 


Idioma Punto de Encuentro 

C/ Virgen de ios Peligros, 3. 4 o A / 28013 Madrid. 
Tel. 34 91 130 44 65 / Email: contacto@ipuntoe.com 

www.ipuntoe.com 
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Normas rl instrnte 



LRNZRMIENTOS EN TIEMPO RERL 


OFERTRS Y PROMOCIONES EXELUS/URS 



CRER TU CUENTR FX 


SÍGUENOS EN FRCEBOOK 




